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удк Ф04-кл2(@75.2)
м79

€хвалено для використання в загальнооов!тн!х навчальних
зак'1адах ком!с|ею з педагог!ки та методики початкового навчання

Ёауково-методинно| ради з питань осв!ти [4!н!отерства осв!ти ! науки }кра|ни
(лист,!!1! 

"|нститут гоодерн|зац!|' зм!сц осв!ти" в|д 18.12.2918 р' |х!э 22' 1/12-[-1074)

Аорог1 старллл! друз! друго.к'тасник|в ! другокласниць _
унител| та батьки!

[йи разом з вами хочемо, щоб наш! д1ти були усп!шними. 6ьогод-
н!'це немож']иво без навчання |нформатики' Адке вона в!дкривае двер!
у високотехнолог!чний св1т, навчае приймати р!!-шення, програмувати д|1
! прогнозувати ]! ре3ультати, творити й розвиватися з використанням
Ёадхет!в. [-{ей пос!бник - ключ длятакихдверей.

\4охна не замислюватися' за яким п!друнником ! за якою [иповою
осв!тньою програмою вивчаеться предмет "9 досл!д>кую св!т" у гшкол!.
Адхе завдання цього пос!бника - допомогти ко>кн!й дитин1 впевнено,
системно, посл!довно, весело, !з ц!кав!стю ! користю, крок за кроком ро-
бити в!дкриття' вивчати !нформатику та будувати своо майбугне.

3 любов'ю !дугокою про ко)кнудитину - васл!авторки

йорзе Ё. 8.
м79 (люч! до !нформатики. !нтегрований поо!бник для

2-го клаоу Ёово] укра1нсько| школи // н. в. |йорзе,
о' в. Барна, 8. !-1. 8ембер. _ (. : }Ф8!-{ *Фр!он', 2о22' -64 о. : !л.
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|1рив|т!
11

1![и - тво| поти!чники у збиранн! клточик|в. $оэкний
кл}очик 

- це 1у[аленьке в!дкриття' яке допоу!о}ке тоб|

в|дкрити скрин'", 
ж. 

]/ н!й е скарби |нформа т'тки.

Ёе вс| клточики ту|' зш{о}ке1ш здобути. ,[к|сь отриш!а-
е1ш легко, а |нтш! 

- доклав1пи зусидь. Рад|й усп|хатш
| м!ркуй над поразкашти! €кринька починае в!дниня-
тись нав|ть за допо1шогото одного з клточик|в. 8кщо
буде час на }Рот1|, ти 1шо}ке1ш повертатися. на3ад ! нав|ть
сашлост!йно рухатися вперед у сво[х в|дкриттях!

3верни увагу' що кож{не в|дкриття 3авертшу€ться
п|дсу:шкотш. Ёашлагайся, тцоб твоя 3в'язка кдточик|в
в останн!й вправ!. завэкди 6ула шовното! Ёе забувай не
т|дьки позначити вподобайкото } завдання' яке було
найц|кав|тшитш, а й обов'язково розпов!сти про нього
сво[:ш р!дништ | друзятш.

3астосовуй
вивчене

'' "А" ''

Ё*
]!

||[оразу використовуй натп! поради!

Фбговорюй
з !ншими
в!дпов!дь

.[,отримуйся
правил
безпеки

]--,

., о !*!"ъ
{

Рч*

.[,опомагай
!нгшим

Аокладай
зусиль

для усп!ху

Ёе б!йся
помилок

[1ерев!ряй
3осереркуйся сво[

на умов! м!ркування

1 1,'



0р'ьоц

А=$ }!!

1т [1]дпи:ди кохний .малюнок. 3акресли ст!льки л!тер на

4"-е{ъ початку слова' ск!льки с позначок. 3акресли от!льки л]-

"""] тер 3 к[нця слова, ск!льки е по3начок. 3апиши угворене
4э 

слово.

*

р
1г:'
1/ |

#

9кя

8гору

ж

+ +

св|т навк0л0 ее6е?

,,,_#]з. [атьо
,:*я*;Ребус

/ Розгадай ребуо. 3апиши в!дпов|дь.
|з

гё'
кэ{#]ру*
/ ,{оповни в таблиц! пропущене 3а 3ра3ком.

'{":

8!дпов!дь:



..#.Ф3оопарк
г РБ'лянь малюнок. яц |нформац!ю отримали в!дв!ду-
& вач! зоопарц? 3'еднай ко)кне речення !з зобро<ення-

ми д!тей, як! отримали дану !нформац!ю. Аопи']]и, яч
!нформац|ю ти отримав або отримала, ро3глядаючи

} зоопарку
хивуть слони.

Ёе мо>кна
плавати в човн!
по ь

[1олунинне
морозиво -смачне.

3!с:стянки
вистрибнула

>кабка.

.-*@}сп|х
{1"[1означ ./ ключики, як| тоб! вдалось отримати на уроц!.

" Ёамалюй вподобайц } о:ля того завдання' яке дл!я
тебе було найц!кав!шим.
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|

Ребус



*к я сшршймаю *жфжрманв8ю?

!атпа

с}}5;{",. 0ргани чуття
| 

- 
по"нач у, органи ,якимилюдина сприймае |нформац!ю.

п

[-'он|
[ | тшлунок
[--] вуха

[| тшк|ра

г;11!;' 2' ;Аорога до 1д коли
/ 3'еднай орган чуття ! предмет на малюнку, який, на/; твою думку, використають д|ти, а6и безпечно д!стати_

!
Ёг

ся до школи.
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[1означ '/ органи чугтя, 3а допомогою якихти д!знаешся
про об'окт.

б'ект ! @ч |

!

9зик Рука

;\,

$,!(т ! рибка
рр(атися к!т'

++
1
+

вдалось отримати на уроц].
б;ля то'го 3авдання, яке для

Фбведи стр!лку з напрямком, за яким мао
щоб уп!ймати рибку.

.)
с-
?
*

фР

#
&-- --;'яР# }сп!х

' !т. [1означ '/ ключики, як! тоб|
" Ёамалюй вподобайц |

тебе було найц!кав!шим.
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г*]:*'

9кою 6увае !

о6и
3'еднай назви

!атпа

подання !нформац|[
способ|в подання !нформац!| ! малюнки.

| звуковий

@бкладинка кни)кки

:{ Розглянь малюнок. 9ку !нформац!ю''{' оформлення обкладинки книхки?
текстова' числова, граф!чна.

використано для
[опиши слова:

[* з*.дваештень*ядт

$ шо*в+* ;-
!нформац!я



{-;
{:1{0

с'1

/ 3апиши в таблицю способи подання |нформац]]:
текстовий, граф!чний, 3вуковий.

@пос|б подання !нформац|: , 3обракення Ёазва

. ,[,оро>кн!й знак

Рад!оприймач

Фголошення

'):;"| 4 _ @тиайлик
[ Аомалюй ротик останньому омайлику.3апиши одним
| словом, яку емоц!ю в|н передао. Фбведи смайлик, який

передао тв]й настр!й на цьому уроц!.

0. !0 !. 0."@#ь#"#
^-.''!'.:р 5: ' }сп|х
' !': [1означ и' ц1-!]@9]:1ки, як! т^об! вдалось отримат1А на уроц|." Ёамалюй вподобайку } б!ля того завдання, яке дл|я

тебе було найц!кав!гшим.

:н::* ' 
об*"1* |:-"", ,"'',"." @майлик, |нформаш!т' | кни)кки 
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[атпа
[!равда

[1означ ./ прямокшники, у яких подано правдиву !нфор-
мац!ю. 3'еднай :} л!н!ею з! способом, за допомогою
якого мо)кна визначити правдив!сть ц!о] !нформац!|.

/!имон кислий
::! _ пр-чу:атц 

!

.[!имон солодкий-
пресоло дкий

} лимон! багато
в!там!н!в

{,л:опчик]бть лимон
:[1ослухати пояо-
: нец]]!д9р!рдц\;

;:с#,[[!авпа й 6анан
{ [1означ ,/ [!1лях' яким потр!бно рухатися мавпочц], щоб'7; знайти банан. 6к|льки таких:ллях]в мохна обрати?

выт-)?+
;Ф; пЁп9:г

:

!, Ро3глянути
:
:

-_--г - 1 1
]1;*" +

+
{



Фбведи, де на обкладинц! кни>кки мохна знайти пра-
вильн! в!дпов!д1 на зап1лтання. 3'еднай сво| по3начки
!з запитаннями.

!,то автор книхки?

1{,то навчаоться в л1сов!й :дкол]?

11##Ё Ао ги ал :о й ф ! гуру
{ 8изнач, яко'[ф!гури не вистачао на кохномуз малюнк!в.
7- .0,омалюй.

к^3
^8пов: ]

-::?Р+" 
}сп!х

- 
,."1 познач ''/ ключики, як! тоб]

'' Ёамалюй вподобайку }
тебе було найц!кав1шим.
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вдалось отримати на уроц!.
б1ля того завдання, яке д'!я

1

!,отиал:ой ]

ф|гуру ;

1

1|-'-] " 'А^ :.

[!равда



9и правильн0 я о6м!нююсь !нформац!вю?

[апьа

?!€й]йклас
{ } ёмартФон| 1йарко отримав пов!домлення в груп1 й!й

к|1ас. [1!дпиши на малюнц !мена д!тей, як! над1слали
пов!домлення: €андра над!слала фото 8адима,
6в|тланка над!слала пов!домлення, |-нат учасник
групи, який т!льки переглядав пов|домлення.

8едтиедик | мед
|_!означ '/ '!глях, 

яким потр!бно рухатися ведмедиц,
щоб знайти мед. 8изнан, ск!льки шлях!в обрано.

6\
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+
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+
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,,:::р э Розутин 1^й прилстр!й

/ Аругокласники ,[,аринка й [1етрусь у овоему смарт_
{ фон1 використовують 6оо9!е @б'ектив, щоб д|знатися

про роо лини. 8они д!ють так:

2" Ёаводять ка]шеру с1шартфона
на рослину.

;;. Фч|ку1оть' поки смартфон
розп!знае рослину.

.:{" 1орка1оться кру}кечка на екран|.
Ё.т. 9итатоть знайдену |нфортшац!то.

1|{о тоб| було б щ!каво 3апитати в доросдих тро €оо9!е
Фб'ектпшв? |[означ /' т|льки одне 3ашитання.

г! у у|ене у с:шартфон! о €оо€1е Фб'екпьшв?

] ч" мо}кна його встановиту[ 11а будь-який стшарт-

фон?

[! ч" ш|о}кна за його допомогото знайти |нфорштац!то

про якусь тваринку?

[ ] 3в!дки користувач отримуо !нфорштац!то?

[]ч" е в 1шереэк! в|дпов!д| на вс! запитання?

тебе було найц!кав!гшим.

]!!!й клас

1111

: :,,..-'.,.|. 
..

--' }сп!х
/ | |-1означ / клюники, як!

Ёамалюй вподобайц
тоб! вдалось отримат1А у1а уроц|.
$ о;ля того завдання, яке дл!я

8едмедик
]мед

г-1!1
:: ! ':.!

Розутиний
пристр!й

1--

!1

€;ч

'' "д"'

:
1 '^].:



9кими |нструмвнташш
я вм!ю к0ршстуватш*я?

!апъа

:19а 1' .| 
Ёе коти п' :отери

/ 6еред пристро|в на малюнку знайди й обведи ол|вцем{; т!, що нЁ о комп'ютерами.

,@$ "@ ,33апиши в таблиц! нисла, як! написан! порун !з р!зними
комп'ютерами.

Ёоутбук @мартфон[!лангдет

,..'' € 2 Розти!р
[ !:-1

/ }порядкуй комп'ютери за розм!ром - в!д/-!; до найменш.:ого.3'еднай л!н!ею назви
з в!дпов!дним квадратом.

]
сштартфо

!
ноутбук

найб!льшого
комп'ютер!в

плантшет



3 : [!ристро[ вдо]иа
1и щодня використовуеш р!зн! пристро'[' 8пигли у кл!-
тинки назви пристро1в, якими ти користуош.!ся.

3бер!гання |эк|

Ёавчання' гра
п'р

Бим|рховання те1шператури пов!тря
термо
Бизначення часу

к

6клади й запиши запитання, в!дпов!ддю на яке буде
одне 3 розгаданих ол!в.

, :', 3 4 !.огшал:ой ф|гуру
/ 8изнач, яко)'ф!гури не вистачао на кохному з малюн-
/; к!в . .['о м алюй .

оФФ оФ@ шшш
ФоФ ФФФ шшш

@Ф,-, @Ф,-, шш: ]

..4: 5 }сп!х
..',-)

'_;'] [1означ ,,," к'1ючики, як] тоб] вдалось отримати на уроц..'' 
'' намалюй вподобаи.у ? б!ля того завдання, яке для
тебе було найц!кав]шим.

Ёе
комп'готери

!!

Розти!р
[!ристро[

вдо]иа

г'*

,-#

[омал:ой
ф!гуру

п

) 1.,



в
9к я м0)щ захистити се6е п!д час ро6ши
з к0мп']отер0м та !ншими пристроями?

[отпа

..Ё@)[!!дготовка
{ 6ашко зобразив п|дготовку комп'ютера до роботи.'7; Фбведи червоним кольором кнопки, як| потр|бно натис-

кати п!д час п!дготовки.

+>

4.д*ъ -г'Р16!4жт Рооот | парасолька
с];::, ^-:--/"

{ [1означ '/ ш!лях робота дл!я знаходхення парасольки.,€ 6к!льки таких шлях|в можна побудувати?

1

]

1

1
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{:;,.с) 3 ,[1равила безпеки
('.!: ,

| Разом з дорослими подивись в!део про правила без-/' пеки п!д час використання смартфона (!'л|{р://5[|'
!у/23ё|/[7|-). @бговори, як! правила мохна сформулю-
вати за фрагментами в!део.

@дн!ею чу.:.9" Ёе корисцйся !-1!дтримуйп!дтримуй 'с|ар,ооном 
смартфон рукоюсмартФон' п|д нас руху або корисщис"

а !ншою _._.-, 'йнспорту! наву:лниками!
обирайпослуги| ''-"

, Будь,уважним7'
" ,' ,ува)кною ' ' '

найерехре.о,тяж
,,

Робот
! парасолька

€л!дкуй
за поотавою!

Р!е викориотовуй
смартфон

п!д нас руху!

г:;],'0 4 ,3апитання
.:;::4

{ 3 набору сл]в склади запитання. 4ифрами ]_7 вкахи
{- посл!довн!сть сл1в у запитанн!'

комп'ютером аавер[1!]- |!!'. ,- э' |]-|о

5 ,}сп!х

,]'1 [1означ ключики, як1 Рр! вдалось отримати на уроц|.'" ' намалюй вподобаику Р б1ля того завдання' яке для
тебе було найц!кав]:лим.

[!!дготовка



9к| пристро! я вик0рист0вую
Аля ро6оти з в|део й зо6раженнями?

пра-

та
для роботи |з зобраэтсення1ши.

-та

використову1оть

не використову]оть
для роботи з в|део.

г;Ё 
' 
к3айвий > пристр!й

; @бведи в ко)кному ряду "зайвий, пристр!й.



8изнач, яко1

Ребус к3айвий>
пристр|й

ф!гури бракуе у третьому ряду. Аомалюй }:.

жжж

жжж

жж

:;!:,9'* 8прави для очей

.{ ]-1!д час роботи з комп'ютером
7!! очей. ]х зобразили малюнками.

нок 3 в]дпов|дним рр(ом очей.

',,:
-.$&*;

-_-'';1?Ф }сп!х
/г1ьч/

' /\' [1означ '/ ключики, як| тоб!'' '' нама люй вподобаику ?
тебе було найц!кав!шим.

Ёашталтовати Ёашлалтовати Рухати очи1ша

очи1ша очи1ша зл!ва-направо
коло хрестик | зверху_вниз

виконують вправи для
3'однай л!н!ями малю-

[1ашталтовати
очи1!1а

цифру 8

вдалось отримати на уроц|.
б1ля того 3авдання, яке дл!я



о

\

,Ё@3вук ! зобракення
|' Розглянь малюнок. 3'еднай зобрахення ко)кного при-|а строю з в!дпов!дним кругом. 9к! пристро| потраплять

в обидвакруги? Фбведи "зайвий, пристр!й.

9к! пристр0[ 6удшь к0рисними
з! звуком?

.,*\. !отпа 

-.. /.';*1
{9-1;914# <3айвий> пристр|й
с;!:!! * ;';.,'

/ Фбведи в ко)кному ряду "зайвий, пристр!й.
Ё

г-:
11

й,.ы-,

1,!:'1:]!'_]]:|!:]|;',$';ЁЁ:|н]!91а]:;*|11 .;,': !.

3обрахення



. |.*: ',

:'!5:*,,3апитання
/" 3 набору сл |в склади запитання, в!дпов!ддю на яке мао
Ё/|а бути слово !лтекер. !-{ифрами вкахи посл.довн|сть сл|в

у запитанн!.

;:#+1

,"1р#а.'(т ]ми:ц.

'{ (]т хоче дружити 3 мишками, тому вир!шив подарувати
'Р; :м сердечка. Ёамалюй стр!лками та 9 д:т кота, якщо

в!домо, що останньою подарунок отримао мишка'
що сидить.

|

!

1

|

1

1

]

! - .. --..-

1

|

!

|

]

':

вдалось отримати на уроц!.
б1ля того завдання' яке для

1ф
!

]

1

1

:;:''т_:| 
'

- .'6яй*, }сп!х
' |т [1означ '/ ключики, як| тоб|

" '' нама люй вподобайц ?
тебе було найц!кав!:лим.



#кь*м 6уваш шжж*р Ё жрк,**тр**

д&,$тя р*6*ть* * жь*в+?

[атпа
т .!,оповнена реальн!сть

/ Розфарбуй малюнок. 3 допомогою дороолих установи|; на смартфон додаток, ука3ани й внизу малюнка. Ёаведи
екран смартфона на розмальовку, натисни на метелика
внизу екрана й розглянь отриманудоповнену реальн1сть.

жжж 3::::'}:::.";1н



кни.}кка

/ @бведи пристро[, за допомогою яких мо)кна отримати
/; на папер| текст, котрий ти бачи;л на екран! комп'ютера.

[1остав позначку .' б1ля пристрою, под!бного до того,
що е в клас!.

не

паперу

39ка?

г --'_]. . |-1

". 3 4 /1анц:о>кок
-' 

, --2/ [1родовх ланцюжок л|тер. 3верни увагу

йщмк вапр

5 }сп!х
[1означ .,,/ ключики, як! тоб!
Ёамалюй вподобайку {|
тебе було найц!кав!шим.

,:,''9 2 3апитання
|' з набору сл!в скла ди запитання.
7; пов!дь на складене 3апитання.

!,оповнена
реальн|сть

|

1

3апитання

Фбведи правильну в1д-

на клав!атуру.

ит ьб

п

вдалось отримати на уроц|.
б1ля того завдання, яке для

!'!ристро: .|!анц:о>кок
для друку

.

|*з:
''"А..'

)1

|-|

")



ш
9к комп'ютер м0же д0п0м0гти

п|д час о6числень?
Бй$*:._€;*]*жжиж} {?,&1Ёф|.яё*€ё{*&!**:$!]{у:1}а

;;11:!.'. !атпа

|; @прави

/ 8изнач пристр!й, потр!бний кохному з унн!в для занять'{1 улюбленою справою. 3'однай кожну дитину !з зобра-
хенням в!дпов]дного п ристрою.

., обчислювати 1

!-" -- - .'/
* я=$,.9"*-$*ъ ъ* *.'* .

А
ы=-
,ъ

, . "\

1. зн|мати в!део ]

\к

@#
(дйЁ'"*;:)

#

ъ-ж

.,..:;:':!;

-. 'н_1'.ч\ ^-{ 17' {}:: с', ('очислення
ф..=

*{ Ёатал! потр|бно зробити ск']адн! обчислення. @бведиЁ7; пристро!, як! вона мохе використати для цього.



,.;:.9 3 ,/!аб!ринт

/ [1ронитай, що <заховалося> в лаб!ринт!. Рухайся по л!н!]
|; ! називай букви, як1 по3начен1 зеленими кру)кечками.

3апиши в!дпов!дь.

8|дпов!дь:

Р
ф
гъ

,^1 ],'9' 4-..,, 8!дм! нност!
'.{- -

| 3найдис!м в!дм!нностей.
[-

:.
1__. 1

г1!1

'.4: 5 }сп!х
' 

'"] позЁ?9 ,,, ключики, як! тоб]'' 
'" нама люй вподобаику 9
тебе було найц1кав!шим.

@прави Фбчислення

вдалось отримати на уроц].
б]ля того завдання, яке для

.|!аб|ринт 8|дм!нност!

,

\

::

|1



9к! о6'екти я м0жу знайти
у св0ему 0т0чвнн!?

!стоти

с;1:.'с 2 ]!!а:дин п й тварини
/ 3'еднай л!н]ями пари машин | тварин, як! схо>к! м!>ку-,! сооою.

,ш $[

ж.&*;"#

ш

9&ц9]-ц=.



пу4 3 @6'екти та }хн! властивост!
'^*|. -у|
,,!(- _

/ 3апиши назви об'ект!в. 3'еднай назву кохного об'екта
|; 3 назвам и його властивостей.

соковита

[*щ*] {"-Ф!9д' 49'99ф

-$
прямокугна

]ёт!вна

тваоина

п а

{':,;о 4 ,,ф.гури
с;;14,

/ Аомалюй у кохному ряду наступну ф]гуру.
|;

.----3 5 ,}сп!х
'-_.п! познач / ключики, як! тоб! вдалось отримати на }Ро4!:'' '' намалюй вподобаику ? б|ля того завдання' яке для

тебе було найц!кав1:лим.

^

-)

1

2

3

^

о
^
о

@б'екти

г_:

]!|а:дини
й тваринп

г-
!

@б'екти
та]хн!

властивост|
г-:!]

Ф|гури



@{в
9к! д|п я м0жу вик0нувати 3 о6'вктами?

[атпа
.'!!!3':,] Б п о рядкува н н я

/ (охний об'ект пронумерований. }порядцй за зрос-{: танням значення вка3ано1 властивост! .3апи;линомери
об'окт!в.

4'.р'ь

1*

,;!Ё1;

:5
.+,

)
;}
ё:

1варини

-ф- 
*

{

зф ,#,ы
8|к:Розм|р:

,,',-€ 2 1варини
":{:// 3апигли загальн! назви об'ект!в

{; 
"зайвий, об'окт у ко)кному ряду.

;

ъ
3а

#
ъ

у таблицю. Фбведи

, 3агальна назва



{

{]:9 3 : [укерка
/'* зй;" у, властивост! цукерки. Ёамалюй нову цукерку.

{:

* ',. кол|р
\!# 

_*_ )

г- розм!р
!_--'

1

форма

--)

, ,',,'3 4 |-!!рат ! скарби
| 

' 
до,.мо)ки п!ратов! з!брати вс! скарби. Ёамалюй стр1л-

9 л/1,|" ками та (2 д|| п|рата.

: |'|!рат
8порядкування 1варини 4укерка ! скарби

. :::{
{:,,Ё

,#.
.

ж
ж

з
!

^ж. 3
ж у")ц', \_5:!;

|1.11ж] ]1|ж. .!--]

пп

ъ- ..

|_: п



ш

},|1'з. !отпа
:;'г,'41 Ребус
Ф[+'!

/ Розгадай ребус 1запиши в]дпов!дь.
Ё

=! !!

} яких с0ред0вищах пе!16увають
р!зн! о6'екти?

ф-**

8!дпов!дь:

.','.1 -...

,:!эс 2. (ролик ! капуста
.,{ Ёамалюй двома дор!>кками за допомогою стр!лок шлях
'Ё!; 

руху кролика до капусти.



::!'_:'!':'

||# 3 :Фон Робочого столу
/" |-!остав позначку б|ля малюнка'
Ё: Робочого столу комп'ютера.

,..'-'''1

*ЁЁ€';3апитання
''{ !з запропонованого набору ол!в склади 3апитання, щоб
у[: у в!дпов!д| отримати слово 3начки. |-{ифрами ] _7 вкаки

посл!довн!сть сл!в у запитанн!.

який е зобрахенням

на уроц|.
яке для

,..-*,€ 5 }сп|х
-.1.'$Ё('' !\' [1означ '/ ключики, як! тоб! вдалось отримати" '' намалюй вподобаи"у ? б1ля того завдання,

тебе було найц!кав!шим.

Ре6ус |(ролик
| капуста

Фон
Робочого

|

1

3апитання ;

|

!

г-1 ]

!!]п



ш{в
3 якимш о6'ектами працю€ к0п{п'готер?

#кими 6увають меню?

[опъа
',''. .,..

,',','€1 3начок!слово
Ф:;!:2-

/ 9к] слова можна д|брати до значк!в? 6користайся
!.| дов|дкою.3апиши.

€лова рля дов]дки: ув!мкнути, 3начок програми,
3акрити, в|кно.

.../ 
.::...

";;:.'_'/ 9чн! пояснювали значення слова мен!о. [1означ у'!}м-
'7: ки унн!в, як! зробили це правильно.

г н а т а л я. ]|!еню - ще перел[к запропоновоншх у рес-
пьорон[ обо кафе с7прав.

[-1 А р т е ут. ]|!еню - це спшсок колоон0 або проара:ш

у колсп'юпьер1.

|-1в е р о н ! к а. ]|7еню - це перел1к 01й,розпьац'ованшх
по нерз1, щоб|х уооэюно було вшбрапъш.

@
жж
''*, ?
:+;,
1ы

ра!п|



екти та !хн| властивост!
} програм1 [оловоломка з'еднай об'ект ! його власти_
вост! 3а 3разком. Фбведи властив]сть, яку ти не мо)ке!л
вка3ати без комп'ютера. !-1ерев!р сво} здогадки у
програм!, яку тоб| допомо)кшь в!дкрити доросл!
(!т||р : //б !|. |у/2{ 1 7суо) .

!ри 8!ос&!у : {-оловоломка

@цФщ! щ! ты

,":-"..'

|:",€ 4 3апитання
-)?-:4

| 3 поданих сл!в склади 3апитання. Ёапиши до нього
у./: в|дпов!дь.

6лова: кох<не, мае, елементи, \А, меню.

3апитання:

8!дпов!дь:

..:. ., 1.

- *.€ 5 }сп!х
-!!'#/{ /,| [1означ '/ ид.ючики, як! тоб! вдалооь отримати на уроц!.
" " намалюй вподобайц ? б!ля того 3авдання, яке для

тебе було найц!кав!шим.

0б'ектита]1н| 4|-----^.----.'апитання

ж]
!ъ1;ы

г п г1 п



Ро38ьл о.1юнкш

1 @лова ,:Ё
! [1ронитай 1 запиши олова. гЁ ;:'_

Р-99 ;'1; ]*'6ьж@"#ъ
1!дпов!дь.'

+;.о# Бал<анн я 7укса

{ 4опомохи п!нгв1ну [уксу знайти !нструменти, щоб в!н'6 м |г вико нати сво| 6о.анйя. 3'еднай ба*а"ня з в|дпов|д-
ним !нструментом.

в' * а9ч9^0
]4о такв граф|нний

!,ону обрати кол!р
для малювання

{ону створити новий
арцш д'|я малювання

{,ону в!дкрити
новий ш-:аблон

для малювання

й@ж|&ш нови# ;ихри|



.$Ё;03' 3начки
,/ 8изнан, як] значки мохугь 6ути значками граф|нних/.. редактор!в. Фбведи :х.

г$3.*' [!!нгв]н [укс ! малпонки
"'а;, '"| .[,опоможи п !нгв1ну 7уксу з!брати вс! малюнки. Ёамалюйг; стр!лкам и та ( його д!].

&'.

!;
*#',,1

' ::
1 ... ... . ....: |

ж

вдалось отримати на уроц!.
б1ля того завдання' яке дл!я

3начки [1|нгв|н [укс .

|тиал:онки ]

.:...-'

[1означ '/ ключики, як! тоб]
Ёамалюй вподобайку }
тебе було найц]кав!шим.

@лова

1.1

Бах<ання
7укса

п пг_:



9и 6удь-який малюн
м0жна за

}с:::::Ё.:.:'_,|':]::. Ё:.:.:::::|.=_=::!-Ё.::1::] ' '

!апъа
,/" .

,';;'о,7 ,:!!(онтур

! Фбведи ф!шри з червоним контуром': оФ?@ш
1:1 .:.=. ,

,,;'61€; 3афарбовуван ня ф!гур

Ё* п'"""' ф!гури, як! можна зафарбувати !нструмен_;#
]Ф[й 9алитй.0п

пп

:;

:=

:!

Ё

г_-1!! !

у']1=]1

,:! €3 . !нструмент 3алити
.;1!2 /

!'' я*у граф!чному редактор1 |шх Ра]п[ знайти !нструмент
!, 3айити?'3апи:ли номери, щоб угворити правильну

посл!довн!сть д!й. 3акресли (зайву) д!ю'

[] Ё' панел! |нспьру:пент!.шобрати |нструме'' .

[] Ё. панел! Р|оа1яобрати |нструшт"'' $
!] Ё.панел! [нстпру:шент'шобрати'""','*""' ж



'=.=:=:..:.=ё,':=. _.._,... -.._='.--=-===_--_.=-=:]=1===.*ъ=-ё_ъ_==Ё==

,э!'.94,' [1андочки
'| -
| Розглянь об'окти. 9им вони р!зняться? Фбведи !нстру-/-/- менти, як] потр!бн! для того, щоб вони стали одна_

ковими.

*7з$#$жжж#жзж#з[ент:я: ' Бик!д ' ]гунка' зд[ття 1 маг!я ] 1новий] 'з}литй 1рЁйЁи:

:: 5, 3апитання
/ !з запропонованого набору сл.в склади 3апитання, в!д-
- пов!ддю на яке мае бути слово 3берегти. €тр!лками

вкахи посл!довн!сть сл|в у запитанн!.

, -',': 
6'''}сп!х

' 
-.'1 [1означ ",/ ключики, як1 тоб! вдалось отримати на уроц!.

Ёамалюй вподобайку $ б;ля того 3авдання' яке для
тебе було найц|кав!:лим

3афарбо-
|(онтур вування

ф|гур
-[!

| |-

'":::#:'' п''д'чки 3апитання

г! п п



{в
9к п!д час малювання
використ0вують л!н!1?

г:]я 3бери слово

/ Робот роз|брав слово на л|тери й заховав ]х у р!зн! кл!-/; тинки таблиц1' 8!днови олово за допомогою схеми риу
робота. [1очинай |з нервоно|л!тери.3апиши це слово.

:

менти. 3'еднай числа в!д '| до '|3. Акий малюнок
отримано? |-1ерев|р, ни отримано замкнший контур.

1з

з

2 .!
5

! т у н т

н с Р м Ё

друк ''.! вих!д

11 12о-



{|::с) 3 [!лан мал]овання л!н!|
ё1:>''

/ }порядкуй план малювання л!н]т.
/

Ёа пал!тр! кольор!в вибери потр!бний кол!р.

8 1дпусти,л ! ву..кноп ку мцщ 1,

перей;с!й вк!з:вник миш| в м!оце, де мас 6утц',
.к]н.ець в_!др]зка:

[!а пане л| 1ензл| вибери фо!0ери Фо!му цен3ди.ка:
Ёаведи вказ!вни,.'ййг ; йББ ;;;'йа,ъ; [й?€ ,

,:]:3 ,... |(вадрати й точки
"'ц!4.

| Ёамалюй ф!гури за зразком.
т

.,д 5 }сп|х
,:.:= )

,' ] [1означ ',/ ключ 1Аки' як! тоб] вдалось отримати на уроц!.'Ёамалюй вподобайку } о;ля того завдання' яке для
тебе було найц!кав1шим.

3бери 9к! , !-!лан малк)вання ;

слово !нструменти? , л|н][ 
|

!(вадрати
й точки

г:
|! ..,-|.:,,|1 []



9к! !нструменти м0жшь
ити (д]|ва) на к0мп'

[атпо

Р€;жж:;:1]1трумент !з групи ж, який
'7; допомо>ке зобразитидан! об'екти.

жжжж #жжж
++*+

ъ
}
-ь'

ж$ -ё $

'дощ ;

',,.:23 а Розгиит] мал:онки

{ [!ор1вня й пари малюнк|в' Фбведи малюнки, як! зм1нили

3а допомогою !нструмент|в ]з групи ж
3'однай зм!нений малюнок ! в1дпов!дний !нструмент.

южн

южк

&.* 
#'

*' 
':::.

г*ъж@'ф}з#
п*щФт [н;жо* АегагнЁ 'дой : х8ушь!сн



Роз:шит|
!шал!онки

г-:

]нструменти

жп|
'цегла'

жЁ.}+!
Рейкт+}

ж
г!Р :
1{в!тка"

'{*я# 

[! о рос я т а й >колуд!

/ .0,опомо)ки поросятков! з!брати хол
/.

:

{:1 \-,/ ; 
1

1__;1___-_1

с\7:
'---','....].--.:,...-...!.'..-':.--]

с:11,

.1'\-/.1,"
св ;

, ]-"1 .€€в.]] 1 | 1 ]!1,:;::.-1,1]

1

[!редтиети 
1

] яви:ца 
]

уд!.

Будинок

п



9к

;,'|]]..1 датпо 

-

{*;ф |'!|тапшпи

/ 3'еднай об'окти, як| намалювали за допомогою ]штам-
у} п1в. |-1означ, чим вони р!зняться.

.*** *
'..-.е.

,ъ: 'ъ.'+!

'*Ёь-33*

.ъф*
.*!

**.,€;з,

#* :
* д@{Ё

€Р

'--€
ч#

Ё
'%*

**."д*'ъ

Рослини

юцё'@#'\.-,*
ё'Б



.|.}я# €ноти
г А1ти малювали онот]в за допомогою звичайних штам-
/: п|в, але погано занурювали штамп у фарбу. .[,опоможи

домалювати онот!в.

.*.&
,т;{# 3апитання
с);:2!

]' |з запропонованого набору сл]в склади 3апитання'
/. в]дпов|ддю на яке мае бути |нструмент Азеркало.

|-1ифрами 1_6 укахи посл]довн!сть сл!в у запитанн!.

вдалось отримати на уроц|.
б1ля того завдання, яке для

г"
!

-ф
=*",€ }сп!х
''\'([1означ '/ ключики, як! тоб!' ' нама люй вподобаи*у ?

тебе було найц!кав!шим.



[к я м0жу вшк0р],!ст0вуват}|
ге0р!втричн! ф!гурш?

[атпа
.'' д ''.-

{;";:'.4 1' |(ольоров! об'екти
' *-!.'\,-:'-.:':: -'(,: .:!?

/ Ёамалюй квадрати - на 3 менше, н1>к трикщник!в. Роз-,|; фарбуй ф|гури посл!довно вс]ма кольорами веселки.

,;:,о 2. 3в|рята

/ Розфарбуй однаковим кольором частини т!ла зв!рят,
[: яких намальовано за допомогою геометричних ф!гур.

Ёамалюй таких зв|рят у граф!нному редактор! за допо-
могою !нструме нта Ф|гури.

/..*:+ь_.\

гт;|с}€}1анграм | матети атика
ёа:-4'

/ 0бчисли значення вираз!в 1 розфарбуй частинки
|'] квадрата.

25+ 13
80-27
100 - 5
50+20+8
36+6
50+30
60+4

"'-.*-.--: & 
']-'",,'- -, ;*;(;'.

]

п
ж
:
::::::: ,

ж



1*р+ Ф|гури та !хн! частини
г 8изнач, 9ку частину 3 верхнього ряду треба додати до1 ., ..& ко>:<но] ф!гури в ни)кньому ряду, щоб угворити ц|лу

ф!гуру. 6полуни пари л!н|ями.

,.".Ёъ:' ;
,"190€, '!-ра

/ 8!дкрий 3 допомогою дорослих гру за посиланням:ц !'л[|рз://5![.!у/332у$9а.
ёклади й запиши 3апитання до гри.

€.#',-,
_=-т;+:$$: }@|!!)(' .;.:Ё{
' 1т'[1означ '/ ключики, як! т-об!" Ёама люй вподобайц ?

тебе було найц!кав!шим'

вдалось отримати на уроц!.
б1ля того завдання, яке дл|я
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к ств0рювати 0рнаменти?
]::..;;1:.::-]:е.ъ],]. :]1-'-]:";]:-:]:].:' ]:.-,:::::-=]:::1.:{

!атпа
:/;::]!'::з:'.4"

'; Ёк9у>кий) глечик

/ 1ри гоннар1 виставили свот роботи на окрем у1хполицях.|; 8изнач (чу)кий> глечик на кожн1й полиц!. €тр!лочками

||;рд' Ф|гури
/ 9им схож. й чим р|зняться ф|гури на малюнках? 3апи-7. ши, ск]л ьки чбик1в у кохн |й ф!гур!.

вкажи , кур,и який глечик треба поставити.
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'ф-,3аконом!рн!сть
8изнач законом!рн!сть у завданн! й виконай його.
|1азвй намальоване.

10 |е 31 [з 30 |е 11 |+ 51
!е 11 $э 11 [е 31 $-+ 30 [з
10 $э 10 )+ 50 |+

-##'}сп!х{ | 0означ '/ ключики, як| тоб! вдалось отримати на уроц.." Ёамалюй вподобайку | о:ля того завдання' яке дл!я
тебе було найц!кав!шим.

к9уг:кий>) глечик Ф!гури 3аконом|рн!сть

п п
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9к п|дписувати малюнки

,,!т

хирна
..6уква

.письмова
1

'"''''- буква
| :": червона

буква

.'Ф''. !атпа
с';;о#Ребус
^т--?'й^ъ+*,=7| - _ 

'у!|:-- " -ё

/ Розгадай ребус 1 запиэ:ои в!дпов]дь.
Ё

!=

8|дпов|дь:
;/6,

{Ёя#. Буква А
/ .{опомохи зв!рятам зм!нити зобракення букви А.'|; 3'еднай тваринку й в!дпов1дний !нструмент граф!чного

редактора.
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11

д
!,а'!

, :_.1,,3.]4.',,: |раф| н н а задач а
''('2/ €клади й розв'я>ки граф!нну задану. 8икориотай д[тя4 цього малюнок.

.-,: ,:,.'= |!

-- -',€ 5 }сп!х
-::..1.1- 
';';-[1о3нач '/ к'1ючики, як! тоб] вдалось отримати на уроц|.' ' нама люй вподобаи"у ? б1ля того завдання' яке для

тебе було найц!кав!шим.
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!|_ном : ['раф!чна.)
] лампа ] задача
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!атпа#*
с$|'эф @бов'язки

./ @бведи малюнки 3 домашн|ми оправами р!дних ' у яких
#+ ти ]м допомагаеш. 6твори в граф!нному редактор!

медаль-нагороду 3а виконання найскладн!шо|, на твою
думку, роботи, яку виконуе щодня хтось ]з твое] р]дн!'



,;##,, к3ай ви й > п ристр! й

/ 3акресли в кохному ряду ,*зайвий',/: ному редактор! отвори под1бний
зобракення в кожну |з груп.

пристр!й. } граф!н-
малюнок. Аодай

у/* ъ.|---:\ \; *-; х

ё*-'-

,:'-1..:'=';

.-."'.€*' Ё}сп|х
,' ! [1означ '/ к'1ючики, як| то-б! вдалось отримати на уроц].' Ёамалюй вподобайку ] б:ля того 3авдання, яке дл!я

тебе було найц!кав]шим.

8итрати

п

@бов'язки
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(';яф}Ребус
,/ Розгадай ребус ! запиши

{з

[1з.::)

Апа8р$вш0&08

9к план та !нструкц!я
вплива1оть на вик0нання завдання?

!отпа

в!дпов!дь.

;й
:.. |1

ю

Ро33(,д 5.

ж

8!дпов|дь:

!;@[!лан на суботу
г 6клади план на субоц. &тя цього пронумеруй
7, Аовно д!|, як! ти плануеш виконати. ,0,опиши

ще одну д|ю.

посл!-
в план

[1ооб|дати.
[:!оцляти

3 друзями.

}митися. |'!одивитися
мультф!льм.

/!я;ти'спати.

[1!ти в 3оопарк.

3робити
зарядц.

' [1очитати
кних!!у.



.-.]$ж;)(об|.].-чы.'
"|='
/ Розфарбуй хмарки 3 командами червоним кольором.
.

6плануй, 9( розм!стити ф!цри в ..пол!,'. 3афарбуй
потр!бним кольором.

- '^сЁм}сп!х_'9- .т-\' ш"_'
.4Ё'4- 

';'1"познач '/ ю1ючики, як! тоб| вдалось отримати на уроц|.' 
'' намалюй вподобаиц ? б1ля того 3авдання, яке д!1я
тебе було найц!кав!:дим.

0олий кв|ти !

[1оливае кв|ти.

{,то погодуе
курчат? '

[1огодуй црчат.

,;!--'#,:,[!азли

/ 6плануй, я
| потп]6нипл *



9к скласти алгоритм?

!|ф |!осл|довн!сть

/ !-1ронумеруй малюнки,./' посл|довност|.

в5р5у"',
,Ф#Ё%

1ф казка
г !-!ригадай, у якгй посл|довност| виконував д]тъ !з казки "1роо поросят". [1ронумеруй команди.

|[очаток.
! |{|д!йди до будинку г{оросятка.

! '[оатсени 
поросятко' коли воно

вискочить з! 3ла1шаного будинку.

! Ёабери пов|тря в леген|.

! Ауй на6удинок поросятка.
Ё!нець.

!атпа

рля отримання правильно|

вовк
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-Робот

|- ео,оот читае завдання ! ставить детал!. 3'еднай зав_
з дання з отриманою вехею.

"* 1

ы}
2

€
з

&
4

ат
5

*
6

1в
7

*
8

€-"*'}сп!х
/ | !-1означ '/ ю1+очики, як] тоб! вдалооь отримати на уроц!.

Ёамалюй вподобайку | о:ля того завдання' яке р!1я
тебе було найц|кав!шим.

!

[!осл|довн|сть
!_*__,_
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9и е вик0навц! в комп'ютерних пр0грамаЁ

!атпа

5рф} |(оштанд и й виконавц!

/ 3акресли коман ди, як1 нБ можЁ виконати даний вико-
у|: навець.

(омп';отер
6ядь! @ядь! 6ядь!

|_!ринеси м'яч. ['!ринеси м'яч. [1ринеси м'яч.
Ёявчи. Ёявчи. Р!явчи.

3роби бугерброд. 3роби бугерброд. 3роби бшерброд.

3горни в|кно
програми.

3горни в!кно
програми.

3горни в!кно
програми.

$р&#";#-ки мБк привидами однакового кольору
7; так, щоб ц! дор|хки }{Ё перетиналися.
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'#ф).,"
|- у гр! (['т||р://б![.|у/30@@гпР[х!) виконавець шукае
с' скарби. 3'еднай на3ви ск'1адових комп'ютерного

середовища з в]дпов!дним фрагментом малюнка.
3 допомогою дорослих в!дкрий програму й перев!р
вказаний алгоритм.

6цена

(оманди

3апуок
и

8иконавець
/- "€]*\_ /-,**:'|'. -.€я*, |!!рам|дка

/ [1означ т зобрахення п|рам|дки 3верху.
с

,,]?ъ
--я{т#:}сп!х}*
' ,'т-позАА9 у' ключики, як| тоб! вдалось отримати на уроц!.- '' Ёамалюй вподобайц ? б1ля того 3авдання' яке дл!я

тебе було найц!кав!шим.

кош:анди ] -__-' 
| ] 

]

и '"*'""*]ц; 
[1рпвиди ]_ра |!|рати|дка

пп:п]п'
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9к перед6ачити

!атпа

]'я'''ф Аорога
/ {,удожнику потр!бно намалювати с]ру розм!тку на до-

роз!. 3акресли <<зайву> команду в алгоритм!. |-1ерев!р
сво1 здогадки в програм! !т[|р://б!|. |у/279{тз1.

в]дпов!дний малюнок праворуч.
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!1..{1'

&с*ж |1арасолька

| 3'еднай л!теру п!д парасолькою !з цифрою, яка позна-
; чае ., вигляд зверху.

€-"ф €карб

г Ёамалю й алгоритм д!й шукача окарб|в.
!

з

ь

@карб

п

п

п

п

п

п
'ь&&ь

3$2ф }сп|х
|1-|-1означ ,,/ ключики, як| тоб! вдалось отримати на уроц!._ 

'' Ёамалюй вподобаи*у ? б1ля того завдання' яке для
тебе було найц!кав!:лим.

,4орога
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св0г0 власн0г0 виконавця алг0ритму?

!атпа
€ередовище ёкретн
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9к створити

|_!остав по3начку б1ля 3ображення
€кретн.

*д&ж! _*.
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3!ч@]
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с,; 3'& ;8иконавець, ! 5;},''' ч- _,;
с1:.-22 '. ]. '

/ 3'еднай л!н!ями виконавця ! назву в!дпов!днот групи
|: в середовищ| €кретн.

в]кна середовища

**
*
**
*
***

Роо{ба!! €о5о АбБу
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] пзн; 1',.

гРз
! [{а спрайт! |# натисни *''''*у * .

! у в|кн|, що в|дкрилос$', вибер*тпотр!бне зобраэ*сення.

п у списку клашни @.
] Ёаведи вказ|вник на Фбратпш спро[ьтп, '&

} кРозсипан|> команди
у середовищ] €кретн !з контейнер!в <розсипалися>>
команди. 8кахи стр!лками !1не м!сце.

**

@ередови!це
ёкретч

!=а.; Ё**ф;о+€Ё9ф5

5

аЁ о

ц
эЁ

.*

,'.1.:.т.:]1

-,9'.ф'1,}сп!х,-.ъу
,| 1-[1означ / ключики, як] тоб!' '' нама люй вподобаику ?

тебе було найц]кав!шим.

вдалось отримати на уроц!.
б1ля того 3авдання' яке для

1 .Розсипан|, 
1

пп
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!]!о таке фрагмент малюнка?

-'.]].':,.'.. [атпа

$1,;; : нструменти мал к)ван ня

3'еднай 1нструмент малювання в граф!нному редак-
тор! середовища €кретн !з отриманим ре3ультатом.

$

г:};с.Р-1 [!исанка
{ 3аповни вказаними фрагментами яйце. Фрагменти/; повертати не мо)кна. [1очни !з зеленого фрагмента,

як показуо стр1лка.

|1



;:с| 
Було _ стало

/ }каки, яку д1ю заотосували до фрагмента. 6кориотай-
{ с" 3разком.

€лова дл!я довздки: повернути, перем!стити| ро3тяг-
1{[ш, обернути' '

.;};сф @бличчя
1{-

/ ,[,омалюй обличчя так, щоб вони зоброкували р!зн!с емоц|] на уроц! !нформатики.

*_#ф }сп!х

' |{познач ,/ к'1ючики, як! тоб! вдалось отримати на уроц!.' '' нама люй вподобаи*у ? 61ля того завдання, яке для
тебе було найц1кав!шим.

''] @бличчя
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@Ё8в
9к малювати в вищ! €кретт?

!атпа

ъ{@)Алгоритм
{ 8!дтвори в зошит| малюн ок, який виконуе виконавець!: у середовищ! ёкретн. '! кл!тинка - 10 крок!в. |-1ерев|р

сво1 здогадки на комп'ютер|.

.{й}
$ь6щ |! обудова м ал к)н ка

/ [1ронумеруй кома нди, щоб отримат и алгоритм побудо_/! ви малюнка. [1ерев!р сво|здогадки на комп'ютер!.
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ЁфРозгортка

{ 3'еднай розгортку |з зроблен ими з не| ф!црами.

€плануй проект у оередовищ! €кретн, у якому будшь
малюватися в!добракення виконавц!в. 8икористайкоманду@

*#;}сп!х
#|#"ач ,/ к'1ючики, як! тоб| вдалось отрим ати науроц!.- * 

намалюй вподобаику ? б1ля того завдання' яке д'!я
тебе було найц!кав!шим.
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[1ол!чи йзапиши к!льк!сть к'тючик!в у кохному в!дкрит_
т| теми. [1остав в|дпов!дну по3начку у"в!дкрит!й окрин|:

9 духе задовол ений/задоволена собою *}$
|!!ен1 багато вдалося &8
1!|ен! треба б!ль:ле постАратися '*8
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