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KOonis MKEMOLBbKA,

Jlbeiecbkoi Micbkoi padu

Cele:

- przyblizenie dzieciom tradycji i zwyczajow zwigzanych
z karnawatem,

- uczestnictwo we wspdlnej zabawie,

- udziat uczniow w karnawatowych konkurencjach;
nauczanie wspotzawodnictwa opartego na zdrowych
zasadach

Srodki dydaktyczne: utwory wspétczesnej muzyki
rozrywkowej, rzutnik, gazety, kapelusz, krzesetka, stodycze
i napoje

Przebieg:

Nauczyciel:

L~Jest karnawat.

A w karnawale wszyscy urzgdzajg bale.

To tradycja bardzo stara — strojow pieknych co
niemiara!

Niech sie bawig duzi, mali

zgromadzeni na tej sali”.

(zaproszenie uczestnikdw zabawy do utworzenia kregu
na $rodku sali)

Karnawat to czas zabaw, maskarad i wielkich baléw.
Trwa od Swieta Trzech Kréli do srody popielcowej. Dzi$
najwieksze na swiecie parady karnawatowe odbywajg sie
w Brazylii - w Rio de Janeiro i we Wioszech - w Wenecji.
Karnawat w Rio przycigga uwage catego swiata. Przez
cztery dni i noce kréluje muzyka i taniec nazywany
sambg. Tancerki wystepujg w bogato zdobionych,
kolorowych kostiumach. Natomiast w czasie karnawatu w
Wenecji zaktada sie barwne stroje, a twarze zakrywa sie
przepieknie zdobionymi maskami. W tym czasie odbywaja
sie huczne zabawy i uliczne parady.

1 — Powitanie - zabawa integracyjna.
Teraz prosze, aby wszyscy wstali i przywitali sie.
Dobieramy sie parami i witamy sie brzuszkami.

Raz, dwa, raz i dwa.
Teraz noski idg w ruch
Puk, puk, puk, puk.
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Scenariusz
Zabawy karnawatowe]

Kolankami sie dotkniemy
Jedno, drugie, raz i dwa.
Teraz wszyscy ragczki w gore
Trala la, tra la la.
Zamieniamy sie parami

| witamy sie ...

2 — konkurs na najpiekniejszy stroj karnawatowy

Zasady — uczestnik musi mie¢ stréj i maske oraz w
kilku stowach przedstawi¢ swojg posta¢ innym.

Dzieci stojg w kole. Kazdy chetny wychodzi na srodek
i przedstawia sie. Wygrywa ta osoba, ktéra zdobedzie
najgtosniejsze brawa.

3 — taniec w parach na gazecie

Dzieci dobierajg sie parami i stajg naprzeciw siebie
na gazecie. Tanczg dopoki gra muzyka. W trakcie pauzy
skladajg gazete na pét. Konkurs trwa az do czasu, gdy
zostanie ostatnia para, ktérej udato sie nie wyj$¢ poza
granice gazety.

4 - Wspdlny taniec ,,chocolate”

Jedna osoba pokazuje figury tanca i prezentuje go w
Srodku duzego kota utworzonego przez uczestnikow balu.
Nastepnie cata sala stara sie nasladowac prowadzaca lub
prowadzgcego i tahczy w rytm muzyki.

5 - Bajkowe zagadki.
Uczestnicy na ekranie widzg pytania. Kto pierwszy
podniesie reke, ten odpowiada.

https://learningapps.org/display?v=pihxm2jcj23
1. W ktodrej bajce jest mowa o balu:

a) Jas i Matgosia

b) Kopciuszek

c) Krélewna Sniezka

d) Czerwony Kapturek
2. Kto zawsze babci pomoze ...:

a) Czerwony Kapturek

b) Krélewna Sniezka

c) Calineczka

d) Tomcio Paluszek
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3. Nie kazda jg ztowi wedka czy tez siatka. Moze
nedzng chate w mig w patac przemienic:
a) zfota rybka
b) strus

c) delfin
d) zabka
4. Tam gdzie zjawia sie ten stynny mis, w dzbanach po
miodzie nie zostaje nic!:
a) Puchatek
b) Mi$ Wojtek
c) Prosiaczek
d) Reksio
5. Kto znalazt w lesie ,stodka” chatke:
a) Jas i Matgosia
b) prosiaczki Nif-Nif, Naf-Naf i Nuf-Nuf
c) Krélewna Sniezka
d) Spigca Krélewna
6. Chtopiec z bajki znany, z drewna wystrugany:
a) Pinokio
b) Piotrus Pan
c) Tomcio Paluszek
d) Smerf
7. Gdy krélewna wrzecionem sie uktuta, zasneto wraz
Z nig i cate krolestwo:
a) Spigca Krolewna
b) Krélewna Sniezka
c) Calineczka
d) Kopciuszek
8.Kto w bajkach pomaga ksiezniczkom:
a) macocha
b) dobra wrézka
c) kolezanka
d) czarownica

6 - ,,Wedrujacy kapelusz” — zabawa integracyjna
przy muzyce.

Dzieci siedzg w kole i przy dzwiekach muzyki pierwsza
osoba wktada drugiej na gtowe kapelusz, ta szybko
przektada go nastepnej i tak dalej. Odpada osoba, ktéra
bedzie go miata na gtowie w momencie wytgczenia muzyki.
Wygrywa ten, kto jako ostatni zostanie bez kapelusza.

7 - Zabawa ,,Krzesetka”

Ustawiamy w kole krzesetka (o jedno mniej niz chetnych
do zabawy). Wszyscy w rytmie styszanej melodii poruszajg sie
w jedng strone wkolo krzesetek. Kiedy muzyka milknie, kazdy
zajmuje najblizsze krzesetko. Osoba, ktdrej zabrakto siedzenia,
odpada z gry i odchodzi, zabierajgc jedno krzesetko. Zabawa
trwa, az do pozostania jednej osoby — zwyciezcy.

8 — Wystapienia artystyczne dzieci.

9 — Wspolny taniec sniezynek.

Jedna klasa pokazuje figury do tanca i prezentuje go w
srodku duzego kofa utworzonego przez uczestnikéw balu.
Nastepnie cafa sala stara sie nasladowac¢ prowadzacych i
tanczy w rytm muzyki.

10 - ,,Jedzie pociag z daleka” — zabawa taneczno-
ruchowa.

Uczestnicy tworzg pocigg (kolejka) i poruszajg sie
w rytmie muzyki. Gdy muzyka milknie, prowadzaca
podaje polecenie, ktére dzieci wykonujg do momentu, az
ponownie zabrzmi muzyka.

11 — Pozegnanie
Taniec do melodii piosenki ,,Zegnam Was”.
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