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AZ INFORMATIKA FEJLODESE UKRAJNABAN

-

A Szovjetunioban el6szor 1951-ben Kijevben, az Ukran
SZSZK Tudomanyos Akadémigjanak Villamosmeérnoki Inté-
zetében, Sz. O. Lebegyev vezetésével alkottak meg az elsé
elektronikus szamitégépet, melynek programok tarolasara
alkalmas memodriaja volt. A készuléknek a MEOM (mana
eneKkTPoHHO-obuncnoBanbHa MalumHa — kis elektronikus
szamitogép) nevet adtak.

Loskarjov Vadim Jevhenovics (1903—
1974) — az Ukran SZSZK Tudomanyos
Akadémiajanak akadémikusa, a Szovjet-
unid Tudomanyos Akadémigja Félveze-
ték Intézetének igazgatdja. Munkassaga-
val jelentésen hozzajarult olyan félvezetd
elemek kifejlesztéséhez, amelyek a sza-
mitégépek létrehozasanak alapjaul szol-
galtak.

V. J. Loskarjov

Amoszov Mikola Mihajlovics (1913—-2002) —
ukran orvos, az Ukran Nemzeti Tudomanyos
Akadémia tagja, a Sziv-és Errendszeri Intézet
igazgatoja. Jelentésen hozzajarult a mester-
séges intelligencia, a modellezés elméletének
fejlesztéséhez.

A modellezés az 6 megfogalmazasaban:
.Egyszerlsitett szerkezet, amely tikrozi az
eredetit, annak szerkezetét és funkcioit. A mo-
dellekhez kuldnféle eszk6zbk kertlnek felhasz-
nalasra: rajzok, abrak, szovegek, egyenletek,
szamok. Még jatékok is.”

M. M. Amoszov

A Kijev szamitogép (1956) volt az elsé gép Eurépaban, amely digitalis
képfeldolgozasi és primitiv szellemi folyamatok modellezésére szolgald
programokkal rendelkezett. Két, addig nem alkalmazott eszkozt csatlakoz-
tattak hozza: az egyik az informaciot papirra vagy fényképészeti filmre veti-
tette, a masik az adatokat a szamitdgépbe rendezte.

A szamitogépet a Szovjetunid6 Tudomanyos Akadémia Kibernetikai Inté-
zetében készitették V. M. Hluskov és B. V. Hnedenko iranyitasaval.
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V. M. Hluskov a Prominy
szamitogép pultja
mogott

A személyi szamitogépek prototipusat 1958—-1962 kozott fejlesztették ki,
V. M. Hluskov akadémikus iranyitasa alatt. Széles kdrben hasznaltak a ter-
vezbintézetekben a kilonféle szerkezetek paramétereinek kiszamitasahoz,
folyamatok modellezéséhez stb.

Az elsd informacids és ellenérzési komplexum Ukrajnaban. A Dnyipro-2
sokféle feladat megoldasara szolgalt: tervezés és elbrejelzés a gazdasag-
ban, mérnoki szamitasok, a termelési folyamatok iranyitasa stb. A kialakitas
lehetbvé tette akar 96 kulonféle eszkdz csatlakoztatasat az adatbevitelhez
vagy -kimenethez.

M. M. Amoszov a mesterséges intelligenciarol:
,Az ember olyan teremt6, aki modelleket készit,
melyeket targyakban, szabalyokban vagy képletek-
ben testesit meg. Ugy gondolom, hogy a megfeleld

) ‘ : m— tudéscsoport megfelelé eszkdzokkel létre tud hoz-
M4030 elektronikus szamitogep ni olyan mesterséges intelligenciat, melynek képe-

ségei felllmuljak az alkotdk tudasat. Jelenleg még

Az Elektronmas Kutato és Gyérto KprontOt 1965-ben hoztak létre Kijev- nem all rendelkezésiinkre olyan techno|égia, amely
ben. F6 tevékenységi terulete az ugynevezett vezérl szamitégépes rend- a gondolatokat a jelenlegi elmemodellbe ,kompo-
szerek ipari gyartasa — ezek olyan szamitégépek, amelyeket a gazdasag nalja”, de mar vannak kérvonalai ... A kibernetiku-
kilonféle agazatai iranyitasanak automatizalasara terveztek. Az egyik ilyen sok szerint kétség nem fér ahhoz, hogy Iétrehozha-
szamitégép az M4030 szamitogép (1973). Modositott valtozatat (M4030-1) t6 a mesterséges elme.”
egy automatizalt vezérlérendszer (ACS) létrehozasara hasznaltak, amelyet
az 1980-as olimpia szervezésehez és lebonyolitasahoz alkalmaztak. M. M. Amoszov
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KEDVES
HETEDIK OSZTALYOS FIUK ES LANYOK!

Ebben a tanévben folytatjatok egy nagyon érdekes és fontos targy — az infor-
matika —vizsgalasat. Tanulmanyaitok arra iranyulnak, hogy felkészitsenek titeket
az informacios tarsadalom kiilénb6z6 feladatainak hatékony végrehajtasara.

A korabbi osztalyokban mar elsajatitottatok a szamitdogépes operacios rend-
szer alapjait, megismerkedtetek a grafika, a széveges és multimédias adatok fel-
dolgozasanak technoldgiajaval, informaciokat kerestetek az interneten,
Scratch 2 programban szerkesztettetek algoritmusokat és programokat.

A 7. osztalyos informatikadrakon folytatjatok az internetes szolgaltatasok
megismerését, megtanuljatok hasznalni az e-maileket és mas felhéalapu szolgal-
tatasokat. Megismerhetitek a modell fogalmat, megtanultok informacids, tébbek
kdz6tt matematikai modelleket szerkeszteni. Ujdonsag lesz szamotokra, amikor

automatikusan elvégzik a szamitasokat. Az Algoritmusok és programok fejezet
tanulmanyozasa soran algoritmusokat allithattok 6ssze. Azok, akik érdeklédnek a
programozas irant, megtanulhatjak, hogyan kell programozni a Python program-
mal. Ebben a tankdnyv nagy segitségetekre lesz majd.

Atankonyv itt is fejezetekbdl all. Minden fejezet alegységekre, tovabbi pontok-

ra tagolodik. A fejezetek elején ismétl6 feladatokat talaltok, amelyeket kﬂ ikonnal
jeloltink.

Gondosan olvassatok a tananyagot! A Legfontosabb informaciokat az

egyes szakaszok végeén kilon 6sszegydjtjuk g jelzéssel. A gyakorlati készségek

fejlesztéséhez a Szamitégépes gyakorlat D‘ cimi rész ad majd lehet6séget a

feladatok elvégzéséhez részletes algoritmusokkal.
Minden fejezet végén Osszefoglald kérdéseket talaltok Valaszoljatok a kér-

désekre! @ cimmel. Javasoljuk, hogy a tananyag elsajatitasa utan értékeljétek

tudasotokat ezen kérdések segitségével! Minden kérdés mellett a nehézségi fo-
kozatot jel6l6 ikon all:

° — kezd6 szint;

* — halado szint;

* — magas szint.

A Gyakorlati feladatokat szintén kilon rendeztik a fejezetek végén, W

ikonnal jeldljik meg. Meg vannak jeldlve LFGF azok a feladatok is, amelyeket a

szerz8k csoportja hazi feladatnak ajanlott. Ugyanitt paros, vagy csoportos felada-

tokat is talatok () jeloléssel.
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A tankdnyvben az alabbi jeldléseket talaljatok:

° @ Azok szamira, akik tobbet szeretnének tudni;

o Q Tudjatok-e ...?;

¢ Kifejezések és fogalmak magyarazé szétara (zold alapon).

Az Algoritmusok és programok fejezet anyaganal, mely az algoritmusokrol
valé tudnivaldkat foglalja 6ssze, kétféle jelolésre szamithattok:

(S
o @ Azok szamara, akik a Scratch 2-vel dolgoznak
(bal oldali kék savval jeldlve);

° P A Python-nal dolgozok szamara
(egy bal oldali rozsaszin savval jeldlve).

A tankdnyv végén Szétar talalhato, mely tartalmazza az alapfogalmak meg-
hatarozasait.

A feladatokhoz és a gyakorlati munkahoz tartozo feladatfajlokat az interneten
talaljatok meg, a http://sites.google.com/pu.org.ua/allinf oldalon.

Sok sikert kivanunk a legérdekesebb és legmodernebb tudomany,
az INFORMATIKA tanulmanyozasahoz!

A szerz6k

)
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1. fejezet: Inte r‘ié“ts

, Sy, Ao e
Ebben a reszben meglsmerkedtek az:

oo TR 40 i T

@ Internetes levelezési szolgaltatasokkal

@ e-mailek kildésének és fogadasanak modjaival

az e-mail cimjegyzék hasznalataval

az e-mailezés illemtanaval

az e-mail biztonsagos hasznalatanak szabdlyaival

az internetes er6forrdasok felhasznalasanak lehetdségeivel
a csapatmunka lehet8ségeivel az internet segitségével
felhGkkel

egyéb kellékekkel

1.1. Internetes adatkiild6é szolgaltatasok.
E-mail fiok és e-mail levelezés

1. Mi a szamitdégépes halézat? A halézatban melyik szamitdgépet hivjak szervernek,
és melyiket kliensnek?

2. Milyen eszkdzoket hasznalnak az emberek Uzenetek killdéséhez és fogadasahoz?

3. Milyen elényei vannak az internethasznalatnak?

Az emberek folyamatosan lizeneteket cserélnek egymassal, személyes talalkozé soran
kommunikalnak, vagy e-maileket, szoveges Uzeneteket, telefont és egyéb eszkdzoket
hasznalnak. A szamitégépes halézatokat szintén a megbizhatdé és gyors lzenetkildés
céljaval alakitottak ki. Az egyik legrégebbi internetes tzenetkuldd szolgaltatas az elektroni-
kus levél.

Az elektronikus levél olyan internetes szolgaltatas, melynek célja elektronikus Uzene-
tek kildése a felhasznalotél egy cimzettnek vagy egy csoportnak. Az elektronikus levelet
ismertebb néven e-mailnek hivjak.

Az e-mail szolgaltatast kulonféle internetes szolgaltatdk nyujtjak, példaul a FREEMAIL
(mail.ukr.net), LUA (i.ua), Meta (meta.ua), Gmail (gmail.com) és masok. Ezen szolgaltatok
adattarold szervereket biztositanak a felhasznalok e-mailjeinek tarolasara és az lzenetek
kildésére szolgalod szoftverek mikoddtetésére. Amikor a felhasznald regisztral egy e-mail
szolgaltatonal, lehetésége nyilik e-mailek tarolasara és kildésére, tehat e-mail fidkot hoz
létre.

Minden e-mail fioknak egyedi cime van. Az e-mail cim a regisztralt felhasznalonevet, és
az e-mail szerver szolgaltatd nevét tartalmazza, amelyet a @ szimbolum valaszt el egy-
mastol. Azt a sz6t vagy betlsort, amelyet a felhasznalé maganak valaszt, amikor regisztral
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1. fejezet

a levelezd szolgaltaténal, felhasznalénévnek, bejelentkezési névnek, idegen szoval
loginnak (ang.: login — bejelentkezés, belépés) nevezzik.

Példaul a pupil@school.region.ua e-mail cim azt jelenti, hogy a Pupil nevi felhasznalé
e-mail fiokot |Iétesitett a gmail.com nevi szolgaltatonal.

Az e-mail hasznalata és a hagyomanyos levelezés kozotti kiildnbségeket az alabbi tab-
lazat mutatja.

1.1. tablazat
A miiveletek sorrendje a levelezés soran

Hagyomanyos levél E-mail

A levél feladéjanak feladatai

Megirja a levél szévegét Megirja a levél szovegét
Megcimzi a boritékot: kinek, hova, kitél Megadja a cimzett e-mail cimét
Bedobja a levelet a postaladaba Elkuldi a levelet

A postai szolgaltato feladatai

A levelet tovabbitja a cimzett postaladaja- | Tovabb kildi a levelet a felad6 e-mail rend-
ba szerébdl a cimzett e-mailjére

A levél cimzettjének feladatai

Kiveszi a levelet a postaladabol Megnyitja az e-mail fiokjat

Elolvassa a levelet Elolvassa a levelet

() Tudjdtok-e, hogy ...

Az els6 SNDMSG levelez6programot (ang.: send mes-
sage — lizenetet kiildeni) 1971-ben Ray Tomlinson fejlesz-
tette ki (1.1. abra) az ARPANet szamitégépes halézathoz.

Az els6 e-mail cim a vildgon a feltalalé elektronikus
cime volt: tomlinson@bbn-tenexa. O volt az, aki a @ szim-
bolumot valasztotta az e-mail cim egyes részeinek Ossze-
kapcsolasahoz, amit a magyar felhasznalok kukacnak ne-
veznek.

Az els6 e-mailben elkiildott levél Ray Tomlinson levele
volt kollégainak, amelyben az Gj online kommunikaciés le-
hetGség, az e-mail megjelenését jelentette be. 1.1. dbra.

Ray Tomlinson

Kildnbdzd szolgaltatoknal a postafiok létrehozasa és az e-mailekkel valé munka eltér-
het, de az altalanos megkozelitések ugyanazok. Tekintsiik at az e-mail hasznalatara vonat-
koz6 szabalyokat a Gmail szolgaltaténal!

Az e-mail szolgaltatasok hasznalatahoz Iétre kell hozni egy felhasznalo6i fiokot. Ehhez
az egyes postai szolgaltatasok weboldalanak féoldalan talalhaté egy Regisztracié gomb /
link (hiperhivatkozas). Kivalasztasa utan megnyilik a regisztracios oldal. Ezen az oldalon
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Internetes szolgaltatasok k
|

egy Urlapot talaltok, melynek mezdibe a felhasznalénak be kell irnia az adatait. Az 1.2. abra
egy felhasznaldi fiok regisztralasara szolgalod Grlapot jelenit meg a Gmail szolgaltatonal.

Google

CtBOpUTU OBNiKOBMIA 3anunc
Google

M5t
\ MpissuLLe

IM'A KopucTyBaya @gmail.com

MoxHa BUKOPUCTOBYBaTM NiTepu, UbPK Ta Kpanku

BUKOPUCTaTM MOKO MOTOYHY €NEKTPOHHY afpecy

Maponb NigTBepAnTU @

BukopucToByiiTe KomBiHaLito 3 8 abo 6inbLue nitep, LUP i

Yci moxmBocTi Google B ogHOMY
06NIKOBOMY 3aMMCi.

1.2. dbra. Felhasznaléi fiok regisztracios oldala

A regisztracio soran a felhasznalé beirja a felhasznalénevet, a jelsz6t és az e-mail fidk
létrehozasahoz és védelméhez sziikséges egyéb adatokat. A beirt felhasznalonevet és jel-
sz6t a tovabbiakban a tulajdonosa fogja ismerni és hasznalni a felhasznaléi fiok megnyita-
sahoz. A jelsz6 célja, hogy megvédje a postafidkot az illetéktelen hozzaféréstdl, ezért bizal-
masan kell kezelni. Szamos szerveren a kiegészité informaciok kozott szerepel a
felhasznalo valos neve, neme, sziletési ideje, mobiltelefon szama vagy egyéb e-mail cime
is. Ezekre a kiegészité adatokra van szlikség ahhoz, hogy a felhasznalé visszanyerhesse
hozzaférését postafiokjahoz, ha elfelejtette bejelentkezési nevét vagy jelszavat.

Ezen adatok megadasa utan jon létre a felhasznaléi fiék. A fiokot mas néven account-

nak (fioknak) hivjak (ang.: account — fiok).

Az e-mail fidk regisztralasanak egyik Iépése a képen szerepld karakterek (altalaban el-

torzitott betlik vagy szamok) beirasa vagy az adott
képnek tobb hasonld kép kozul valo kivalasztasa.
(1.3. abra). Ez annak ellenérzése, hogy a regisztraci-
Ot egy valds személy hajtja végre, nem egy rosszin-
dulatt program. Ezt a hitelesitési modszert
CAPTCHA-nak (ang.: Completely Automated Pub-
lic Turing test to tell Computers and Humans
Apart — teljesen automatizalt nyilvanos Turing-teszt,
amely alkalmas megkuilénbéztetni a szamitogépeket
és az embereket).

A mivelet a Regisztracié gomb megnyomasaval
ér véget.

A regisztracio befejezése utan e-mail cim jon Iét-
re a kovetkezd cimmel:

a felhasznal6 valasztott e-mail cime@a szerver
cime

Példaul, ha a felhasznal6 a pupil7class email ci-
met valasztotta, akkor az e-mailbe t6rténd regisztra-
ci6 utan a FREEMAIL szolgaltatas esetében a pos-
tafiok cime a pupil7class@ukr.net, és a Gmail e-mail
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1. fejezet

szolgaltatasban — pupil7class@gmail.com lesz. A felhasznalénak meg kell adnia ezt a ci-
met azoknak a személyeknek, akiktdl leveleket szeretne kapni.

Az e-mail fiok Gmail szolgaltatasban térténé létrehozasanak részletes menetét a Sza-
mitégépes gyakorlat cimi fejezetben talaljatok (lasd a 11. o.).

Az e-mail fiok tartalmanak megtekintéséhez az alabbi Iépéseket kell végrehajtani:
1. Megnyitni annak a levelezé szolgaltatdnak a weboldalat, amelyen a postafidkot Iétre-
hoztak.
2. Beirni a felhasznald bejelentkezési nevét és jelszavat a megfeleld mezékbe.
3. Megnyomni a Bejelentkezés gombot!
Az e-mail fidk oldalanak megjelenése kissé eltérhet a kilonb6zé kiszolgaldknal, de
mindegyikik hasonlé szerkezeti elemekkel rendelkezik (1.4. abra).

M Bxigi [1) - indmatidka@ X e - g X
& ] | @ Haadxuwiii | https; googl Iu/: = @ {;,‘ [ @O ¢
= M Gmail Q. Mowyky fowri - 2 @
Oo- ¢ § 1-232 < > T R )
l- Hanucatu
O OcHosHi 2% Coumepexi @ Pexnama
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1. Az e-mailek taroldséara szolgalé mappék listdja
2. Uj levél létrehozasahoz sziikséges gomb
3. E-mailek listaja a kivalasztott mappaban

1.4. Gbra. Az e-mail fiok megjelenése a Gmail szolgaltaténal

Leggyakrabban az ablak bal oldalan vannak azok a linkek, amelyek segitségével az
e-mailek tarolasara szolgalé mappakat nyithatjuk meg. Altalaban a kdvetkezé mappak ke-
rilnek automatikusan létrehozasra a postafiokban:

* Beérkezo levelek — a postafiok tulajdonosa altal kapott e-mailek tarolasara;

e Piszkozatok — befejezetlen levelek tarolasa, amelyeket a felhasznal6 késébb szeretne

befejezni és tovabbitani a cimzetteknek;

o Elkiildott levelek — a cimzetteknek kiildott e-mailek masolatanak tarolasara;

e Spam - olyan levelek ideiglenes tarolasara van, amelyeket a szolgaltaté vagy a fel-

hasznald szerint nem kivanatosnak (pl.: hirdetések, reklamok) tart;

e Torolt (Kuka) — a torolt e-mailek ideiglenes tarolasara.

Y
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Internetes szolgaltatasok

A kivalasztott mappa leveleinek listaja megjelenik az képernyd kdzponti részén. A posta-
fiokba vald bejelentkezéskor a Beérkez6 levelek mappaja jelenik meg automatikusan.
A bal oldali listaban egy masik mappa nevének kivalasztasaval lathatjuk annak tartalmat.
Az olvasatlan levelek adatai vastag betiivel jelennek meg.

Minden levélrél az alabbi adatok talalhatéak és az alabbi sorrendben kdvetik egymast:

¢ a feladé felhasznaléneve, neve vagy e-mail cime (1.5., 1. dbra);

e alevél targya, amely réviden jellemzi annak tartalmat (1.5., 2. abra);

e alevél els6 szavai (1.5., 3. abra);

e a levél killdésének datuma vagy idépontja (1.5., 4. abra) stb.

1 2 3 4
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1.5. abra. A Gmailben taldlhaté e-mailek részletei

Uj levél létrehozasahoz valasszatok az Levéliras gombot az e-mail mezében

(1.4., 2. abra).
A megnyil6 ablakban (1.6. abra) toltsétek ki a levél fejlécében talalhaté mezéket!
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2. mez6 Téma 5. Kuldés gomb

3. mez6 A levél szovegének beirasara szolgald tertlet
1.6. abra. Ijj e-mail irdsanak szemléltetése

.
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1. fejezet

o Cimzett (Cimzettek) — ide kell beirni a levél cimzettjének e-mail cimét;

e Targy — Ide egy vagy tobb szot irunk, amelyek réviden utalnak a levél tartalmara. Az
ablaknak a cim alatt Iévd részét hasznaljuk a levél szévegének beirasahoz. Az dsszes
mez6 kitdltése és a levél szovegének irdasa utan a Kiildés gombra kattintsatok!

Az elektronikus leveliink a cimzett e-mail cimére rovid idén belll meg fog érkezni.

A fogadott levél elolvasasahoz valasszatok ki a levelet tartalmazé mappa nevét, példaul
a Beérkezd levelek mappat, majd pedig a kivant sort a levelek listajabdl. Kattintasra meg-
nyilik a kivalasztott e-mail (1.7. abra).

Az ablak k6zépsé részén a levél tartalma (1.7., 3. abra) lathato, folotte — a felado neve
(vagy felhasznaloneve) (1.7., 1. abra) és a levél targya (1.7., 2. abra), jobb oldalon — a levél
kézhezvételének datuma és id6pontja.

A levél elolvasasa utan a felhasznal6 a valaszolhat ra (1.7., 4. abra), tovabbithatja mas

felhasznaloknak (1.7., 5. abra) vagy torolheti azt (1.7., 6. abra).

Egy megnyitott levél oldalardl az el6z6 vagy a kdvetkezb levélhez lIéphet a nyilakkal ella-
tott gombok segitségével (1.7., 7. abra). Olvasas utan visszatérhet az e-mailek listajahoz,

ha kivalasztja a mappa nevét, példaul a Beérkezett levelek mappat.
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1. A kiildS neve

2. A levél targya
3. A levél tartalma
4. Valasz gomb

5. Tovabbitas gomb

6. Torlés gomb
7. Gombok a kovetkezd / el6z6 levél megtekintéséhez

1.7. abra. Bongészobablak az e-mail tartalommal



Internetes szolgaltatasok

1 Szédmitégépes gyakorlat

Figyelem! Szamitogéppel végzett munka soran tartsatok be az életvédelmi és higiéniai
elGirasokat!

{FI' 1. Hozzatok létre e-mail postafiokot a Gmail szolgaltatonal a kdvetkez6 Iépések szerint:

1. Nyissatok meg a Google weboldal (google.com) féoldalat egy bongészéablak-

ban!

2. Gy6zbdjetek meg arrdl, hogy a korabbi felhasznalo kijelentkezett Google-fidkja-
bol! Ha egy betlivel vagy képpel ellatott szines kor jelenik meg a bongészéablak
jobb felsé sarkaban, kattints elébb ra, majd a megnyilé menl Exit (vagy Kilépés)
gombjara!

. Valasszatok a Gmail hiperhivatkozast a bongészéablak jobb felsé sarkaban!
. A megnyil6 oldalon kattintsatok a Masik fiok kivalasztasa elemre! Egyes ese-
tekben ez a parancs hianyzik.
5. Kattintsatok el6bb a Fiok létrehozasa elemre a megnyil6 oldalon!
6. Toltsétek ki az Grlapot!
e Név, vezetéknév — barmilyen nyelven;
e Felhasznalénév — 6-30 karakter hosszu betlkbdl és akar kdzpontozasi jelek-
bél allo elem;
¢ Jelsz6, megerdsités — kétszer kell majd beirnotok ugyanazt a jelszét, amely
betliket és lehetdleg egy-két mas karaktert (pl. szamokat) tartalmaz.

7. Hogy helyesen irtatok-e be a jelszot, ellendrizhetitek a @ gombbal!

8. Ne felejtsétek el a bejelentkezési azonositot és a jelszét, amelyet a postafiok lét-
rehozasakor hasznaltatok! Erdemes ezeket egy biztonsagos helyre feliegyezni.
9. Valasszatok a Kovetkezé gombot!

10. irjatok be mobiltelefonszamotok, hogy megkaphassatok a regisztraciét megerési-
t6 kodot, majd kattintsatok a Kovetkezo felirati gombra! (Ez a Iépés kihagyhato, a
telefonszam megadasa nem kotelez6, de ajanlott — itt tudjatok visszaigényelni az
elfelejtett jelszavatokat).

11. Irjatok be a meger&sité kddot, amelyet széveges iizenetben kiild a rendszer a
mobiltelefonotokra. Nyomjatok meg az Ellenérzés gombot!

12. Adjatok meg a szlletési éveteket! Vegyétek figyelembe, hogy a Google Fidkok
nem érhetdk el 13 év alatti felhasznalok szamara! Csak szul6vel egyltt regisztral-
hattok a rendszerbe, megadva az 6 szuletési idejiket.

13. Jeldljétek be a listdban a nemetek, majd kattintsatok a Next/Tovabb gombra!

14. Olvassatok el a Google Fiék Altalanos Szerzédési Feltételeit az Adatvédelem és
feltételek szakaszban! Valasszatok az Elfogadas gombot!

2. Ismerkedjetek meg az e-mail mez6 tartalmaval!

1. Afiok létrehozasa utan egy Udvozl6 ablak jelenik meg. Kattintsatok a Kovetkezd
feliratu elemre!

2. Vaélasszatok ki az Alapértelmezett nézet modot! Nyomjatok meg az OK gombot!

3. Ellendrizzétek a postafiokban létrehozott mappak nevét! Valasszatok a Tovabb
linket az ablak bal oldalan, gérgessetek lefelé tovabbi mappak megtekintéséhez!

4. Alegelsd e-mail egy Udvozl6 Uzenet a Google Csapatatol. Ennek megtekintéséhez
nyissatok meg a levelet!

5. Atovabbiakban a Beérkezé levelek mappaban nézhetitek majd meg

e-mailjeiteket.
3. Kérjétek el az informatikatanar e-mail cimét, majd irjatok neki levelet az alabbiak sze-
rint:

AW
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1. fejezet

Nyomjatok meg az Levéliras gombot!

irjatok be a tanar e-mail cimét a Cimzett mezébe!

irjatok be az e-mail sz6t a Targy mezébe!

irjatok meg a levél szévegét a kdvetkezéképpen! Udvozoljétek a tanarotokat! Fo-

galmazzatok meg az e-mail meghatarozasat a tanultak alapjan és irjatok ala a

teljes neveteket!

5. Kattintsatok a Kiildés gombra!

4. Lépjetek ki a Google Fiokodbol! Ehhez kattintsatok a szines kdrre a nevetek kez-
débetiivel a bongészbablak jobb felsé sarkaban, majd nyomjatok meg a Kilépés
gombot!

5. Zarjatok be a bongész6ablakot!

AN~

@ Legfontosabb informaciok

Az e-mail egy internetes szolgaltatas, melyet arra terveztek, hogy szamitégéppel gene-
ralt Uzeneteket (e-maileket) kildjon a felhasznalétdl egy cimzettnek vagy egy csoportnak.

A levélszolgaltatok szervereiken taroljak a felhasznaldk e-mailjeit, és az azok kezelésé-
hez, kiildéséhez sziikséges programokat. A felhasznal6 regisztracidja soran e-mail fiokot
hoz létre.

Az e-mail cim a felhasznalo6 valasztott felhasznaldnevébdl és a szolgaltatd cimebdl all,
amelyeket a @ szimbolummal valasztunk el egymastal.

Uj levél létrehozasahoz és elkildéséhez meg kell nyomni az Levéliras gombot, ki kell
tolteni a Cimzett és Targy mezdket, beirni a levél szdvegét, végezetil megnyomni a
Kildés gombot.

A beérkezett levél elolvasasahoz ki kell valasztani azt az e-mailek listajaban.

Valaszoljatok a kérdésekre!

1°. Mi az e-mail?

2°. Milyen internetes levelezési szolgaltatasokat ismersz?

3°. Mibdl all egy e-mail cim?

4°, Hogyan lehet e-mail fidkot Iétrehozni?

5°. Mi lesz a junior nevii felhasznalé e-mail cime, amelyet a FREEMAIL e-mail szolgal-
tatasban hoztak létre?

6°. Milyen mappakba vannak alapértelmezetten besorolva az e-mailek? Mi ennek a
rendszerezésnek a célja?

7°. Hogyan hozhatunk létre és kiildhetiink e-mailt?

8°. Hogyan kell megnyitni egy e-mailt?

9°. Mi a Cimzett és Targy mez6k célja egy e-mail létrehozasakor?

10*. Mit gondolsz, miért kell kitdlteni a Targy mez6t e-mail [étrehozasakor?

W Gyakorlati feladatok

1°. Magyarazzatok el a postai Gton térténd, vagyis papir alapu és az elektronikus leve-
lezés hasonldsagait és kildnbségeit!

2°. Nevezzétek meg az e-mail fiok megjeldlt targyait (1.8 abra), és mondjatok el azok
funkciéit!
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1.8. abra

3°. Javasoljatok egy témat az alabbi levélhez: Ujfundlandi kutyam van. Ezt a fajtaju ebet
,Szelid oriasnak” szokas nevezni, mert fejlett mentalis képességei vannak, kbnnyen
tanithato, kivalo 6rzd, rendkiviil szelid a gyerekekkel!
4°. Kiildjetek e-mailt a téletek balra (il6 osztalytarsatok e-mail cimére! A levél targyaként
a neveteket adjatok meg! A levél szovegében dvozoljétek, majd ismertessétek a
Jfelhasznaldi fiok” fogalmanak magyarazatat!
[ 5°. Nyissatok meg, és olvassatok el az osztalytarsatoktol kapott e-mailt!
5@6’. Kuldjetek e-mailt az informatikatanar e-mail cimére, melynek targya Sziil6f6ldem
legyen! A levélben mutassatok be kedvenc kiranduldhelyeteket, végul irjatok ala a
teljes neveteket!

1.2. Fajlmiiveletek az e-mailekben.
A biztonsagos e-mailezés etikettje és szabalyai

Milyen részei vannak az e-mail cimnek?

@ 1. Mit kell tenni az e-mail Iétrehozasahoz és kiildéséhez?
2.
3. Milyen szabalyai vannak az internet biztonsagos hasznalatanak?

A hagyomanyos levelezés soran a levél mellé a boritékba tehettek tdvoziGkartyat, fény-
képet és egyebeket. Az elekironikus levelekhez szintén csatolhattok képeket, fotokat,
prezentaciokat és egyéb fajlokat, melyeket meg szeretnétek osztani a cimzettel.
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1. fejezet
Ahhoz, hogy a Gmail rendszerben megirt e-mailhez hozzaadhassatok, csatolhassatok

egy tovabbi fajlt, kattintsatok a Fajlok csatolasa gombra (j az Uj e-mail ablak aljan.
Miutan megnyilik a Fajl megnyitasa ablak, kivalaszthatjatok a csatolni kivant fajlt.

A fajlok csatolasa utan a rajuk vonatkozo

adatok a levél szdvege utan, az ablak aljan je-

flHa Enko

Kakry lennek meg (1.9. abra).
fioGporo asn, Fo Az e-mailekhez helytelenil csatolt fajlok t6-
Y MeHe HapewTi KakTyc H: 106i doto - AKa Kpaca.

) rélheték az e-mail klldéséig. Ehhez meg kell
APHOro AHA
Ana

nyomnia X gombot a mellékelt fajl adatai mel-
lett.
Ha a levéllel elkésziltetek, kuldhetitek.
Figyelem! A futtathatd (.exe kiterjesztéssel
U "B *  rendelkezd) fajlokat letilthatja a szolgaltaté vi-
AB®Q@aARmBD ruskeres® programja, ezért azokat nem lehet
i csatolni az e-mailhez. A 25 MB terjedelemnél
Eay csatoﬁg 5 szrlcé}:rehozésa nagyobb csatolt fajlok automatikusan feltoltésre
az e-mail ablakban kerlilnek a Google Drive-ra, és csak az erre
mutaté link lathatdé az e-mailnél. A Google
Drive hasznalataval a kés6bbiekben fogunk foglalkozni.
Ha levelet kaptok egy csatolt fajllal, akkor a levél adatsoraban egy gombot lattok a fajl
nevével, melyre kattintva megnyithatjatok azt (1.10. abra).
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1.10. abra. A Gmail e-mail rendszerében beérkezd levelek
csatolt fajljainak megtekintése

A FREEMAIL és még néhany mas e-mail szolgaltatasban a csatolt fajlokat tartalmazé

levél jele egy gémkapcsot abrazold ikon j a levél adatait tartalmazo sor végén (1.11. abra).

SAua Exko EmGnema MMpusit. Yn nogoGaetbea To6i Taka embrniema ans Haw... & 28 ki

1.11. dbra. A csatolt fajl jelolése a FREEMAIL e-mail szolgaltatasban

A kapott levél mellékleteket tartalmazo oldalan megjelennek a csatolt fajlokkal kapcsola-
tos informaciok: a kép ikonja vagy miniatlrje, a fajl neve és mérete (1.12. abra).

™
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1.12.abra. A csatolt f4jl adatainak megjelenitése a beérkezd levelek oldalan

Az e-mailhez csatolt fajl mentheté a szamitdégépre a Letoltés n gombbal. A bon-
gész6 beallitasaitol fliggden a fajl letdlthetd az alapértelmezett Letdltések mappaba, vagy a
felhasznalé maga valasztja ki, melyik mappaba kivanja menteni a csatolmanyt. De megnéz-
heti a képeket, szbéveges dokumentumokat és mas tipusu e-mail mellékleteket anélkil,

hogy a Letoltés ikonra kattintva mentené 6ket szamitogépére.

A Mentés a Drive-ba { >3] gomb megnyomasaval a fogadott e-mailekbél is a fajlokat a

Google Drive-ba lehet menteni. A levélhez csatolt bizonyos fajltipusok szerkesztheték a

Szerkesztés gomb segitségével.

Az e-mailben kapott levelekkel valé tovabbi miiveletek

A kapott levélre valaszolhattok a Valasz gomb segitségével. Ha megnyomjatok, akkor a
levél ablakaban megjelenik a valasz szévegének bevitelére szolgald mezd (1.13. abra).

A valasz megadasara szolgald ablak fejlécében automatikusan megjelenik az eredeti
levél feladdjanak neve, akinek a valaszt szanjuk.

Az elkésziilt valaszlevelet a Kiildés gombbal kildhetitek el. A valaszlevél targya meg-
egyezik a kapott levél targyaval azzal a kilonbséggel, hogy az utébbinal egy Re: (ang.:
reply — valasz) el6tag szerepel. A korabban kapott levél tartalma megismétlédik a levél sz6-
vegében a feladéra vonatkozo adatok és a kildés datuma alatt. Ha fajlokat csatoltak ahhoz

a levélhez, amelyre valaszoltok, akkor azok mar nem szerepelnek a valaszlevélben.
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1. fejezet
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1.13. abra. A valasz beviteli mezdje a kapott levél ablakdban

A fogadott levelet tovabbithatjatok mas cimzetteknek is a Tovabbitas gomb kivalaszta-
saval, mely a fogadott levél ablakanak aljan talalhaté. A levél létrehozasakor megjelenik a
tovabbitashoz irott szoveg bevitelére szolgalé mezd, valamint a Cimzettek mez8, ahova be
kell irnotok a tovabbi cimzettek e-mail cimeit. (1.14. abra).
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1.14. abra. A tovabbitott levélbe torténd adatbeviteli mezdk

A Cimzettek mezdébe irjatok be az Uj cimzett vagy cimzettek e-mail cimét.

A tovabbitott levél az egyszeri valaszlevélhez hasonloéan tartalmazza az eredeti felado
nevét és e-mail cimét, valamint a beérkezés id6pontjat. Az tovabbitasra szant levél szovege
szerkeszthetd, sajat megjegyzésekkel kiegészithetd, majd a Kiildés gombbal tovabbithato.

A Targy mezét automatikusan tolti ki a rendszer. Az FWD (ang.: forward — elére, to-
vabb) karakterek pedig hozzaadodnak a kapott levél targyahoz.
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1. Ezzel a csillaggal jeloljuk a levéllanc fontossagat
2. A cimzettek neve és a levéllancban (beszélgetésben) levl levelek szama
3. Az utolsé levél és a mellékletek adatai

1.15. dbra. Levelek levéllancokba (beszélgetésekbe) vald rendezése

Alapértelmezés szerint a Gmail e-mail postafidkja fontosként jeloli meg és csoportositja
azon e-maileket, amelyekre a felhasznald valaszol, vagy masoknak tovabbit. A levelek lista-
ja mutatja a levelek szamat a beszélgetésben, a cimzettek nevét, az utolso levél rovid tar-
talmat és a levelekhez csatolt fajlok adatait (1.15. abra).

Ha rakattinttok a beszélgetésre, akkor révid informacio jelenik meg a lancban Iévé leve-
lekrél. Ha a lancban tobb mint négy levél talalhatd, akkor megjelenik az elsé és az utolsé
kett6 részletesebben, a tdbbinek pedig csak a sorszamat latjuk (1.16. abra).

A lancban sorszammal jelzett leveleket egy kattintassal megnyithatjatok. Ha a lancban
lévl egyik levél teljes szovegét szeretnétek latni, akkor ra kell kattintani a cimzett nevére az
adott levél fejlécében.
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1.16. abra. A lancba tartozo levelek adatai
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1. fejezet

Az e-mailek toroélheték az e-mail fiokbol. Ehhez a Torlés i gombot kell megnyomni,
amely a levél adatainak soraban jelenik meg (1.17. abra), de megtalalhaté a megnyitott le-

vél ablakanak tetején is.

[ Y% » TatianaEnko

Mponicku - Bitato, AHto! ToGi ro... ] [

1.17. abra. Torlés gomb a levél adatainak soraban

Etikett (francia etikett — cimke,
felirat) — el6irt magatartas. A tar-
sadalmi érintkezés, viselkedés
formainak, illemszabalyainak
megszabott rendszere.

Az e-mail az emberek kozotti kommunikacié
egyik eszkdze, tehat magaban foglalja a vonatkozé
udvariassagi szabalyok betartdsat, amelyek nem
kilénbdznek az emberi kommunikacio altalanosan
elfogadott normaitol:
¢ a levelet Udvozlettel kell kezdeni, alairassal zarni;

e mutatkozzatok be a levél elején, ha olyan személyhez fordultok, akit nem ismertek sze-

mélyesen;

e a kérem és a k6sz6ném itt is varazsszavak. Ne felejtsétek el hasznalni 6ket!

» fogalmazzatok vilagosan, kertiljétek az esetlegesen konfliktust kivalto frazisokat;

e ellenbrizzétek a szOveg nyelvtani hibait!

Néhany szabaly az online kommunikacio jellegzetességeit illetéen:

e jeldljetek meg a levél targyat: a cimzett gyakran a targyra 6sszpontosit, amikor a beér-

kez6 levelek kozott valogat;

e ne irjatok a levél teljes szovegét nagybetiikkel — nehezen olvashaté, emellett az emel-
kedett hangnemet (kiabalast) jelenti az ilyen fajta kiemelés;
¢ ne kapcsoljatok felesleges csatolmanyokat a levélhez; célszer(i elmondani a cimzett-

nek, hogy milyen csatolt fajlokat

kuldtok at, mivel a mellékletek gyakran terjesztik a

szamitogépes virusokat. A gyanus csatolmanyokat ne nyissatok meg!
Az elektronikus levélben nincs lehetéség arra, hogy olyan arckifejezéseket és gesztuso-
kat kozvetitsiink, melyek a személyes kommunikacio soran kifejezik a hozzaallasunkat, vé-

GO OO
v T o G R
66 & 0 e
GEPoeE

v

1.18. gbra. A Gmail e-mail szerver
grafikus hangulatjel-gyjteménye

leménylinket a beszélgetés témajahoz. Az érzel-
mek illusztralasahoz az interneten hangulat-
jeleket, szmajlikat hasznalunk (ang.: smiley —
mosoly). Mara mar nagy létszamban fordul el
ez az arcokra emlékeztetd karaktersorozat. A
megfelel6 szmajli hasznalata hangulatot kdlcso-
ndz a levélnek, érzelmesebbé teszi azt.

A levél szbvegebe az alabbi modon illeszt-
hettek hangulatjelet: levéliras kdzben valassza-
tok egy nektek tetsz6 szmajlit a kinalatbol
(1.18. abra), és tegyétek a levélben a megfeleld

helyre a Hangulatjel beillesztése (<) gombball
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Internetes szolgaltatasok

Az interneten torténd kommunikacio soran szem el6tt kell tartani a tehetséges veszélye-
ket. Az interneten torténd informaciokereséshez hasonléan e-mailezés kdzben is gondos-
kodnotok kell a személyes adatok védelmérdl, a rosszindulatu szoftverek és a fenyegeté
tartalmak kiktszobdlésérdl.

Ha a levél feladdja ismeretlen a szamotokra, hitelességét sem tudjatok ellendrizni. De
akar az ismerdseinkt6l szarmazoé e-maileket is kuldhetik rosszindulati programok, ha a sza-
mitogéplk fert6zott. Ezért kell nagyon odafigyelni a beérkezd levelekre.

Az e-mailekkel leggyakrabban terjeddé szemét a spam, ami kéretlen e-mail az e-mail fel-
hasznaldk szamara. Az ilyen levelek gyakran reklamoznak, tehat promécios jellegliek, hogy
felhivjak a figyelmet bizonyos termékekre vagy szolgaltatasokra. Olykor illegalis vagy tiltott
termékeket hirdetnek.

El6fordulhat olyan is, hogy csaldk jelentkeznek azzal a hirrel, hogy elhunyt hozzatarto-
zOnk utan nagy 0sszeget 6rokoltink, vagy mas pénzbeli juttatasban részesultink. Az ilyen
levél feladdja segitséget igér a hagyaték jogi rendezésében bizonyos pénzdsszeg atutalasa
fejében. Ez a pénzdsszeg a csalok célja.

A csalas egy masik tipusat adathalaszatnak vagy phishingnek hivjak (ang.: phishing —
halaszat jelentésli sz6bdl ered és internetes adathalaszast, csalast jeldl). A szélhamosok
megprobaljak megszerezni a bankkartya kodjat, esetleg mas személyes adatokat, melyek-
kel hozzaférést nyerhetnek példaul a bankszamlatokhoz. Az adathalasz levél egy olyan
weboldalra vezethet, amely latszélag a személyazonossag igazolasara szolgal, és nagyon
hasonlo lehet a példaul a bankunk eredeti weboldalahoz. Itt a weboldal készit6je ellophatja
személyes adatainkat, jelszavainkat, mellyel hozzaférést nyerhet fiokunkhoz.

Ezért fontos betartani az alabbi szabalyokat e-mailezés kdzben!

e Soha ne adjatok meg személyes informacititokat magatokrél vagy csaladotokrol, ha

nincs hiteles értesulésetek a cimzettrdl!

e Soha ne egyezzetek bele személyes taldlkozéba olyanokkal, akikkel eddig csak leve-

leztetek és kétségeitek vannak a személyazonossagukat illetéen!

¢ Ne valaszoljatok ismeretlen személyek e-maileire! Ezekre az e-mailekre valaszolva

megerdsititek az e-mail cimetek létezését, ezzel lehetéséget adtok arra, hogy spam-
eket kuldjenek neked, amelyekre nincs szikségetek;

¢ Ne nyissatok meg az ismeretlen cimrél kapott levelek mellékleteit, mert ezek rosszin-

dulatu szoftvereket tartalmazhatnak! Ajanlott ezeket a leveleket miel6bb toroini;

* Ne osszatok meg az e-mail fiokotok jelszavat masokkal, hogy levelezésetek ne kertil-

jon rossz kezekbe, és hogy senki sem tudjon levelet kildeni a nevetekben!

¢ Mindig jelentkezzetek ki a fiokotokbdl, ha nem a sajat szamitégépeteken dolgoztatok!

¢ Rendszeresen valtoztassatok a jelszot az e-mail fiokotok eléréséhez!

[0 szémitégépes gyakorlat

Figyelem! Szamitégéppel végzett munka soran tartsatok be az életvédelmi és higiéniai
elbirasokat!

1. Kildjetek e-mailt osztalytarsatoknak, melyhez csatoljatok egy képfajlt. A levét targya-

ul is a Rajz szo6t irjatok be! A miiveletet az alabbi leépések szerint végezzétek!

1. Nyissatok meg az e-mail fiokotok oldalat egy bongészéablakban!

2. Nyissatok meg az Uj levél letrehozasara szolgalo ablakot az Levéliras gomb meg-
nyomasavall

3. Toltsétek ki a Cimzett és Targy mezdket!

4. Kattintsatok a Fajlok csatolasa [ gombra az Uj e-mail létrehozasara szolgalo
ablak aljan!
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1. fejezet

5.

6.
7.

8.

Valasszatok ki egy képfajlt, példaul a Sajat dokumentumok \ Sajat képek map-
pabol!

Nyomjatok meg a Megnyitas gombot!

irjatok be az osztalytarsatoknak szant levél szévegét, irjatok meg benne, mi a levél
tartalma, a végén irjatok oda a neveteket!

Kdldjétek el az e-mailt!

2. Nyissatok meg a kapott e-mailhez csatolt fajlt! Olvassatok el a levél tartalmat, ment-
sétek el a csatolt fajlt a Sajat dokumentumok mappaba a kdvetkezéképpen!

1.

2.

3.

4.

5.

6.

A Beérkezé levelek mappaban talalhatd levelek listdjaban keressétek meg az
adott levél sorat!

Valasszatok ki a fajl tartalmanak megtekintéséhez szikséges gombot a munkala-
pon!

A melléklet tartalman kivili barmely pontra rakattintva térjetek vissza az e-mailek
listajahoz!

Valasszatok ki a levél targyat annak megnyitasahoz és a tartalom megtekintéseé-
hez! A csatolt fajl az ablakban jelenik meg a levél tartalmaval egyiitt.

Vigyétek az egeret a levél sora folé, és nyomjatok meg a Letoltés u gombot!
Mentsétek el a fajlt a Sajat dokumentumok mappaba a tanult médon!

3. Kuldjetek valaszlevelet az alabbi Iépések szerint, melyben megkdszonitek a kapott
levelet!

1.
2.
3.
4.

5.

6.

Nyissatok meg a Beérkezett levelek mappaban Iévé fogadott e-mailek egyik ab-
lakat!

Nyomjatok a Valasz gombra!

irjatok be a cimzett nevét a valaszlevél szévegmezsjébe!

irjatok meg a révid levelet, melyben megkészonitek az lizenetét, majd irjatok ala a
végen!

Adjatok hozza egy grafikus hangulatjelet a levélhez a Smiley beszurasa @
gomb segitségével!

Kulldjétek el az e-mailt!

4. Tovabbitsatok az egyik beérkezett levelet az informatikatanarnak a kévetkezé mo-
don!

aorwN =

6.

Nyissatok meg az egyik osztalytarsatoktol kapott levelet!

Nyomjatok meg a Tovabbitas gombot!

A Cimzett mezébe irjatok be a tanar e-mail cimét!

Alevél elejére irjatok megjegyzest, ne felejtsétek el alairni a neveteket!
Csatoljatok egy el6zdleg a fogadott levélbdl mentett fajlt a Sajat dokumentumok
mappabol!

Kdldjétek el az e-mailt!

5. Ellenérizzétek az Elkiildott levelek és a Beérkezett levelek tartalmat!
6. Lépjetek ki Google Fiokotokbal!
7. Zarjatok be a bongészbablakot!

@ Legfontosabb informaciok

Az e-mailekhez csatolni lehet képeket, szoveget, prezentaciokat és egyéb fajlokat.

A csatolmanyok jele a f , ennek megnyomasaval lehet csatolni a sajat géprol a levél-

hez, illetve le lehet tolteni a kapott levélbdl a csatolt fajlokat.
A kapott levélre valaszolhattok, torolhetitek, vagy tovabbithatjatok egy uj cimzettnek.

MpaBo ans 6e3onnaTHOro po3milleHHs MiapyyHrKa B Mepexi IHTepHeT mae
MinicTepcTBO ocBiTH | Hayku YkpaiHu http://mon.gov.ua/ Ta IHCTUTYT MoaepHi3auii 3micTy ocBiTu https://imzo.gov.ua



Internetes szolgaltatasok

Az e-mailezésnek is megvannak az etikett szabalyai, amelyeket illik ismerni és betarta-
ni. Az interneten térténé kommunikacio soran tisztaban kell lennie a lehetséges veszélyek-
kel, és be kell tartania a biztonsagos levelezés szabalyait!
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Valaszoljatok a kérdésekre!

. Mi a célja a fajlok e-mailekhez térténd csatolasanak? Milyen fajlokat lehet csatolni

egy levélhez?

. Hogyan csatolhaté a szamitdgépen tarolt fajlt az e-mailhez?

Hogyan torolhet6 egy helytelenll csatolt fajl az e-mailbdl?
Hogyan menthet6 el egy e-mailhez csatolt fajl a szamitogépen?
Hogyan valaszolhatunk a kapott levélre?

. Hogyan lehet elkiildeni a kapott levelet egy masik cimzettnek?

. Mit jelentenek a levél targyaban a Re: és Fwd: szimbolumok?

. Mi az e-mail-etikett?

. Mi a spam? Mi az adathalaszat?

. Milyen biztonsagi szabalyokat kell kdvetni az e-mail kiildésekor?

Gyakorlati feladatok

. Kildjetek e-mailt A sziil6féld térténete cimmel az informatikatanar cimére!

Keressetek fotot egy torténelmi emlékmrdl az interneten, mentsétek el egy map-
paba, és csatoljatok a levélhez! Az GdvozI6 levél szbvegébe adjatok meg a képen
lathatd emlékmdi rovid leirasat! A levél végén bucsuzzatok el, irjatok ala a neveteket!

. Tovabbitsatok az informatikatanartél kapott levelet az osztalytarsaitoknak! irjatok

hozza egy Udvozletet, egy rovid megjegyzést, alairast! Hasznaljatok hangulatjeleket
is!

Nyissatok meg az informatikatanaratol kapott levelet! A levélhez csatolt fajlt ment-
sétek le! Irjatok valaszt a levélre, legyen benne udvozlet, a levél kézhezvételének
datumat, a rovid valasz és az alairas! Hasznaljatok hangulatjeleket!

. Készitsetek prezentaciot, melyben bemutatjatok az altalatok ismert etikettszabalyo-

kat, magyarazzatok meg azok betartasanak szikségességét! A prezentaciot ment-
sétek 1.2.4.pptx nevi fajlba! Kuldjétek el az elkészult feladatot az informatikatanar-
nak!

. Az e-mail-etikett milyen szabalyai ellen vétett a levél irdja? Soroljatok!

SZIA! IRNOM KELL AZ UKRAN KOZAKOK TORTENETEROL. A MULTKOR DI-
CSEKEDTEL, HOGY A CSALADODBAN ELOFORDULTAK KOZAKOK. IRD MEG
NEKEM A TORTENETUKET! CSATOLTAM IDE HAROM FENYKEPET A NYARA-
LASOMROL HELLO!

. Készitsetek prezentaciot, melyben ismertetitek a biztonsagos e-mailezés szabalya-

it, bemutatjatok az e-mailezés veszélyeit, kockazatait! A prezentaciot mentsétek el
1.2.6.pptx nevi fajlba! Kildjétek el a kész feladatot az informatikatanarnak!

. Az alabbi levélben milyen biztonsagi szabalyok sériltek? Soroljatok!

Jo napot, ismeretlen baratom! Véletlenil megkaptam a leveledet, amelyben azt
irod, hogy a tengerre késziilsz nyaralni. A nevem Ivanov Szergej. Harkivban élek,
az 1024. sz. iskola 7. osztalyaban tanulok, 13 éves vagyok. Nagyon szeretném én is
latni a tengert. A pénz nem akadaly — apam a Novobank fibkvezetbjeként dolgozik,
magas fizetése van. Készen allok a személyes talalkozéra, hogy megbeszéljik az
utazas részleteit. Viszlat!
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/ 1. fejezet

1.3. A cimjegyzék és a levelezdlista hasznalata

1. Milyen eszkdzodket hasznalhatunk barataink e-mail cimeinek és telefonszamanak
tarolasara?

2. Hogyan valaszolhatunk egy e-mailre?

3. Hogyan tovabbithatjuk a kapott e-mailt egy masik cimzettnek?

A cimtar (névjegyzék) hasznalata

A hagyomanyos papirleveleket és Udvozl6lapokat régebben sokaig taroltak odahaza
egy ennek elkilonitett helyen. Az e-mailezés ilyen szempontbdl kényelmesebb, mert a leve-
lezési cimeket cimjegyzékben tarolhatjuk.

A cimjegyzék a névjegyek tarolasara szolgal — adatokat tartalmaz azokrol a személyek-
rél, akikkel a felhasznalé6 kommunikal: név, e-mail cim, egyéb személyes adatok.

A Gmail egy masik Google-szolgaltatas, a Cimtar altal biztositott cimjegyzéket hasznal-
ja. A Névjegyek kozé kerll automatikusan minden név és e-mail cim, akinek e-mailt kul-
dink.

A Névjegyek segitségével megkereshetitek a cimzettek adatait, amikor e-mailt akartok
irni nekik. Ehhez valasszatok a Cimzett linket az Uj e-mail fejlécében. Megnyilik a Cimtar
kivalasztasa ablak. Ha a Sajat névjegyek gomb listajan az Osszes névjegy parancsot va-
lasztjatok, megjelenik a névjegyzékben talalhaté dsszes személy adatsora (1.19. abra).

e Bubpatt KOHTakTM  Q_ Moluyk KoHTaKTIB X
& Bubpaty BCi KepysaTy MiTkamu Yci KOHTaKTH
|
author_inf@ukr.net author_inf@ukr.net
Tatiana Enko indmatika@ukr.net
til@sat.poltava.ua til@sat.poltava.ua
yana_enko@ukr.net yana_enko@ukr.net
X Bubpauo 1 LOOATH

1.19. gbra. A Névjegyek kivalasztasa a Gmailben

Ebben az ablakban ki lehet valasztani azokat a személyeket, akiknek egyszerre szeret-
nétek elklldeni ugyanazt a levelet. Ha megnyomjatok a Hozzaadas linket, akkor a kivalasz-
tott cimek bekeriilnek a Cimzett mez6be, és ugyanazzal a tartalommal levelet kuldhettek
minden kivalasztott cimzettnek.

Magatok is elkezdhetitek beirni a Cimzett mez8be annak az adatait, akinek a levelet
szanjatok. llyenkor az els6 karakterek beirasa utan megjelennek a névjegyzékbdél azok a
cimek, amelyek tartalmazzak az altalunk beirt karaktereket. Ezek kdzul kattintsatok ra a
nektek megfelel6re!
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Internetes szolgaltatasok

Azok szamara, akik tébbet szeretnének tudni

A felhasznal6 maga is hozzaadhat 1) tételeket a Sajat névjegyek listahoz
a kovetkez6 modon:
1. Kattintsatok a Felado nevére a Beérkezo levelek listaban vagy a Cim-
zett nevére az Elkiildott levelek mappaban!
2. A felbukkan6 ablakban valasszatok a Hozzaadas a névjegyekhez linket!
(1.20. abra).

M Biigsi - annanimova@gmail.c. X
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Tetan:  [lopaTtv fO KOHTAKTIB G 11 9016:49 Te... 28 KBIT.
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( kaktus.jpg | [ +3

Hemae koHTakTiB i3 Hangouts

Tatiana Enko Mponicku - Bitato, AHto! To6i nogo6aroTsC... 27 KBiT.

Mo | M vesna.png !
1.20. gbra. Uj névjegy hozzaadasa a Sajat névjegyek listahoz

A fenti 1épések elvégzése utan a Hozzaadas a névjegyekhez link atvalt a
Névjegy szerkesztése linkre. Ennek kivalasztasaval megnyilik a Google
Névjegyek fiil és a bongészbablakban a kivalasztott kapcsolattarté adatainak
ablaka (1.21. abra).

© Google Contacts x B

(99 e o [oa I o) @ 97| [ Q nouye

ana.enko@gmail.com .

KoHTakTHa iHdopMaLlis

54 yana.enko@gmail.com

Mpodins Google

JDeTani sHaiigeHo TyT: yana.enko@gmail.com ®

@ yana.enko@gmail.com

1.21. abra. A Google Névjegyek ablaka
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/ 1. fejezet

A névjegy adatainak szerkesztéséhez valasszatok a Kapcsolat szerkesztése

/’ gombot, irjatok be a szlikséges adatokat a Kapcsolat szerkesztése képer-

ny6n megjelené mezdkbe, majd kattintsatok a mentésre!

Az elérhetdségek ablakaban, az Tovabbi beallitasok ::: meniiben a Tor-

1és paranccsal eltavolithatjatok a cimeket a névjegyzékbdl.

Levelezdblistak

A névjegyek csoportosithatok. Ez azért hasznos, mert igy egyszerre tudtok levelet kul-

deni

egy csoportnak. Ezeket a csoportokat levelezélistaknak hivjak.

A cimzetteknek ilyen csoportjat névvel kell ellatni — a Gmail-ben erre Cimkéket haszna-

lunk.

Az egyes cimzettek tobb kilonféle levelez&csoportba tartozhatnak.

Uj levelezélista létrehozasahoz kdvessétek az alabbi lépéseket:

1.
2.

3.

S

6
7
8

Nyissatok meg a Névjegyek kivalasztasa ablakot!

Az Osszes cimzett listajanak megjelenitéséhez valasszatok a Minden névjegy lehe-
téséget a Sajat névjegyek gomb listabol!

Jeloljétek be a négyzeteket azon névjegyek mellett, amelyeket fel szeretnétek venni
a levelezdlistabal

Vélasszatok a Cimkék kezelése gombot!
. Nyomjatok meg a Cimke létrehozasa parancsot (1.22. abra)!
e BubpaTu koHTakT  Q Mouwyk KoHTaKTiB X
& Bubpatu BCi KepyBaTu MiTKamu Yci KoHTakTH ~
KepysaTu MiTkamu A
author_inf@ukr.net D 7wnac
D Opysi

Tatiana Enko

+  CTBOpUTM MITKY

til@sat.poltava.ua til@sat.poltava.ua

yana_enko@ukr.net yana_enko@ukr.net

BubpaHo 2 JOOATU

1.22. abra. Levelezdlista 1étrehozasa

. Irjatok be egy nevet, mely az Uj névjegycsoport neve lesz!
. Mentsétek el a Mentés gombbal!
. Zarjatok be a Névjegyek kivalasztasa ablakot!

Ha levelet szeretnétek irni a csoport minden tagjanak, a kovetkezéképpen jarjatok el:

1
2
3

. Valasszatok az Levéliras gombot!

. Nyomjatok meg a Cimzett linket az e-mail fejlécében!

. Valasszatok ki a kivant csoport nevét a Sajat névjegyek gomb listabol a Névjegyek
kivalasztasa ablakban!
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Internetes szolgaltatasok

4. Jeldligtek be az Osszes kijeldlése négyzetet a névjegyzék felett! Ezutan az 6sszes
csoporttag neve mellett szerepl6 négyzetbe pipa kerul.

5. Valasszatok a Hozzaadas linket!

Ezt kovetben az Uj e-mail létrehozasara szolgaloé ablakban a csoport 0sszes tagjanak

cime bekerll a Cimzett mezé&be.

Idénként megesik, hogy hozza kell adni egy Ujabb névjegyet egy meglévd kapcsolattartd

csoporthoz. Ezt a kdvetkez6képpen végezzétek:

1. Jeldljétek be a jelolénégyzetet a névjegyzékben a Névjegyek kivalasztasa ablak-
ban!

2. Valasszatok a Cimkék kezelése gombot! Ezt kdvetéen megnyilik a csoportnevek
listaja, melyben latjatok majd azokat a csoportokat, amelyek mar tartalmazzak a kiva-
lasztott e-mail cimet.

3. Vélasszatok ki annak a csoportnak a nevét, melyhez a névjegyet hozza akarjatok
adni!

4. Nyomjatok meg az Alkalmaz gombot!

Névjegy torléséhez egy csoportbdl egyszeriien csak toroljétek az adott névjegy melletti

jelolést a csoportban, majd nyomjatok meg az Alkalmaz gombot!

D Szamitégépes gyakorlat

Figyelem! A szamitogéppel végzett munka soran tartsatok be az életvédelmi és higiéni-
ai el6irasokat!.
1. Klldjetek levelet az osztalytarsatoknak Névjegyzék cimmel miutan kivalasztottatok
az e-mail cimét a Névjegyzék mappaban a kovetkezéképpen!

spOON=

No o

8.

Nyissatok meg az e-mail fiékotok oldalat egy bongészéablakban!

Nyissatok meg az Levéliras ablakot!

Kattintsatok a Cimzett linkre a fejlécben!

Az dsszes névjegy megjelenitéséhez valasszatok az Osszes névjegy lehetéséget
a Sajat névjegyek listabol!

Jeloljétek be az osztalytarsatok adatai melletti négyzetet!

Nyomjatok meg a Hozzaadas gombot!

irjatok be a levél targyat és a levél tartalmat: idvozoljétek, irjatok a cimjegyzék
hasznalatardl, majd irjatok ala a leveled!

Kuldjétek el az e-mailt!

2. Hozzatok létre egy csoportot a Névjegyzék menlben, ahova vegyetek fel tobb osz-
talytarsatokat is:

1.
2.
3.

PN O

Valasszatok a Levéliras gombot!

Kattintsatok a Cimzett linkre a fejlécben!

Majd kattintsatok az Osszes névjegy megjelenitése a Névjegyek kivalasztasa
ablakban!

Jeldljétek be a négyzeteket az osztalytarsaitok e-mail-adatainak soraban!
Kattintsatok a Cimkék kezelésére, majd a Cimke létrehozasara!

Nevezzétek el a csoportot, adjatok az Osztalytarsak nevet neki!

A Mentés gombbal mentsétek el az informacidt!

Zarjatok be a Névjegyek kivalasztasa ablakot és az Levéliras ablakot is!

3. KuIdJetek e-mailt Levelezési listak témamegjeldléssel az Osztalytarsak csoport min-
den cimzettjének:

—_

aobrwnN

Nyissatok meg Levéliras ablakot egy Uj levél [étrehozasahoz!

. Kattintsatok a Cimzett linkre a fejlécben!

Valasszatok ki az Osztalytarsak csoportot a Sajat névjegyek listabol!

Jeldljétek be a jeldlénégyzeteket az Osszes kijeldlése gombbal!

Nyomjatok meg a Hozzaadas gombot! Ezutan a csoportba tartozo osztalytarsatok
cimei megjelennek a Cimzett mezdben.
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1. fejezet

6. Alevél Targya legyen a Levelezdlista, a levél tartalma egy Udvozlet és a neved
alairasként!
7. Kildjétek el az e-mailt!
4. Lépjetek ki Google Fiokbol!
5. Zarjatok be a bongészdéablakot!

@ Legfontosabb informaciok

A Cimtar az e-mail cimek és adatok tarolasara szolgal — ide keriilnek azok a nevek,
e-mail cimek, a cimzettek egyéb személyes adatai, akikkel kapcsolatba kerultetek. A
Cimtar segitségével gyorsabb a Cimzett mez6 kitdltése, elég néhany elem beirasa ahhoz,
hogy a rendszer felajanlja a hasonldkat a cimlistabdl.

A cimjegyzékben szerepld névjegyek csoportokba egyesithetdk, hogy a levelet egyszer-
re az egész csoportnak el tudjatok kildeni. Az ilyen kapcsolattarté csoportokat levelezdlis-
taknak hivjak.

Vélaszoljatok a kérdésekre!

L[]

. Mi a Cimtar? Hogyan tekinthet6 meg annak tartalma?

. Melyik névjegy keril automatikusan a Cimtarba?

. Hogyan adhatok névjegyek a létrehozott levélhez?

. Mire szolgal a levelezdlista? Hogyan lehet Iétrehozni?

. Hogyan lehet hozzaadni uj adatokat egy kapcsolattarté csoporthoz?

. Hogyan lehet levelet kildeni egy kapcsolattartd csoportnak?

. Hogyan kildhet6 el ugyanaz a levél tobb cimzettnek? Milyen elényei vannak a leve-
lez6listak hasznalatanak a szokasos levelezéshez képest?

® O

e o

*

NO’U’I-h.wN—\

Q? Gyakorlati feladatok

1°. Hozzatok létre, és kiildjetek e-mailt ugyanazon tartalommal az informatikatanaro-
toknak és harom olyan osztalytarsatoknak, akiknek a cimét a Cimtar segitségével
valasztottatok ki! A levél témaja legyen a Sport, a tartalma pedig Gdvozlet, harom
olimpiai sportag neve és az alairasotok!
2°. Hozzatok létre egy Didksag-csoportot a Névjegyekben! Adjatok hozza harom osz-
- talytarsatok adatait!

Ef! 3°. Kiildjetek e-mailt a Didksag-csoport dsszes tagjanak! A levél témaja a Zene legyen,

tartalma pedig Udvozlet, az altalatok kedvelt harom zenei miifaj és az alairasotok!
- Csatoljatok a levélhez kedvenc eléadoitok fényképét!

Lﬁ 4*. Ismertessétek a Google Cimtar ful hasznalatat! Hogyan kell Uj névjegyet Iétrehoz-

-
26

ni? Soroljatok fel, milyen informaciokat kell megadni az Uj névjegy létrehozasanal!

1. SZAMU GYAKORLATI MUNKA
Elektronikus levelezés. Mellékletek

Figyelem! Szamitégéppel végzett munka soran tartsd be az életvédelmi és higiéniai
elbirasokat!

1. Szovegszerkesztd segitségével hozzatok létre egy szoveges dokumentumot, mely-
ben irjatok 2-3 mondatot a kedvenc Unnepetekkel kapcsolatos hagyomanyokrol!
Mentsétek el az Unnep nevii fajlt egy kiilén mappabal

2. Kildjetek Hagyomanyos linnepek témaju e-mailt az informatikatanar cimére!

1. Alevél szbvegében legyen Udvozlet, kedvenc Ginneped neve és az alairasod!
2. Csatold az el6z6 feladat szerint Iétrehozott Unnep nevii fajlt a leveledhez!
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3. Hozzatok létre az Osztalyom csoportot a Cimtar alkalmazasban, vegyétek fel az in-
formatikatanart és két osztalytarsatokat! Kiildjetek tdvozl6levelet minden csoporttag-
nak!

4. Nyissatok meg, és olvassatok el az informatikatanartdl kapott levelet! Mentsétek a
gépetekre a levélhez csatolt f4jlt! irjatok valaszt, melyben az tidvozlet utan megadija-
tok a gyakorlati munka datumat, rovid valaszokat a mellékelt fajlban szerepl6 kérde-
sekre, egy grafikus smiley-t és a nevetek!

5. Kuldjétek at az informatikatanartol kapott és altalatok mar megvalaszolt levelet az
egyik osztalytarsatoknak! Adjatok hozza a vezetéknevetek a levélhez!

6. Mutassatok meg a gyakorlati munka eredményeit a tanarnak!

1.4. Felhészolgaltatasok és azok hasznalata. Online forditok

r 1. Milyen internetes szolgaltatasokat ismertek, és mi a céljuk?
€ 2. Mi a levelezé szerver? Melyik levelezé szerverben van fidkotok?
3. Hogyan tudjatok leforditani a szévegeket idegen nyelvre? Milyen informaciéforra-
sokat hasznaltok ehhez?

Az informacié és a digitalis technoldgiak széles korl hasznalata kildnleges feltételeket
teremt a személyes oktatasi és kommunikaciés kornyezet megszervezéséhez — esz-
kdz- és szolgaltataskészlet, amelynek hasznalata megkdnnyiti a tanulasi és kommunikaci-
0s célok elérését.

Ehhez a felhasznalok keresémotorokat, e-maileket, forumokat, k6zdsségi halézatokat,
interaktiv kommunikaciés szolgaltatasokat, oktatasi portalokat, WEB 2.0. szolgaltatdsokat,
tavoktatasi tanfolyamokat és még szamos programot alkalmaznak.

Manapsag a felhasznaldk sajat oktatasi és kommunikaciods kérnyezetiik megteremtésé-
re aktivan hasznalnak felhéalapu technolégiakat (ang.: cloud computing — felh6alapt
Szamitastechnika) — informacios és kommunikaciods eljarasokat és médszereket, amelyek
az adatok feldolgozasat és tarolasat biztositjak (1.23. abra).

Nara-uentp
npoeaitgepis

1.23. dbra. Felhbalapu technolégiak alkalmazasanak séméja

~
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A felhdalapu technolégiak kulonféle felhdszolgaltatasokat nyudjtanak a felhasznalok
szamara:

o kilonféle szoftverek (szdvegszerkesztdk, prezentacios szerkesztok, grafikus szerkesz-

ték és bongészoék stb.) — ezeket a sajat gépre valo letdltés nélkil is hasznalhatjuk;

e a személyes fajlok (szOveges dokumentumok, prezentaciok, fényképek és videok stb.)
mentésére és elérésére alkalmas szolgaltatas, ami minden internetkapcsolattal rendel-
kez6 szamitéogépen mikodik;

e anévjegyzeék és a szlikséges adatokra tarolasa és kezelése anélkul, hogy azokat sza-
mitdégépulnkre letoltenék;

e forditoi programok;

e helymeghatarozas és utvonal-készités online térkép alapjan stb.;

A valdésagban az 6sszes hasznalt szoftvert és felhasznaldi fajlt a felhdszolgaltatok sajat
szervereiken taroljak, amelyek a vildag minden tajardl elérhetdk. A szolgaltatok (provide-
rek) olyan szervezetek, melyek:

e internetes adatatviteli csatornakat hasznalnak lgyfeleik szamara nyujtott szolgaltata-

saikhoz;

e szervereiken hardveres és szoftveres eréforrasokkal biztositjak a felhasznaloik adata-
inak tarolasat;

e hozzaférést biztositanak az lgyfeleknek szervereik eréforrasaihoz és kéréseik feldol-
gozasahoz.

A felhdalapl szolgaltatasokat kulonféle
eszkdzokon hasznalhatjuk (asztali és tablage-
peken, laptopokon és netbookokon, okostele-
fonokon és intelligens orakon), kilonféle ope-
racios rendszerekben (Linux, Windows,
Android, 10S). Mindez biztositja a felhasznalé mobilitasat, nem kéti 6t egy adott helyhez és
egy adott szamitégéphez, lehetévé teszi az eréforrasokhoz valé allando hozzaférést az in-
terneten keresztll barmikor, valamint biztositja az alland6 kapcsolatot a baratokkal, csalad-
dal, kollégakkal. Mindezzel pedig pénzt takarithat meg a szamitdégépes halézatok és beren-
dezések karbantartasahoz és uUjabb szoftverek vasarlasahoz.

A felhdalapu szolgaltatasok hasznalatanak
Konfidencia (ang.: confidentiality) —  natranyai kozé tartozik az internetkapcsolat el-
bizalmasan kezelt. érhetdségétdl és mindségétdl valo fiiggéseég, a
miszaki hibak veszélye, az adatvédelmi sza-

balyok megsértésének kockazata és mas jogi kérdések.

A felhdalapu szolgaltatasokat a kdvetkezd ismert vallalatok nyujtjak: Google, Microsoft,
Amazon, The Rackspace, Joyent, GoGrid, Terremark, Savvis, Verizon, NewServers.

Mobilitas — gyorsasag, mozgas, esz-
ko6zok gyors atcsoportositasanak lehe-
tésége.

Ma a legnépszeriibb felh6alapu szolgaltatasok a G S i @ a Googletsl és a

Microsoft®

50fflce 365 a Microsoft-tdl.

A Google felh6alapu szolgaltatasok nem teljes listajat az 1.2. tablazat tartalmazza.

A Google felhdalapu szolgaltatasainak hasznalatahoz a felhasznaldénak rendelkeznie
kell Google Fidkkal. Ha mar van e-mail postafidkja a Gmail szolgaltatasban, akkor ezt a
fiokot mas Google szolgaltatasokhoz is felhasznalhatja.

Néhany Google felh6alapu szolgaltatassal mar megismerkedtetek, ilyen példaul az in-
formaciokeresé (keresémotor), a Google Search, és a Gmail, mely e-mailezés lehetéségeét
kinalja.

Az alabbiakban néhany tovabbi Google felh6alapu szolgaltatast mutatunk be.

™
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Internetes szolgaltatasok

A Google felh6éalapu szolgaltatasai

1.2. tabldzat

Online szolgaltatas
tipusa

A szolgaltatds neve
a magyar felliileten

A szolgaltatas
neve angolul

Jelzés

Keresési szolgaltatas

Google keres6

Google Search

E-mail szolgaltatas

Gmail

Gmail

Fajlok tarolasa

Google Drive

Google Disk

Képgaléria

Google Fotok

Google Photos

Video hosting
szolgaltatas

YouTube

YouTube

Online
térképszolgaltatas

Google térkép

Google Maps

Szovegszerkesztd

Google
Dokumentumok

Google Docs

Tablazatszerkeszto

Google Tablazatok

Google Sheets

2Bro 4w eI

Prezentacio szerkeszt6

Google Diak

Google Slides

Urlapszerkeszt6

Google (irlapok

Google Forms

Grafikus vektor
szerkeszto

Google Képek

Google Drawings

Videdkonferencia

Google Hangouts
(mar elavult — a ford.
megjegyzése)

Hangouts

Fordité

Google Fordito

Google Translate

Elektronikus naptar

Google Naptar

Google Calendar

2

—

Weboldal szerkeszto

Google Webhelyek

Google Sites

Blogszerkeszté

Blogger

Blogger

e a P o:
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1. fejezet

A szbvegek masik nyelvre torténd forditdasa nem egyszeri feladat, mivel a forditénak jol
kell ismernie az adott nyelv szabalyait, hogy helyesen alkosson meg minden szét és mon-
datot. Az ilyen munka automatizalasahoz forditéprogramokat alkalmaznak.

A forditéprogrammal a széveg automatikusan atiltetheté egyik nyelvrél a masikra. A
forditéprogramok munkaja az elektronikus szétarak hasznalatan alapul. Ezen felll algorit-
musokat alkalmaznak, melyek a forditast az adott nyelv nyelvhelyességi szabalyaival 6ssz-
hangban hajtjak végre. A forditéprogramok a forditdshoz hasznalt elektronikus szotarak
nagysagaban, a forditasi algoritmusokban, valamint az egy id6egység alatt lefordithatd sz6-
veg mennyiségében kilonboznek egymastol.

Az ilyen programok altal végzett szévegforditas minésége az eredeti sz6veg mondata-
nak Osszetettségétdl és helyességétdl, a hasznalt szavak jellemzéitdl, a program szokin-
csének mennyiségétdl és egyéb Osszetevoktdl is fligg. [dénként a leforditott szovegben hi-
bak fordulhatnak elé példaul tdbbjelentési szavak, vagy a bonyolultabb szerkezetl
mondatok esetében. Ezért a felhasznaldnak ellendriznie kell a leforditott szoveget, és ma-
ganak kell javitani az esetleges hibakat.

Manapsag az online forditék nagyon népszeriiek, lehetévé teszik a felhasznalé sza-
mara, hogy a szévegeket kdzvetlenil az interneten forditsa, valamint az idegen nyelvi we-
bes forrasokrol szolo hireket, a k6zosségi halozatokon megjelend tzeneteket fordithassa,
részt vehessen a nemzetkdzi tavoktatasi tanfolyamokon és szamos egyéb lehet6séget
hasznaljon. Kedvelt online forditok: Google Translate (www.translate.google.com),
Online Translator (www.pereklad.online.ua), PROMT Translator (www.translate.ru),
WordReference (www.wordreference.com), Freetranslation.com (www.freetranslation.
com) és masok.

Az 1.24. dbra bemutatja a Google Fordité online hasznélatat. Ezzel a szolgaltatassal
online médon 103 nyelvre lehet forditani nyomtatott széveget, mig offline kozel 60 nyelvre,
a kézzel irt szbveget 93 nyelvre, a mobiltelefon-kamerak képein talalhaté szévegeket 38
nyelvre, a hangfelvételeket pedig 32 nyelvre. Lehetéség van a szoveges dokumentumok,
tablazatok, prezentaciok és mas formatumokban tarolt szovegek forditasara is.

= Google Mepeknagau HH
X Tekct B ABokymentn
BU3HAYUTY MOBY POCIICbKA AHTTIIACHKA YKPATHCbKA v YKPATHCbKA POCIFICHKA AHITIIACHKA v
3HaYHOIO NOMNYNAPHICTIO B HALll Yac KOPUCTYIOTLCA OHNaH X Online translators are very popular nowadays, which allow the user Yo
nepeknagadi, Aki HafalTb MOX/IMBICTb KOPUCTYBAYY He TiNlbKu not only to translate texts directly on the Internet, but also to read
nepeknafartyt TeKCTy 6esnocepesiHbo B IHTEpHET, ane it yutatn news on foreign language web resources, social media messages,
HOBWHM Ha iHLLOMOBHWUX BeG-pecypcax, NoBiLOMIIEHHS B study at international open distance courses, etc.

covjianbHux Meépexax, HaB4aTucq Ha Mi)KHapOﬂHVIX BiﬂKDMTVIX
AMCTaHUIRHUX Kypcax TOLLO.
Znachnoyu populyarnistyu v nash chas korystuyut'sya onlayn perekladachi, yaki nadayut'

mozhlyvist' korystuvachu ne til'ky perekladaty teksty bezposeredn'o v Interneti, ale y
chytaty novyny na inshomovnykh veb-resursakh, povidomlennya v sotsial'nykh

Mokasatu 6inble

\l, ED) 298/5000 Yy ~ D) [Lj / <

1.24. dbra. A Google Fordit6 ablaka Szoveg forditasa médban
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Internetes szolgaltatasok

A szbveg szamitégépes forditasat a kovetkez6képpen végezzétek:

1.

aokrw N

Nyissatok meg a Google.com weboldalt egy bongészében (lehetbleg a Google
Chrome-ban)!

Nyomjatok meg a Google Apps oee gombot az ablak jobb fels® sarkaban!

A listabol valasszatok ki a Google Fordito a( lehetéséget!

Valasszatok a Szoveg forditasa modot!

Valasszatok ki az eredeti szoveg nyelvét a bal oldali sz6vegmez§ folott, a jobb oldali-
ban pedig azt a nyelvet, amelyre le szeretnétek forditani!

Ha a kivant nyelv nem jelenik meg, nyissatok meg az dsszes nyelv listajat a v
gomb megnyomasaval, és valasszatok ki a kivant nyelvet!

irjatok be a sz6veget a billenty(izet segitségével, vagy illesszétek be a vagoélaprdl a
szbvegrészletet a bal oldali szOvegmezdbe. A szdveg forditasa automatikusan meg-
jelenik a jobb oldali szévegmez&ben. A leforditott széveget meg is hallgathatjatok, a

fulszoveggé alakitashoz 0 kattintsatok a szOvegmezd alatti Enter gombra! Figye-
Y

lem! Nem minden bdngész6 rendelkezik ezzel a szévegbeviteli méddal.
Ellenérizzétek a leforditott szoveget a jobb oldali szévegmezdben! Ha egy sz6 fordi-
tasa nem talalhato, akkor a kivalasztott sz6 helyi menujében nyissatok meg a lefordi-
tott szavak listajat, és valasszatok ki a nektek szikségeset!

. A'szOvegmezd aljan a megfelel6 gomb kivalasztasaval példaul az alabbi miveleteket

lehet végrehajtani:

‘D Filszoveg lejatszasa / meghallgatasa — meghallgathatod a kész szoveget;

Forditas masolasa — a szOveget vagolapra masolhatod, hogy késébb mas
dokumentumok el6készitéséhez hasznalhasd fel.

igy legfeliebb 5000 karakter hosszu széveget lehet leforditani. A beirt karakterek szama
az eredeti szoveget tartalmazoé szévegmez6 alatti kijelzén lathatd. A nagyobb szévegeket
ezert célszerilibb részekre bontva forditani.

A Google Fordité szolgaltatasa lehetévé teszi szoveges fajlok forditasat is .doc, .docx,
.odf, .pdf, .ppt, .pptx, .ps, .rtf, .txt, .xIs vagy .xlsx formatumban. Ehhez nyissatok meg a
Google Forditot:

1.
2.
3.

Valasszatok a Dokumentumok forditasa modot!

Valasszatok ki az eredeti nyelvet / forrasnyelvet és a forditas nyelvét!

Valasszatok ki a leforditando fajlt! Vagyis kattintsatok a Kivalasztas gombra a sza-
mitdégépen, majd valasszatok ki a kivant fajlt a megfelel6 mappabdl, és nyomjatok a
Megnyitas gombra!

Kattintsatok a Forditas gombra (1.25. abra). Figyelem! Az eredeti dokumentum
egyes formazasi jellemzdi nem feltétlendl tikrozédnek a forditasban.

Ellenérizzétek a leforditott szoveget, majd jeldljétek ki és masoljatok at az uj doku-
mentumbal Valtoztassatok rajta (ha sziikséges), és mentsétek el a széveget egy fajl-
ba a megfelel6 helyen!

Alapértelmezés szerint a Google Fordité be van épitve a Google Chrome bongészé-
be, hogy automatikusan leforditsa a bongészé nyelvétél eltéré weboldalakat. Ez lehetévé
teszi a felhasznalé szamara, hogy kdnnyen olvasson kuilonféle anyagokat az idegen nyelvi
oldalakon. Ha nem rendelkeztek ezzel a beallitassal a bongész6ben, hajtsatok végre az
alabbi lépéseket:
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1. fejezet

= Google Mepeknagau i Q
R Tekct B Aokymentn
BU3HAYUTIA MOBY POCIVICbKA YKPATHCbKA AHITIACBKA v & YKPAIHCbKA AHITIVICbKA POCIVICbKA v
B Mpo pesynbrath onuTyBaHHA.docx Q
19KB

1.25. dbra. A Google Fordité szolgaltatds ablaka
Dokumentumok forditasa médban

1. Inditsatok el a Google Chrome-ot a szamitégépen!

Valasszatok a E gombot a jobb fels6 sarokban!

Valasszatok ki a Beallitasok menupontot

A Nyelvek részben véalasszatok ki a Nyelv lehetdséget!

Jeldljétek ki a forditas nyelvét (példaul magyar). Ehhez kattintsatok a kivant nyelv

SUEE

melletti gombra 5 , és valasszatok az Oldalak forditasanak ajanlasat!

6. Engedélyezzétek az Oldalak forditasanak ajanlasat, ha azok nyelve eltér a bon-

gészo6 nyelvétol!

7. Zarjatok be a bongész6ablakot!

Ezt a beallitast egyszer kell elvégezni (ha sziikséges, a weboldalak forditasat vissza le-
het vonni), és amikor idegen nyelvi oldalt nyitunk meg, azt a Google Forditdé automatikusan
leforditja a beallitasokban megadott nyelvre.

Telepitheté a Google Forditdé mobil verzidja okostelefonra vagy tablagépre. A forditason
kivul ezzel az alkalmazassal lehetéve valik a mobil eszk6zon 1évé képeken el6forduld, ujjal
vagy ceruzaval irt szovegek, illetve példaul széveges lizenetek stb. felismerése és lefordi-
tasa.

e

D Szamitégépes gyakorlat
Figyelem! A szamitogéppel végzett munka soran tartsatok be az életvédelmi és higiéni-
ai elbirasokat!

1. feladat. Forditsatok le egy altalatok megirt szoveget!

1. Nyissatok meg a Google Fordit6t! Ehhez nyissatok meg a Google Chrome bon-

gész6t, majd a jobb felsd sarokban valasszatok a Google Alkalmazasok §§§ gom-

bot és a szolgaltatasok listajaban valasszatok a Fordito a( gombot!

2. Figyeljétek meg a weboldal fellletét, és keressétek meg a f6 objektumokat és vezér-
|6ket!
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Internetes szolgaltatasok

3. Valasszatok ki az eredeti széveg (magyar) és a leforditandd sz6veg (angol) nyelvét!
Ehhez kattintsatok a bal oldali sz6vegmezé fol6tt a magyar, a jobb oldalon az angol
nyelvre!

4. irjatok be magyarul egy-két mondatot magatokrél a bal oldali szévegmezébe (pl. a
hobbidrol)! Tekintsétek meg a szoveg forditasat a jobb oldali szévegmez&ben!

5. Hallgassatok meg az eredeti és a leforditott szovegeket! Ehhez valasszatok a ")
gombot!

6. Tordljétek a bal oldali sz6vegmez6t a jobb fels6 sarokban |év6 X Szoveg torlése
gombbal!

. feladat. Forditsatok le a szoveget hangbevitellel (ha vannak mikrofonok)!

1. Mondjatok el a széveget magyarul a mikrofonba! Ehhez kattintsatok a Hangbevitel

N

bekapcsolasa \./ gombra, és mondjatok 2—3 mondatot a mikrofonba (a kedvenc

versetek példaul)! Olvassatok el a leforditott szOveget!

2. Forditsatok le ezt a szdveget 2—3 masik nyelvre (példaul francia, spanyol, kinai)! Eh-
hez valasszatok a bal oldali szévegmez6 folott a magyar elemet, a jobb oldalon pedig
francia, spanyol, kinai nyelveket! Olvassatok el a forditast, és hallgassatok meg a
leforditott szOvegeket!

3. Toroljétek a bal oldali szovegmezét!

irjatok be 3—4 sz6t, majd forditsatok le arra az idegen nyelvre, amelyet az iskolaban

tanultok!

Forditsatok ezt a 2—3 szét mas nyelvekre is (példaul lengyel, ukran, gruz)!

Toroljétek a bal oldali szévegmez6t!

. feladat. Forditsatok le a szoveget a Szovegbevitel segitségével!

Forditsatok le a tanar altal megadott szévegrészletet ukran nyelvre! Ehhez nyissatok

meg a tanar altal megadott szdvegfajlt (példaul 1.fejezet \1.4. pont\ 1.docx min-

taszoveg), valasszatok ki a szoveg els6 bekezdését, masoljatok a vagolapra, és
illesszétek be a bal oldali szévegmezdbe! Allitsatok be a célnyelvet ukranra! Hallgas-
satok meg a kapott szoveget!

2. Mésoljatok ki a leforditott toredéket, és illesszétek be a tanartdl kapott széveges
dokumentumba az elsé bekezdés (eredeti szovegrész) utan. Ehhez valasszatok a

Masolas I_D gombot!

3. Ismételjétek meg az el6z6 miveletet a szoveg masodik és harmadik bekezdésével!
Forditsatok le ezeket mas-mas nyelvre!

4. Mentsétek el a szovegdfajlt a sajat mappaba text-1 nevi fajlba!

. feladat. Forditsatok le a fajlokban tarolt szévegeket!

. Forditsatok le magyarrél angolra a tanar altal megadott szoveges fajlt (példaul 1. fe-
jezet\ 1.4 pont \2.docx mintaszoveg):

. Valasszatok a Dokumentumok gombot a bal oldali sz6vegmezé felett!

. Kattintsatok a Kivalasztas gombral!

. Valasszatok ki a leforditand¢ fajlt a szamitdégépben!

. Nézd at a leforditott széveget!

>

A

NS

A OODN -

~
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2. Mentsétek el a leforditott dokumentumot a sajat mappaba a text-2 nevi fajlba! Eh-
hez jeloljétek ki a teljes szoveget, masoljatok a vagolapra, hozzatok létre egy Uj do-
kumentumot, és illesszétek be a forditast!

3. Forditsatok le magyarrdl ukran nyelvre a tanar altal megadott prezentaciot (példaul
1. fejezet \ 1.4 pont\mintaprezentacio.pptx)! Nézzétek meg a forditast! Mentsétek
el a leforditott dokumentumot a mappaba a text-3 nevii fajlként!

4. Zarjatok be az 6sszes megnyitott ablakot!

@ Legfontosabb informaciék

Munkaja megszervezése és eredményessége érdekében a felhasznald személyes ok-
tatasi és kommunikaciés kornyezetet hoz létre: eszkdz- és szolgaltataskészletet, mely-
nek hasznalataval az adott felhasznal6 a sajat tanulasi és kommunikaciés céljai elérését
segiti eld.

Felhéalapu technolégiak — informacios és kommunikacios technologiak, melyek az
adatok tavoli feldolgozasat és tarolasat biztositjak. A felhdalapu szolgaltatasok magukban
foglaljak a fajlok tarolasat, az online szerkesztéket, az online konferencia-szolgaltatasokat,
a video- és audiofajlokat, a fényképezést, a weboldalak és a blogok szolgaltatasait, az on-
line térképeket, a forditdkat és még sok mast.

Felh8szolgaltatasokat kulonféle eszk6zokdn hasznalhatunk, mikdzben kilonféle opera-
cios rendszereken futtatunk. Mindez biztositja a felhasznald mobilitasat, nem koéti 6t egy
adott helyhez és egy adott szamitdgéphez, lehetéséget ad arra, hogy allandéan hozzafér-
jen eréforrasaihoz az interneten keresztil és biztositsa a gyors informaciécserét masokkal.

A felh6alapu szolgaltatasok hasznalatanak hatranyai k6zé tartozik az internetkapcsolat
elérhet6ségétdl és mindseégétdl valo fliggéség, a miszaki hibak veszélye, az adatvédelmi
szabalyok megsértésének kockazata és mas jogi kérdések.

A Google legnépszeriibb felhdszolgaltatdsa a G-Suite, mig a Microsoft szolgaltatasa
az Office365.

A forditoprogram olyan program, mely a széveget automatikusan leforditja egyik nyelv-
rél a masikra. A Google Fordité online szolgaltatasa lehetéséget nyujt a felhasznalo sza-
mara, hogy nemcsak kozvetlenil az interneten forditson széveget, hanem idegen nyelvi
webes forrasok informacidihoz is hozzajusson, valamint a koz0sségi halézatokon megjele-
nd lUzeneteket olvassa, és akar nemzetkozi tavoktatasi tanfolyamokon vegyen részt.

Ezzel a szolgaltatassal mind a billentylizeten megirt széveget, mind a hangfelvételeket
le lehet forditani. A bevitt és kilonféle nyelvekre leforditott szovegek fllszéveggé alakitha-
ték (meghallgathaték), illetve tovabbi kilonféle nyelvekre leforditva hallgathatdk, lemasol-
hatok és elmenthetdk a tovabbi felhasznalasra stb.

Alapértelmezés szerint a Google Fordité be van épitve a Google Chrome béngész6-
be, hogy automatikusan leforditsa a bongészd nyelvétdl eltéré weboldalakat. Ez lehetévé
teszi a felhasznalo szamara, hogy informaciokat olvasson idegen nyelvi oldalakon.

Telepithet6 a Google Fordité mobil verzidja okostelefonra vagy tablagépre. A fordita-
son kivil ezzel az alkalmazassal lehetévé valik a mobileszk6zon lévé képeken el6fordulo,
ujjal vagy ceruzaval irt szovegek, illetve példaul széveges lzenetek stb. felismerése és le-
forditasa.

@ Valaszoljatok a kérdésekre!

1°. Mi a személyes oktatasi és kommunikaciés kérnyezet? Hogyan hasznosithaté a ta-
nulas és az onfejlesztés érdekében?
2°. Mi az a felhdalapu technoldgia? Mi a lényege?
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Internetes szolgaltatasok

. Milyen elényei és hatranyai vannak a felh6alapu szolgaltatasok hasznalatanak?
. Mely szolgaltatasok tartoznak a Google felh&szolgaltatasaihoz? Nevezzétek meg

O6ket! Mi a hasznuk?

. Milyen felhdszolgaltatasok hasznalhatdk oktatasi és személyes célokra? Mire hasz-

naljatok 6ket, soroljatok fel példakat sajat tapasztalatbol!

. Mi a forditoprogram? MI a szerepe?
. Mire hasznalhatjatok a Google Fordité felh6szolgaltatast?
. Mi a menete a mikrofon hasznalataval hanggal bevitt széveg leforditdsanak a Goog-

le Fordito segitségével?

. Milyen kiegészit6 funkciokkal rendelkezik a Google Fordité a mobiltelefonok sza-

mara?

. Hogyan hasznalhato a Google Fordit6é a weboldalak forditasara?

Hogyan hasznalhaté a Google Fordité kilféldon valo utazaskor?

Gyabkorlati feladatok

. Készitsetek tablazatot a szdévegszerkesztében a sajat oktatasi és kommunikacios

kornyezet Osszetételének bemutatasara, megadva azokat a szolgaltatasokat és
er6forrasokat, melyeket hasznaltok! Mentsétek a széveges dokumentumot a sajat
mappakba az 1.4.1. feladat nevd fajlba!

. Keressetek idegen nyelvi szoveget online! Forditsatok le egy-egy részét ukran és

japan nyelvre! Masoljatok a leforditott részeket egy szoveges dokumentumba, és
mentsétek a sajat mappaba az 1.4.2. feladat nevi fajlba!

. Hozzatok létre egy ukran szdveges dokumentumot a sajat onéletrajzotokkal, és

mentsétek az 1.4.3-1. feladat nevi fajlbal Forditsatok le angolra, és mentsétek az
1.4.3-2. feladat.docx nev( fajlba!

. Keressetek barmilyen prezentaciét a mappaban! Forditsatok le a szdveget arra az

idegen nyelvre, melyet az iskolaban tanultok! Mentsétek el a mappaban [évé szdve-
get az 1.4.4. feladat nev( fajlba!

. Allitsatok be az otthoni szamitégépeteken a Google Chrome alkalmazasban alap-

értelmezett nyelvként a magyart! Bongésszetek idegen nyelvli webhelyeken, és is-
merkedjetek meg azok tartalmaval magyar forditasban!

. Telepitsétek a Google Fordité alkalmazast mobiltelefonotokra! Ennek segitsegével

forditsatok le a képeiteken el6forduld szévegeket! Hallgassatok meg ezeket a felira-
tokat fllszOvegként az eredeti nyelven!

. Nézzétek meg a Google Fotok felhé szolgaltatasat a Google-ban! Készitsetek 3-5

diat tartalmazé prezentaciot, melyben elmagyarazzatok ennek a szolgaltatasnak a
céljat és rendszerét! A prezentaciét mentsétek a sajat mappaba az 1.4.7. feladat
nevi fajlba!

Nézzétek meg a Google Naptar felhdszolgaltatast a Google-ban! Készits 3-5 diat
tartalmazo prezentaciot, melyben elmagyarazzatok ennek a szolgaltatasnak a céljat
és rendszerét! A prezentaciot mentsétek az 1.4.8. feladat nevi fajlba!

Nézzétek meg a Google Térkép felhészolgaltatast a Google-ban! Készits 3-5 diat
tartalmazo prezentaciot, melyben elmagyarazzatok ennek a szolgaltatasnak a céljat
és rendszerét! Mentsétek a prezentaciét az 1.4.9. feladat nevi fajlbal

Nézzetek utana, mely Google felhdszolgaltatasok érheték el mobilhasznalatra! Te-
lepitsétek az egyiket a mobiltelefonotokra! Ismerkedjetek meg a mikodésével! Ké-
szitsetek 3-5 diat tartalmazo prezentaciot, melyben elmagyarazzatok ennek a szol-
galtatasnak a céljat és rendszerét! A prezentaciot mentsétek az 1.4.10. feladat nevi
fajlbal
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' 1. fejezet

1.5. Az adatok interneten torténé
tarolasa és megosztasa

[“ 1. Milyen felh&szolgaltatasokat ismertek? Mi a funkciéjuk?
2. Milyen miveleteket lehet végrehajtani a fajlokkal és mappakkal az operacios rend-
szerben, Windowsban?
3. Mennyiben van hozzaférésetek az allamvezetés dokumentumainak szévegéhez?
Az iskolai dokumentumokhoz? Masok sajat dokumentumaihoz?

A Google szoftveres kdrnyezetében az egyik leggyakrabban hasznalt felhdszolgaltatas
a Google Drive. Ez egy felh6alapu tarhely, ahol a felhasznalo tarolhatja fajljait, €s megoszt-
hatja azokat az internetet hasznald tobbi felhasznaloval. A Google Drive-on letdlthetiink
fajlokat és mappakat, feltolthetjik fajljainkat a helyi szamitogéprdl, uj dokumentumokat és
mappakat hozhatunk létre, a meglévdket szerkeszthetjik stb.

Harminc kulonféle fajlt tarolhatunk a Google Drive-on: szbveges dokumentumokat,
fényképeket, zenét, videdkat stb. Minden felhasznalé szamara 15 GB szabad lemezterilet
biztositott, amit havidij ellenében ndvelni lehet.

A Google Drive felhdszolgaltatas megnyitasahoz a kovetkezd |épéseket kell kdvetne-
tek!

1. Nyissatok meg a Google Chrome bdngészét!

2. Kattintsatok a Bejelentkezés gombra, majd irjatok be fidkotok adatait (e-mail cim és

jelszo)!

3. Kattintsatok a bongész&ablak jobb felsé sarkaban a Google Alkalmazasok gombra

A

eoe |
4. Valasszatok ki a Drive gombot A szolgaltatasok listajaban!

A Google Drive ablak kdozponti részét a munkaterilet (1.26. abra) foglalja el, mely meg-
jeleniti a lemezen talalhaté fajlokat és mappakat. A bal oldali sav mutatja a Drive struktura-
jat:

o Sajat meghajtoé — ja felhasznalo sajat fajljait és mappait helyezi el;

» Velem megosztva — azok a fajlok, amelyekhez a tébbi felhasznal6 hozzaférést enge-

délyezett a felhasznalonak;

o Legutobbi — fajlok, amelyekkel a felhasznal6 a kézelmultban dolgozott;

 Csillaggal — fontos targyak a felhasznalé munkajahoz;

o Lomtar — a torolt elemek tarolasara szolgalé hely.

Az Eszkoztar munkaterulete felett talalhatdak a vezérlégombok:

vagyE megvaltoztathatja a Google Drive tartalmanak megjelenitési
modijat (tablazatban vagy listaban);

@ — nyissa meg vagy rejtse el a panelt a kivalasztott dokumentumokkal kapcsolatos
tovabbi informaciokkal;

— Testre szabhatja a Google Drive ablak tulajdonsagait a felhasznalé igényei
szerint;

@ — Segitség a Google Drive szolgaltatasban.

A bongészbablakban a cimsor alatt talalhaté a Keresés a Drive-ban mezd, melyben faj-

lokat kereshettek a Google Drive-on. Ha megnyitjatok a mezé listajat a = gombbal,

™
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1.26. abra. A Google Drive feltlete

beallithatjatok a kulonféle fajlkeresési tulajdonsagok értékeit (fajltipus, név, hely, kulcssza-
vak a fajlban, tulajdonos, médositasi datum stb.).

Uj mappa létrehozasahoz a Google Drive-on valasszatok az Uj mappa lehetéséget
(vagy a Létrehozas = Mappa létrehozasa) a Sajat meghajté gomblistabdl, és irjatok be a
mappa nevét!

A kovetkezOket kell tennetek a fajlok vagy mappak letoltéséhez a szamitdgeprél a
Google Drive-ra:

1. Kattintsatok a Sajat lemez vagy az Uj gombra a Lemez munkateriilet felett

l— Creoputu

2. Vélasszatok ki a kivant miveletet a megnyitott listabdl — Fajlok letoltése vagy
Mappa letoltése (1.27. abra)!

3. Valasszatok ki a szamitégépen a kivant Mi guck ~
elemeket a megnyil6 ablakban!

4. Kattintsatok a Megnyitas gombra! Hosa nanka

A fajlokat és mappakat feltolthetitek a sajat

szamitogépetekrél a felnGalapu tarolora is, ha a 3BaHTaXMTY daitnn
Féajlkezel6 ablakbol a Google Drive ablakba 3aBaHTaXUTV Nanky
huzzatok at 6ket. A feltdltés folyamatanak me-

nete kulén ablakban jelenik meg a képernyd B Google lokymeHTu
jobb also sarkaban. A sziikséges miiveletek el- Google Tabauui

végzése utan bezarhatjatok az ablakot.

A Drive-ra feltolttt objektumok a Google
Drive ablak kdzepén jelennek meg, ahol elvé- BinbLue
gezhetitek vellk a szokasos miveleteket:
atnevezes, torlés, megnyitas, masolas stb. Aki-  7.27. dbra. Gombos parancsok listaja a
véalasztott fajlokkal elérhetd miiveletek megte- Sajat meghajton

Google MpeseHTauii
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1. fejezet

kintéséhez és kivalasztasahoz nyissatok meg a
he|y| menlben (példéul 1.28. ébra), vagy hasz- @ MonepeaHin nepernag
naljatok a Sajat meghajté Eszkoztaran 1évo o B
gombokat (példaul & & © @ ). € IAKPUTK 3@ AOMOMOTOt0 >
Az eszkoztar a kivalasztott fajltol fliggden -
valtozik. A Google Drive-on |évé fajlokkal vég- =" Hapatu goetyn
zett legtobb miivelet megegyezik a Windows GO ocunaHHs Ans 4OCTyMy
operacios rendszer miveleteivel. Van azonban .
néhany kilsnbség: L
¢ a Részletek mutatasa parancs megnyit S MosHauuTu sipoukoto
egy tovabbi panelt, amelyen az fajl tulaj- _
donsagain (tipus, méret, létrehozasi da- A Mepefimenysatn
tum, hely stb.) kivil megjelenik az fjjllal
kapcsolatos legutébbi miveletek listaja; (® MNokasatu petani
* AVerzidk kezelése parancs lehetdve teszi £0)  Kepysati Bepciamm
a fajlok cseréjét egy ujabb verziora, ame- .
lyet letdlthettek a szamitogéprdl, vagy visz- [0 3posuw konio
szatérhettek egy korabbi verziora. Az 0sz- (D) MosigomuTy Npo nopyeHHs
szes korabbi verziot 30 napig tarolja a
Google Drive, ez idén belill visszaallitha- &, 3asanTaxut
to;
e a Letoltés parancs lehetévé teszi a fajl [  Bunyuutu
mentését a kivalasztott mappaban lévé sa-
jat szamitogepre; 1.28. abra. Egy f4jl sajat meniije a
¢ a Masolat készitése |étrehozza a fajl ma- Google Drive-on
solatdt a Google Drive-on az aktualis
mappaban.

A fajlmegosztasi parancsokkal (Hozzaférés engedélyezése, Engedélyezési linkek)
kés6bb ismerkedtek meg.

A Google Drive-on tarolt fajlok megtekintheték vagy szerkeszthet6k. Ehhez kattintsatok
duplan a fajl sorara vagy ikonjara!

Figyelem! Amikor a Google Drive ablakaban megnyitjatok a Word, Excel, PowerPoint,
Paint szoftverekkel létrehozott fajlokat, azok csak megtekintésre lesznek elérhetdk.

Az internet elterjedésével a munkacsoport kifejezés jelentése dramaian megvaltozott.
A kuldonb6z6 orszagokban €16 és kilonbozé szervezetekben dolgozd emberek részt vehet-
nek k6zos projektek fejlesztésében vagy ugyanazon dokumentumokokkal valé munkaban.
Manapsag senkit nem lep meg, hogy egyes munkavallalok megtehetik, hogy csak ritkan
Iépnek be a cég irodajaba, mert otthonuk elhagyasa nélkul végzik a munkajukat. Masok fo-
lyamatosan utaznak a vilag minden tajara, és akar utkdzben is kulonféle talalkozokon, sze-
minariumokon vesznek részt.

Tehat az osztalytarsakkal k6zos feladaton dolgozva kilonb6zé helyeken lehettek, és
ugyanakkor hasznalhatjatok ugyanazokat a Google Drive-ban megtalalhaté (megosztott)
dokumentumokat. Az ilyen munka kényelmes: nincs sem id6hoz, sem helyhez kotve.

A felhasznalo6 kétféle modon oszthatja meg az adatokat a Google Drive-on: meghivas
és link segitségeével.

Ha valakinek hozzaférést szeretnétek biztositani a Google Drive-dokumentumokhoz,
az alabbi lépéseket kell kdvetnetek:
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Valasszatok ki a kivant fajlt vagy mappat!

Az Eszkoztaron kattintsatok a Megosztas gombra!

A Megosztas =zemélyekkel és csoportokkal ablakban a Személyek és csoportok
hozzaadasa st mezébe irjatok be azoknak a személyeknek a nevét vagy e-mail
cimét, akiknek hozzaférést szeretnétek biztositani (1.29. a. abra)!

A Megosztas személyekkel és csoportokkal ablakban az Uj személy vagy csoport
kivalasztasa utan megadhatjatok a hozzaférési szintjét: Olvashatja, Megjegyzése-
ket flizhet hozza vagy Szerkesztheti (1.29. b. abra)!

Jegyezzétek meg! Csak azok a felhasznalok szerkeszthetik a megosztott fajlt vagy
mappat, akik Google Fiékkal rendelkeznek és ehhez jogot kaptak. Minden mas fel-
hasznal6 csak megtekintheti, nem szerkesztheti a dokumentumot.

Kattintsunk a Kiilldés gombra!

9 Hapante gocTyn KopucTyBayaM i rpynam ©
[lopatw Kopuctysavie i rpynu
Q TNioamuna YopHa (su)
chorna@gm col
a)
° Hapante gocTtyn kopucTyBayaMm i rpynam ©
@@ Timnasis Mpecuxk X @ Kywyrymexas 301 X Pepaktop ~
CrosicTaTn
Moxe nepernagati
MosigoMneHHs
Hapacunaemo ¢orto 3i ceaTa Moxe KOMeHTyBaTU
+/ PepakTop
M IMG_3485.JPG
py | e

29. dbra. A fajlok vagy mappak megosztasa

Ezt kovetden automatikus levél érkezik a megadott e-mail cimekre, mely a megosztott
fajl (mappa) hivatkozasat tartalmazza. A felhasznalé megnyithatja ezt a linket és elvégezhe-
ti a szerzd altal engedélyezett miveleteket. Kilonb6z6 szintl hozzaférést biztosithat a ku-
I6nb6z6 felhasznaldk szamara: valaki modosithatja a fajlt, valaki csak megjegyzéseket fliz-
het, és valaki csak megtekintheti. llyen mdédon csak egy bizonyos csoport fér hozza a
dokumentumhoz, és senki mas (még a dokumentum linkjével sem).

A hozzaférés a fajlokhoz (mappakhoz) Megoszthaté Link-kel is engedélyezhetd, mely
funkcio automatikusan létrehoz egy linket a kivalasztott fajlhoz. A kovetkezéképpen miiko-

dik:
1.
2.

ook

Valasszatok ki a megosztani kivant fajlt vagy mapnat!

Az Eszkoztaron valasszatok Ujra a Megosztas G gombot, miutan a megjelené
Megosztas személyekkel és csoportokkal ablak alsé részében megjelenik a Link
lekérése lehet6ség! Ugyanez a Megoszthato link lekérése menlpont elérhet6 a fajl
vagy mappa helyi menujében is!

Nyissatok meg a Link lekérése gombbal az Osszes felhasznalot, aki megkap-
ta a linket, és valasszatok ki a dokumentumhoz valé megfelelé hozzaférési szintet
(Olvashatja, Kommentalhatja, Szerkesztheti)!

Masoljatok a létrehozott linket a Hivatkozas masolasa gombbal!

Majd nyomjatok meg a Befejezés gombot (1.30. dbra)!

Kuldjétek el ezt a linket a megfelel6 felhasznaldknak (példaul e-mailben)!
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OTpMMaTM NMOCUINaHH4A
Yci kopucTyBaui |[HTepHeTY, fiKi MaloTb Lie NOCUNaHHSA, MOXYTb
nepernsgatu KonitoBaTu nocunaHHs
3MiHUTH
a)
e OTpMMaTI/I NoCcusaHH4A
https://drive.google.com/file/d/0B32REoQ6Vc4hSnY2anFpcO... KonitoBaTu nocunaHHs
Yci kopucTyBaui, iKi OTpUManu NoCUNaHHA ~
® Yci kopucTyBaui IHTEpHeTY, ki MatoTb Lie NOCUNaHHS, Moxe komeHTyBaTH ~
MOXYTb KOMEHTyBaTH
b)

1.80. dbra. Linkkel torténd hozzaférés megosztasa

Barki, aki rendelkezik ezzel a hivatkozassal, képes megnyitni ezt a fajlt (vagy mappat)
és dolgozni vele. A felhasznalok atadhatjak ezt a linket egymasnak, és mindannyian hozza-
férhetnek ehhez a dokumentumhoz. Ebben az esetben szabad hozzaférést biztositott min-
den egyénnek, nem szikséges a Google Fiok megléte. Ezért ajanlott hozzaférést biztosi-
tani csak megtekintésre vagy kommentalasra.

Azok a dokumentumok, amelyekhez a felhasznalé masoktdl kapott hozzaférést, a
Google Drive a Velem megosztva részbe keriinek.

Csak a dokumentum tulajdonosa térdlheti a fajlt, vagy szakithatja meg a megosztast.

A Google Drive-on talalhaté fajlok név szerint vagy legutébbi médositasuk ideje szerint
rendezhetdk. Ehhez valasszatok ki a mappat, és a fajlok listaja felett valasszatok a Név
vagy Utolsé médositas szerinti rendezési lehetéséget.

Jegyezzétek meg! Ha valamelyik felhasznalé megvaltoztatja a fajl vagy mappa tartal-
mat, akkor minden valtozas azonnal megjelenik a tobbi felhasznaldé szamara, ha &k is ép-
pen ebben az id6ben dolgoznak az adott dokumentummal.

@ Azok szamara, akik tobbet szeretnének tudni

Gyakran egy online kornyezetben végzett dokumentum elkészitése utan a fel-
hasznalonak rendelkeznie kell a létrehozott dokumentum masolataval a sajat
szamitégépén a szerkesztés vagy elérés offline folytatasa érdekében. Ahhoz,
hogy fajljait offline is elérje, masolatokat kell készitenie arrél sajat szamit6gépé-
re. Ez azonban sok fajl és kiilonb6z6 idejd mentések esetén konnyedén 6sszeza-
varhatja a felhasznalét.

Ahhoz, hogy az online megkezdett szerkesztést fajljaink esetében kénnyedén
folytathassuk sajat szamit6gépén offline mdédban, érdemes a Drive-ban beallita-
ni fajljaink automatikus szinkronizalasat.

A szinkronizalas — a fajlok valtozasainak nyomon kévetése és naprakészen
tartasa két vagy tobb helyen (esetiinkben online a Drive-ban és offline a sajat
gépunkon — a ford. megj.). Példaul egy mappa vagy fajl sajat szamitégépen torté-
né torlése / szerkesztése esetében ugyanez a mivelet torténik a megfeleld objek-
tumokkal a felhé kornyezetben.
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A szinkronizalashoz a felhasznalénak telepitenie kell egy specidlis programot
a szamitégépére. Ez a feltigyeleti program nyomon kéveti a szinkronizalt fajlo-
kon tortént valtozasokat, és automatikusan frissiti azokat fuggetlenul attol,
hogy hol tortént a valtozas — a felhGtaroloban vagy a helyl szamitégépen.

A Google Drive szinkronizaciéjat végzo feltigyeleti program telepitéséhez az
alabbi lépéseket kell kovetni:

1. A Google Drive mentujében (a ford. megjegyzése) => Asztali Drive

letoltése = Személyes = Letoltés

2. Futtassatok az installbackupandsync.exe fijlt, és az Igen gomb meg-
nyomasaval erdsitsétek meg a program szamitégépre torténd telepitésé-
nek engedélyét!

3. Zarjatok be az informacids ablakot, amikor a program telepitése befejezo-
dott!

4. Futtassatok a telepitett programot, és jelentkezzetek be a Google Fidko-
tokba a bejelentkezési név és jelszé6 megadasaval!

5. Mobdositsatok az adatszinkronizalasi program beallitasait, példaul valasz-
szatok ki a szamitégépén a meghajtoval szinkronizalni kivant fajlokat és
mappakat, valasszatok ki a szamitégéppel szinkronizalni kivant elemeket
a Google Drive-on, valasszatok ki a figyelmen kivil hagyandé fajltipuso-
kat és igy tovabb!

Ez automatikusan létrehoz egy Google Drive & nevii mappéat a felhaszna-

16 szamitégépén, amely a szinkronizalas soran a Google Drive bizonyos doku-
mentumait befogadja.

Az asztalon valasszatok ki az automatikusan megjelené mappa parancsi-
konjat! Ez a mappa tartalmazza azokat a fajlokat és mappakat a sajat szamito-
gépen, amelyek szinkronizalédnak a Google Drive-val.

A megosztott fajlok vagy mappak modositasai ezutan automatikusan szink-
ronizalodnak a sajat szamitogép és a felhkornyezet kozott. Minden helyl men-
tés utan a médositasok automatikusan elérhetévé valnak a felh6kornyezetben és
minden hozzaféréssel rendelkez felhasznalé szamara Google Fiokjan keresz-
tul.

E Szamitégépes gyakoriat

1. feladat. Toltsetek fel fajlokat és mappakat a Google Drive-ra!
1. Jelentkezzetek be Google Fiékotokba!

2. Valasszatok ki a Google Drive lehetéséget! Ehhez kattintsatok a Google Apps :::

gombra a weboldal jobb felsé sarkaban, majd az alkalmazasok listajaban kattintsatok
a Drive A’ gombra!

3. Vizsgaljatok meg az ablakot, és keressétek meg a fentebb megismert fébb elemeket
és vezérléket!

4. Hozzatok létre egy Felné mappam nevli mappat a Google Drive-on! Ehhez koves-
sétek az aldbbiakat: Uj = Mappa, adjatok nevet a mappanak, majd nyomjatok meg a
Létrehozas gombot!

5. Toltsetek fel a Iétrehozott mappaba a szamitdégeprél 5 kilonféle tipusu fajlt: széveges
dokumentum, kép, prezentacio, audio- és video fajl, példaul 1. fejezet\1.5.\feladat!
Ehhez:

1. Nyissatok meg a Felhé mappam nevii mappat a Google Drive-on!
2. Majd az Uj = Fajlok feltoltése elemet!
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3. Valasszatok ki a fajlokat a sajat szamitégépeden, majd kattints a Megnyitas
gombra, vagy huzzatok az elemeket a Bongészd ablakabal

. Kovessétek a fajl feltdltésének folyamatat a képerny6 jobb alsé sarkaban lévé infor-

macids ablakban!

. Allitsatok be a mappaban a fajlok megjelenitését racsos elrendezésre az Eszkozta-

ron talalhato E gombbal! Figyeljétek meg, hogy milyen informaciok latszanak igy

a fajlokrdl és mappakrol! Mi a kilénbség a sajat szamitégépen hasznalatos Fajlkez-
el6 altal megjelenitett informaciok és az itt latottak kozt?

. feladat. Végezzétek el ezeket a miiveleteket a Google Drive-dokumentumokkal:
. Sorban nyissatok meg a fajlokat a Felhé mappam mappaban! Figyeljétek meg, mi-

lyen programokat hasznaltok ezek megnyitasahoz a Google kérnyezetben!

. Nevezzétek at a szoveges dokumentumot és a prezentaciot, legyen a nevik: file1

és file2! Ehhez valasszatok ki a fajlokat egymas utan, és alkalmazzatok a fajlok helyi
menlijében az Atnevezés parancsot!

. Toroljétek az audio és video fajlokat, az Eszkoztar Torlés E gombjat hasznalja-

tok!

. Toltsétek le a Felh6 mappamban Iév6 Osszes fajlt a Sajat szamitogépetekre!
. Hozzatok létre egy Sziiléhelyem mappat a szamitogépeteken!
. Keressetek két fotdt a kornyék latnivaloirdl az interneten, és mentsétek le azokat a

|étrehozott mappabal

. Toltsétek fel a Sziildhelyem mappat a Google Drive-ra! Ehhez vélasszatok az Uj =

Mappa feltditése lehetdséget, vagy huzzatok at az Bongészoé ablakba a Fajlkezeld
ablakabdl!

. Nyissatok meg a Sziil6helyem mappat a Google Drive-on, ellendrizzétek a fajlokat!
. Aféjlokat az Eszkoztaron elhelyezett EI6nézet (G) paranccsal tekinthetitek meg.

. feladat. Allitsatok be hozzaférést az objektumok megosztasahoz a Google Drive-on!
. A Sziilohelyem mappahoz térténé Megoszthato link [étrehozasanak menete:

1. Valasszatok ki a Szlil6helyem mappat!

2. A mappa helyi menijében valasszatok ki a Megoszthaté link lekérése G5 ele-
met!

3. Valasszatok ki az hozzaférési szint Szerkeszt6 lehetéséget!

4. Kattintsatok a Link masolasa gombra!

5. Kattintsatok a Befejezés gombra!

. Kuldjétek el a Sziilbhelyem mappa linkjét Gmail-ben két osztalytarsatoknak és az

informatikatanarotoknak!

. Nézzétek at osztalytarsaitok megosztott mappainak tartalmat a kapott e-mailek link-

jeinek megnyitasaval!

. Toltsétek fel egy altalatok az interneten talalt képet az osztalytarsaitok veletek meg-

osztott mappaiba!

. Toltsetek le 2-3 képet az osztalytarsaitok megosztott mappaibdl a szamitéogép Sajat

dokumentumok mappajabal

. Ellenérizzétek a Sziiléhelyem mappat, hogy értesuljetek arrol, melyik osztalytarsa-

tok toltott fel képet bele!

. Osszatok meg tanarotokkal e-mail cime segitségével az altalatok Iétrehozott Felh6

mappam mappat, hogy megtekinthesse azt!
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1. Valasszatok ki a Felhé mappam mappat a Google Drive-on!

2. Kattintsatok az Eszkoztar Megosztas gombra! =

3. lrjatok be a tanar e-mail cimét a Személyek és csoportok hozzaadasa =" me-
z8be!

4. AMegosztas személyekkel és csoportokkal ablakban valasszatok ki a hozzafeé-
rési szintet: Olvashatja!

5. Kattintsatok a Kiildés gombra!

8. Jelentkezzetek ki fiokodbdl, és zarjatok be a Google weboldalt!

@ Legfontosabb informaciok

A Google Drive egy felh6alapu tarhely, ahol a felhasznalo tarolhatja fajljait, és megoszt-
hatja azokat masokkal az interneten. Itt sz6veges dokumentumokat, fényképeket, zenét,
videokat és egyéb fajlokat tarolhattok — harminc kulénféle tipusu fajlt. A Google Drive-on
mappakat hozhattok létre, fajlokat tolthettek fel, és vellk elvégezhetitek a szokasos miive-
leteket: masolast, atnevezést, athelyezeést, torlést stb.

A Google Drive-on l1évé dokumentumokat a szerz6 megoszthatja masokkal, azok e-ma-
il cimén keresztul térténé meghivassal vagy egy megoszthaté link-kel. Beallithat kiilénb6z6
hozzaférési szinteket — a Szerkesztéshez, az Olvasashoz vagy a Kommentalashoz.

A felhasznalok valds idében dolgoznak a Google Drive megosztott dokumentumokkal,
azaz, ha egy felhasznalé megvaltoztatja egy fajl vagy mappa tartalmat, akkor minden valto-
z&s azonnal megjelenik a tdbbi felhasznal6é szamara.

Azon felhasznaldk kényelme érdekében, akik sok fajllal dolgoznak a felh8kornyezetben
és a sajat szamitogépikon is, be lehet allitani a fajlok automatikus szinkronizalasat. Eh-
hez a Drive telepithetd fellgyeleti programja van segitségtikre, mely figyeli a megvaltozott
fajlok tartalmat, és automatikusan a legfrissebb valtozatot tartja fenn mindkét kdrnyezetben.

?‘ Vélaszoljatok a kérdésekre!

1°. Melyek a Google Drive felhdalapu tarolasi lehetéségei?
°. Mit lehet menteni a Google Drive-ba?
. Milyen szerepet toltenek be a Sajat meghajté és a Velem megosztva mappak?
Mi a k6zds, és miben klilonbdzik a hasznalatuk?
. Milyen fajl- és mappamiveletek hajthatok végre a Google Driveban?
. Milyen tipusu fajlokat lehet feltdlteni a Google Drive-ra?
. Mi a Iényege a dokumentummegosztasnak?
. Milyen hozzaférési szinteket kaphatnak a felhasznaldk a fajlok és mappak megosz-
tasakor?
8°. Milyen moédon érhetéek el a fajlok és mappaka Google Drive-on? Miben kiilénbdz-
nek?
9°. Milyen jogokkal rendelkezik a megosztott fajl vagy mappa szerzéje (tulajdonosa)?
Miben kllénbdznek jogai a tobbi felhasznald jogaitol?
10*. Mi az adatszinkronizalas? Miért hasznaljak?

®
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W Gyakorlati feladatok

1°. Nyissatok meg a Google Drive-ot! Ellenérizzétek, hogy hany fajl és mappa van
jelenleg a Sajat meghajton, a Velem megosztva és a Lomtar mappakban! Mi-
lyen dokumentumokkal dolgoztatok utoljara? Mennyi szabad hely maradt a Google
Drive-on? Az utolsé 3 megnyitott dokumentummal kapcsolatos tovabbi informacio-
kért alkalmazzatok az Részletek megjelenitése parancsot a dokumentumok helyi
menujében!
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2°. Hozzatok létre egy 1.5.2. feladat mappat a Google Drive-on, és toltsetek fel 5 fajlt
a helyi szamitogép sajat mappajabol! Adjatok minden fajlnak Uj neveket: file1, file2,
... file5! Osszatok meg ezt a mappat a tanarral!

3°. Toltsétek fel a tanar altal megadott mappat a Google Drive-ra (példaul 1. feje-
zet\1.5. szakasz\1.5.3. minta). Helyezzétek at ezt a mappat a Google Drive-ra a
Felhé mappam mappaba, és adjatok neki Uj nevet: 1.5.3.! Tordljétek a mappa 6sz-
szes képét! Nevezzeétek at az dsszes szOveges fajlt: text1, text2 stb.! A mappa szer-
kesztéséhez a téletek balra és jobbra 16 osztalytarsatok, valamint a tanar szamara
hozzaférést kell biztositani!

4°. Hozzatok létre egy 1.5.4. feladat nev(i mappat a Google Drive-on a Felhé map-
pam mappaban! Nyissatok meg a Velem megosztva részt a Google Drive-ban,
és nézzétek meg a fajlok és mappak listajat, amelyeket a téletek balra és jobbra ul6
osztalytarsatok megosztott veled! Tekintsétek meg a mappakban talalhato fajlokat,
és masoljatok at azokat az 1.5.4. feladat mappaba! Masoljatok be egy fajlt a map-
pakbol az osztalytarsaitok mappaiba! Nézzétek meg az 1.5.4. feladat mappaban
l[évé dokumentumok listdjat Racsnézetben! Ellendrizzétek, melyik dokumentumot
melyik osztalytarsatok adta hozza a mappahoz! Adjatok hozzaférést a tanarnak en-

[ nek a mappanak a megtekintéséhez!
5@5*. Tudjatok meg, mely Google felhdszolgaltatdsokban oszthatjatok meg a dokumentu-

@6*. Hozzatok létre egy PowerPoint prezentaciot a Google felhétarhely elényeirél és

™
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mokat masokkal! Jegyezzétek be a flizetbe ezeknek a szolgaltatasoknak a listajat!

hatranyairol! Mentsétek a prezentaciot az 1.5.6. feladat nevii mappaba! Toltsétek
fel a prezentaciot a Google Drive-ra a Felhé mappam mappaba, és osszatok meg
a tanarotokkal!

1.6. Elektronikus dokumentumok készitése online
kornyezetben.
Csapatmunka az interneten

1. Milyen dokumentumkészité programokat ismertek? Melyek a fébb jellemz&ik?

2. Vettetek mar részt felmérésben vagy tesztelésben? Hogy tortént ez?

3. Milyen hozzaférési szinteket adhat a szerzé mas felhasznaldknak a felhében tarolt
dokumentumokhoz?

2

N »

[na cTBOpPEHHS1 HOBMX E€NEKTPOHHUX OOKYMEHTIB (TEKCTOBUX AOKYMEHTIB, Npe3eHTaLin,
MarntoHkiB Towo) y gogatkax Google moxHa BMKOpMCTaTV BiAMNOBIAHI OHMAMH-PEeaakToOpu:

Google [lokymeHTH E Google Ta6nuui , Google lNpe3seHTadii , Google

ManroHku E TOLLO.

Uj elektronikus fajlok (szdveges dokumentumok, prezentaciok, képek stb.) létrehozasa-
hoz a Google alkalmazasokban a megfeleld online szerkeszt6ket hasznaljuk: Google

Dokumentumok E , Google Tablazatok , Google Diak , Google Rajzok
stb.

Az Osszes Google-féle szerkeszté kezel6felllete és mikodése hasonld a Microsoft
Word, a Microsoft PowerPoint és a LibreOffice Draw hasznalatahoz, amelyekrdl mar ta-
nultatok, ezért ezen alapfunkcidkat nem fogjuk részletezni, helyette a kildnbségekre és az
Uj funkciokra fokuszalunk.

Emlékeztetdul az el6z6ekben megismert Google felh6kérnyezetben végzett munka al-
talanos jellemzéi:
¢ a Google Drive-ban megnyitott Word, PowerPoint, Paint fajlok alapértelmezetten

csak megtekintésre lesznek elérhetdk;
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e barmely fajlt megoszthattok linkkel vagy kozvetlenlil Google Fidkkal rendelkezé fel-
hasznalé szamara (e-mail cimének ismeretében);

¢ a felhében talalhato fajlokkal végzett munka utan a felhasznaldnak ajanlott az adatok
szinkronizalasa, ha a dokumentummal folytatni kivanja a munkat sajat szamitogépén.

Ha uj fajlt szeretnétek létrehozni a Google barmely online szerkesztéje segitségével,

kovessétek az alabbi Iépéseket!
1. Jelentkezzetek be Google Fidokotokba a Google Chrome bdngészdben!
2. Nyissatok meg a Google szolgaltatdsok menijét a Google Alkalmazasok gombra

kattintva so2 !

3. Az alkalmazasok listajaban valasszatok a Drive gombot "
4. Nyissatok meg a kivant mappat a Drive munkaterileten, vagy hozzatok létre egy
vjat!
5. Valasszatok ki a megfelelé Szerkeszté gombjat az Uj gombra kattintas utan meg-
jelené Létrehozas meniben: Google Dokumentumok, Google Prezentaciok,
Google Képek stb.
6. Kattintassal inditsatok el az Uj fajl létrehozasat a megfelel6 szerkesztében!!
Alapértelmezés szerint az Uj fajlok a kdvetkezd neveket kapjak: Uj dokumentum, Uj pre-
zentacio, Uj rajz. Ha az Uj fajlnak mas nevet szeretnétek adni, valasszatok ki a programab-
lak bal fels6 sarkaban Iévé alapértelmezett nevet megadd szévegmez6t (példaul Név nélkii-
li dokumentum), és irjatok be a kivant fajinevet!

A megnyitott dokumentumokat automatikusan menti a rendszer 2-3 masodpercenként.
Nincs kulon parancs a fajlok online szerkeszt6kbe torténd mentésére.

A Google Alkalmazasokkal Iétrehozott dokumentumok megtekinthetdk vagy szerkeszt-
heték a Google szoftverkdrnyezetben. Mas
programokban, példaul a Microsoft Office al-  Konvertalas (latin converto — valto-
kalmazasokban létrehozott dokumentumok  zas, atalakitas) — atalakitas
feldolgozasa, csak a Google dokumentumok
formatumma torténd konvertalasa utan lehetséges. Egy szoveges dokumentum esetében
ehhez meg kell nyitni a dokumentumot a Google Drive-on (ami igy el6nézeti ablakban nyi-
lik meg), rakattintani a Megnyitas ezzel gombra a dokumentum feletti mez&ben, majd a
megnyilo listaban kivalasztani a Google Dokumentumok parancsot (1.31. abra). Ha szuk-
séges, el kell menteni a dokumentumot Google formatumban a File = Mentés Google
dokumentumként paranccsal.

I e === or=ny ~

NigknioyeHi nporpamy

E Google [lokymeHTH

Lumin PDF

3pasox eapianm 1

W Zoho Writer

& [ligknountn Ginbwe gopatkis

Juraya TtypuctHuHa (ipMa « TOM=TOM» MPOMOHY€E MPOBECTH
He3albyTHi Becesli KaHiKyJm Ha Jerengapaomy o. XopTuis!

("] Ha eac uerxaromsv: nodopooci, excrypceii, duckomeru,

mypucmuiki ecma@emu, pitHi nPOZYAAHLKL.

Bapmicme nymieok (3a 1 Micue B AeHb):
HameT Kopnyc KoTemx

KBiTE€Hb — BEPECeHb

Cropika 3 / 3 1 MQgiHa Ha, aliTi www.top-top.zp.ua

1.31. dbra. Dokumentumok megnyitdsa a Google-ban
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Az atalakitas révén az ilyen dokumentumok formazasa megvaltozhat. Példaul az tarta-
lom formazasi stilusa eltéréen jelenhet meg, a diagramok atalakulnak képekké, eléfordul-
hat, hogy a szdvegek formazasa hianyzik, a prezentaciok animacios effektusai eltlinnek
stb., igy ezeket a dokumentumokat sziikség esetén szerkeszteni kell.

@ Azok szamara, akik tobbet szeretnének tudni

Ha gyakran toltitek fol Microsoft Office-ban elkészitett fajljaitokat a
Drive-ra, hogy a Google-féle kornyezetben dolgozhassatok veliik tovabb, érde-
mes beallitani, hogy azok automatikusan konvertalodjanak a Google Doku-
mentumokba, igy nem kell minden fajlnal elvégezni a fent emlitett mivelete-
ket. Ezt ugy végezzik, hogy bejeléljik a Feltoltott fajlok konvertalasa
jelolénégyzetet a Beallitasok ablakban. A Beallitasok ablak megnyitasahoz
valasszatok az Eszkoztar Beallitasok parancsat. Az 4j beallitasokat az ablak
jobb fels6 sarkdban a Befejezés gombra kattintva kell menteni.

Az Osszes Google-féle szerkesztOprogram esetében talalkozhattok néhany Uj lehet6-
séggel a Fajl mentjében-

e Masolas — létrehozza a dokumentum masolatat. Ha szikséges, ilyenkor a felhasznalé

Uj nevet és a fajl helyét is megvaltoztathatja;

« Atnevezés — a fajlnevet kdzvetleniil a szerkesztékdrnyezetben valtoztatja meg. Fontos
megjegyezni, hogy a Microsoft Office programokban nem lehetett megvaltoztatni a
nyitott fajl nevét, csak a dokumentum masolatat lehet Uj névvel ellatott fajlba menteni;

o Athelyezés — a fajlt kdzvetleniil a szerkesztében athelyezheti egy masik helyre a
Google Drive-on;

e Kuka — torli a fajlt a Google Drive-badl. (t6rlés utan a visszaallitasra is van lehet6ség);

e o Verzidel6zmények — megnyitja a felhasznald vagy a tarsszerzék altal végrehaijtott
miiveletek listajat. Ha szikséges, vissza lehet térni az el6z6 verziok egyikéhez;

e Letoltés — elmenti a fajlt a Google Drive-bdl a felhasznal6 sajat szamitdégépére, va-
laszthaté formatumban, példaul a Word szdvegszerkesztd docx formatumaban.

A Google Dokumentumok szdvegszerkeszté néhany hasznos Uj paranccsal is rendel-

kezik, melyek az Eszk6zok menuben talalhatok:

e Hangbevitel — a mikrofon segitségével olvashatjuk, diktalhatjuk be a széveget, ami
automatikusan konvertalodik széveges formatumba;

e Dokumentum forditasa — Uj dokumentum létrehozasa az 6sszes szoveg automatikus
forditasaval egy masik nyelvre, melyet meglehetésen nagy listabol lehet kivalasztani.
A forditast a beépitett Google Fordité végzi.

A Google Diak online szerkesztdje szinte ugyanazokkal a képességekkel rendelkezik,
mint a Microsoft PowerPoint. A Google-nak azonban sokkal kevesebb animacios lehet6-
sége van, és egyaltalan nincs elemek mozgatasara lehet6ség.

A Google Képek online szerkeszt6je a LibreOffice Draw vektorszerkeszt6 analdgja,
amelyrél mar a 6. osztalyban tanultatok. A Google alkalmazasok kdzott nincs raszteres
(vagy pixeles — a ford. megj.) grafikus szerkeszt6, de hasznalhatjuk a PixIr Editor alkalma-
zast, amely lehetdvé teszi a fajlok automatikus kezelését a Google Drive-on.

MpaBo ans 6e3onnaTHOro po3milleHHs MiapyyHrKa B Mepexi IHTepHeT mae
MinicTepcTBO ocBiTH | Hayku YkpaiHu http://mon.gov.ua/ Ta IHCTUTYT MoaepHi3auii 3micTy ocBiTu https://imzo.gov.ua



Internetes szolgaltatasok

“

A Google 3sszes online szerkesztdje szamos lehetdséget kinal a dokumentumok keze-
lésére.

A felhasznaldk valds idében dolgoznak egy megosztott Google-dokumentummal, azaz,
ha valamelyik felhasznald megvaltoztatja a dokumentum tartalmat, akkor minden valtozas
azonnal megjelenik a tobbi felhasznalé szamara, akkor is, ha a dokumentum abban az id6-
pontban éppen nyitva van naluk.

Ugyanabban a fajlban egyszerre legfeljebb kétszaz felhasznald dolgozhat, ennyivel mi-
kodhet egyltt a dokumentum szerzdje. Folyamataban lathatja, hogy a tarsszerzék kozul ki
szerkeszti ezt a dokumentumot akar vele egyidejlleg. Err6l egy Uzenet jelenik meg a
Meniisor felett avatar-ikon formajaban, amely alapjan azonosithatja a felhasznalokat
(1.32. abra).

MpwuBiTaHHA B SUDR=N = crin-wifocryn "\‘5
daiin  PeparyBat Burnaa BcTaButu  dopmat  IHCTpymeHTM [or [Josigka  Yci aMiHu 36epea .
INMioamuna YopHa
100% i i ]

R -R %~ | Sswvaiinn. ~ | Arial 1 ~B I UA S cocBRB-= 1= = E~

liil
Il
S
<

>

2 AT 1 1 201080 1 40 150 (6117 118+ 19 11001 ¢ 120 [ 113+ 1 14+ [ 15+ | G601 711118

1.32. dbra. A dokumentum aktiv tarsszerzéinek megjelenitése a képernydn

Atarsszerz6k automatikusan megkapjak a jeldlési szintket, és a dokumentum alakitasa
koézben ezzel a szinnel vannak jeldlve a modositasaik (1.33. abra).

Jhropmuna Yopua
Xan ycim wactutb! Baxato 4yLoBOoro HacTpoto

1.33. abra. A szerzdk jelolése

Mivel a dokumentumokat automatikusan menti a Google szerkesztd, a tarsszerzék biz-
tosak lehetnek abban, hogy egyuttmikodésik legujabb verzidja lesz rogzitve.

Ha szikséges, a dokumentum szerzdje visszavonhatja a tarsszerzok altal végzett 6sz-
szes modositast, visszatérve az el6z6 verziok egyikéhez a kdvetkez6képpen

1. A Fdjl menupontban = Verziéel6zmények = Verziéel6zmények megtekintése.

2. Arendelkezésre allo lehetdségek attekintésével valasszatok ki a dokumentum kivant

verzidjat a Verzidel6zmények jobb oldalsavjaban!

3. Kattintsatok a Verzié visszaallitasara a dokumentum fol6tt!

4. A miveletek meger@sitéséhez valasszatok a Visszaallitas gombot!

5. Folytassatok a dokumentum szerkesztését!

Szoveges dokumentumok, prezentacidok vagy rajzok kozos szerkesztése esetében

hasznos lehet tovabba a Megjegyzés n parancs, ami a Beszuras menuben és az
Eszkoztarban talalhaté (1.34. abra). Ezeket az észrevételeket a dokumentum minden tarsz-
TNMioamuna Yo...
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BignosicTn Ckacysatu

1.34. dbra. Széveges dokumentum kommentalasa

s
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1. fejezet
szerzdbje latni fogja. Megvitathatjatok a kérdést online anélkil, hogy magat a dokumentumot
szerkesztenétek. A megjegyzések nem lathatok a dokumentum nyomtatasakor.
Ugyanehhez a feladathoz a Megjegyzés elé6zmények megnyitasa E gombot is

hasznalhatjatok az Eszkoztar felett, ez az 6sszes megjegyzés megtekintésére szolgal eb-
ben a dokumentumban, de ujakat is hozzaadhattok. A tarsszerzék attekinthetik a megjegy-
zéseket, valaszolhatnak rajuk, dontéseket hozhatnak a megjegyzésekrél, és megfelelé6 mo-
dositasokat végezhetnek a dokumentumokban.

Online iirlapokat készitése a Google Urlapok felhészolgaltatésdval
A Google érdekes és hasznos szolgaltata-

Respondent (latin respondere — vala- .,
- ( e sa a Google Urlapok E online szerkeszto,

szolni, felelni) — interjuk, kozvéle-
meény-kutatasok vagy pszichologiai  amely lehetéséget nyuijt egy, az eddigiektél tel-
tesztek résztvevije. jesen kilonbdzé tipust dokumentum Iétreho-

zasara — ezzel a szerkeszt6vel kérdbiveket
hozhattok létre online felmérésekhez. Mikdzben feldolgozza a vélaszadok valaszait, auto-
matikusan dsszefoglalo statisztikakat is készit, melyeket diagramok formajaban tesz szem-
léletessé. E szolgaltatas segitségével teszteket hozhattok létre példaul tudasszintetek elle-
ndrzésére.

Az (rlapszerkeszté megnyitasahoz kattintsatok az Uj gombra a Google Drive-ban,

majd Tébb = Google (irlapok.

Az Urlapsablon (1.35. abra) megjelenik az ablakban, melyben a mezd&ket ki kell télteni:

e Cim nélkiili Girlap — célszerl nevet adni az Urlapnak, ezt a létrehozott fajl neveként
fogjatok hasznaini;

« Urlap leirasa — irjatok megjegyzést ehhez a kérdéivhez, feltiintetve a felmérés céljat, a
felhasznalok korét, akik kdozott ezt a felmérést végeztétek, a felmérés idépontjat és mas
fontos jellemzdéket. Ezt a mez6t nem sziikséges kitolteni;

o Cim nélkiili kérdések — irjatok be a kérdés szdvegét a beviteli mezdbe;

o Kérdés tipusa — nyissatok meg a kulonféle tipusu kérdések listajat, és valasszatok ki
a kivant kérdést! Tiz tipusu kérdést hozhattok létre a Google Urlapokban, beleértve az
alébbiakat:

° Rovid valasz — a valaszadd valasza tomor, legfeljebb 255 karakter;
° Feleletvalasztas — a valaszadonak ki kell valasztania a megadott valasztasi lehetd-
ségek egyikét;
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1.35. abra. Ijrlap minta

MpaBo ans 6e3onnaTHOro po3milleHHs MiapyyHrKa B Mepexi IHTepHeT mae
MinicTepcTBO ocBiTH | Hayku YkpaiHu http://mon.gov.ua/ Ta IHCTUTYT MoaepHi3auii 3micTy ocBiTu https://imzo.gov.ua



Internetes szolgaltatasok \

° Jelolénégyzetek (t6bb valasz) — a valaszaddnak egy vagy tobb valasztasi lehetd-
séget kell valasztania;

° Linearis skala — a valaszadoénak ki kell valasztania a megadott skalan az egyik fo-
kozatot;

° Datum — a valaszaddénak be kell irnia a valaszadas datumat — év-hénap-szam for-
maban, vagy kivalasztani a megfelelé datumot a naptarban;

e Valasz opci6 — irjatok be az elsd valaszlehetéséget a mezdbe.

Ha tovabbi valaszt szeretnétek adni a kérdésre, kattintsatok az Opcié hozzaadasa
elemre! Ha a valaszaddnak véleménynyilvanitasra is lehetéséget adtok, akkor a valasztha-
t6 feleletek kozott fel kell tintetni az Egyéb lehetéségét.

Ezutan ki kell valasztani csuszka balra vagy jobbra mozgatasaval, hogy az aktualis kér-
désre a valasz kotelez6-e vagy sem a blokk jobb alsé részén a Kotelezé kérdéseket

@ Az egy kérdést tartalmazo kitoltétt nyomtatvany formajat az 1.36. abra mutatja.
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1.36. abra. A kitoltott Grlap mintaja
A kovetkezd kérdés beirasahoz kattintsatok a fliggéleges oldalsé panelen a kérdéstdl
jobbra talalhaté plusz gombra 0 és hasonloképpen toltsétek ki a kovetkez6 kérdés blok-
kjat! lly médon kell Iétrehozni a kérddiv 6sszes kérdését!

A megfelel6 képek hozzaadasa gomb ! kivalasztasaval grafikus képeket adhattok
a kérdésekhez, illetve a valaszokhoz.
Ha szikséges, szerkeszthetitek a bevitt kérdéseket és a valasz opcioit. A valasz opcio

torléséhez kattintsatok a megfelel6 sorban talalhato Torlés X gombral!
Az egész kérdés torléséhez — a Torlés gombra . .
Ha a kovetkezd kérdés szerkezete megegyezik vagy hasonlo az el6z6 kérdéshez, a

Masolas gomb @ megnyomasaval gyorsan létrehozhatjatok a kérdés masolatat.

A kérdbivben a kérdéseket kilon részekre lehet osztani (a kérdSiv logikai blokkjai),
ilyenkor az egyes részeket nevekkel kell ellatni. Ehhez hasznaljatok a Panel hozzaadasa

gombot = !
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1. fejezet
Az Urlap szinének megvaltoztatasahoz kattintsatok a Téma testre szabasa gombra

ﬂ a fels6 eszkdzsoron! Ezen kivul valtoztathatunk a Testre szabas B gombbal is

Az Osszes kérdés beirasa és a kérddiv megszerkesztése utan ellendrizni kell a kérddi-
vet tartalmilag és formailag egyarant (1.37. abra). Ehhez valasszatok a El6nézet gombot a
fels6 eszkoztaron! Az ellenérzés kdzben, ha sziikséges, vissza lehet térni a szerkesztési
modba (az Urlap szerkesztése gombbal), hogy elvégezhessétek a szilkséges modositaso-
kat.

Cepsicu Google

OnuTyBaHHs yuHie 9 knacis. TepMit - 1 TWKaeHs, 80 01.05

*0608'a3KoBe Nnone

Akuii cepic Google BU BUKOPUCTAETE ANS NPOBEAEHHS
BigeokoHdepeHUil 3i cBOIMU Apy3siMU 3 iHLWOro MicTa? *

O Google dopmu
O Google Kaptu

(O Hangouts

O IHWe:

1.37. dbra. Az lrlap megjelenitése elénézet médban

A kérddivet elkészitése utan elkuldhetitek a valaszadoknak: vagy a link megosztasaval,
vagy link kézvetlen kiildésével az egyes felhasznaldk e-mail cimeire.

Ehhez a fels6 eszkdzsoron a Kiildés gombot kell megnyomni, és konfiguralni a kivant
beallitasokat az Urlap kiildése ablakban (1.38. 4bra). A Iétrehozott kérdéiv linkje elhelyez-
het6 elektronikus dokumentumokban, weboldalakon k6zdsségi haldkon, elkildheté e-mail-
ben, igy konnyl hozzaférési lehetéséget biztositva a felmérésben résztvevék szamara.

36upaTu iMeHa KopucTyBayis
HapicnaTtit Yepes o) [ f) ]

MocunaHHsa

https://goo.gl/forms/y4f0QUZODksMEvj42
CkopoTuTn URL-agpecy

CKACYBATU  KOIIIOBATU

1.38. dbra. Az Grlaphoz vald hozzaférés biztositasa

A vélaszadok feleletei és a felmérés altalanos eredményeinek megtekintéséhez szer-
kesztés modban nyissatok meg a létrehozott irlapot a Google Drive-ban, kattintsatok a
Valaszok fiilre, és tekintsétek meg az eredményeket (1.39. abra).

Ugyanezen a lapon a felmérés befejezéséhez allitsatok az Valaszok fogadasa csusz-
kat balra! Ezt kbvetéen a valaszadok nem tudjak megadni a valaszokat, még akkor sem, ha
megnyitjak a kérddivet.
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@ Google doprn
@ Google Kaptn
© Hangouts

@ lHwe

1.39. abra. A felmérés eredményei a Valaszok lapon

IE Azok szamara, akik tobbet szeretnének tudni

A valaszadok feleletei automatikusan felt6lthet6k a Google Tablazatokba-
(1.40. abra) a felmérés eredményeinek tovabbi feldolgozasa céljabdl. A tablaza-
tokkal val6 munkanak menetét attekinthetitek a tankonyv harmadik részében.
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25.11.2016 19:27:20 Google ®opmu

2 |
3 ‘ 26.11.2016 19:27:30 | Hangouts
4 ‘ 27.11.2016 19:27:30 | Hangouts
28.11.2016 19:27:30 Google Kaptn
29.11.2016 19:27:30 | Hangouts

} 30.11.2016 19:27:20 TYiN-A0KYMEHTH 1

1.40. abra. A felmérés eredményei tablazat formajaban

5
6
7

Ennek 1étrehozasahoz kattintsatok a Valaszok lapon a Tablazat 1étreho-

zasa gombra (a tovabbiakban a gomb neve Valaszok megtekintése a
Google Tablazatokban).

A tablazat automatikusan létrejon a Google Drive-on, de érdemes elmente-
ni a sajat szamitégépre xlsx tablazatkezel6 formatumban kés6bbi felhasznalas
céljabol.

Jegyezzétek meg! Az Urlap és a tablazat 6sszekapcsolédnak, azaz az trlap bar-
milyen valtozasa (példaul valtozott a kérdés szovege) automatikusan valtozasok-
hoz vezet a tablazatban.
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1. fejezet

Tehat a Google Forms segitségével végzett felmérés elvégzéséhez a kdvetkezdket kell
tennetek!

1.
2.
3.

o~NO O A

o

—

Hozzatok létre egy Urlapot!

Ellenérizzétek a kérddiv formatumat, a kérdések tartalmat!

Kildjetek egy linket a kérd6ivhez a megfelelé felhasznaldk szamara, vagy tegyétek
ko6zzé a linket az interneten a nyilvanossag szamara, hogy szabadon hozzaférhet6
legyen!

Varjatok meg a valaszadasi hataridét!

. Blokkoljatok a valaszadast a felmérési idészak utan!

. Ellendrizzétek a felmérés eredmeényeit!

. Dolgozzatok fel a felmérés eredményeit egy tablazatban (ha sziikséges)!

. Tegyétek kozzé a felmérés eredményeit (tablazat) az 6sszesité dokumentumban, be-

mutatéban, az interneten (ha sziikséges)!

Szamitégépes gyakorlat

Figyelem! A szamitogéppel végzett munka soran tartsatok be az életvédelmi és higiéni-
ai el6irasokat!

Feladat. Ismerkedjetek meg a Google online szerkesztbivel!

1.
2.

10.

11.

12.

13.

Nyissatok meg a Gmail-t!

Nyissatok meg az informatikatanar altal kuldott levelet, melyben szabad hozzafé-
rést biztositott egy, az osztalytarsaitok sziletési datumait tartalmazé Sziiletésnapok
nevl Google-dokumentumhoz!

Nyissatok meg a megosztott széveges dokumentumot a Beérkezé levelek mappa-
ban, olvassatok el annak tartalmat!

Ismerkedjetek meg a Google Dokumentumok ablak felliletével, a mentparancsok-
kal és az Eszkoztar vezérlivel!

Nézzétek meg, melyik osztalytarsatok dolgozik ezzel a dokumentummal rajtatokon
kivul! Ehhez vigyétek az egérmutatot a Meniisor végén talalhaté avatarok folé!
Figyeljétek meg, hogy a dokumentum mely részével dolgoznak tarsszerzéitek! Oket
a dokumentumban talalhaté szines kurzorokrol ismeritek meg, nyomon kévethetitek,
hogyan szerkesztik 4t a dokumentum szdvegét.

irjatok be adataitokat abba a sorba, melynek szama megegyezik a tantermi szamito-
gép azonositd szamaval!

. Szerkesszétek at sajat adataitokat sajat belatasotok szerint! Ehhez hasznaljatok az

Eszkoztarat és a megfelel6 menuelemek kezel6szerveit!
Szoljatok hozza a tablazat el6z8 soraban szerepl6 informaciokhoz, és irjatok szemé-
lyes jokivansagokat osztalytarsaitok adatainak soraba! A tablazatban valasszatok az

Eszkoztarban a Hozzaszélas n gombot, és irjatok be a jokivansagaitokat a jobb
oldali szévegmezébe!

Nyissatok meg a dokumentum Osszes hozzaszolasanak listajat E! Ehhez va-

lasszatok a Megnyitas gombot a Megjegyzések elé6zményeinek megnyitasa az
Eszkoztar felett!

Olvassatok el a megjegyzéseket, és valaszoljatok az osztalytarsaitok altal irt meg-
jegyzésekre!

Masoljatok a dokumentumot a Google Dokumentumok mappaba az 1.6.1. feladat
cimmel! Ehhez valasszatok a Fajl = Masolas gombot a meniiben, irjatok be egy Uj
fajlnevet, és valasszatok ki a kivant mappat a Google Drive-on.

Forditsatok le a dokumentum szdvegét angolra, és mentsétek el az 1.6.2. feladat
nev( fajlbal Ehhez futtassatok az Eszk6z6k = Dokumentum forditasa parancsot,
= irjatok be a leendé leforditott fajl nevét, és valasszatok ki a forditasi nyelveket!
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14. Osszatok meg ezt a fajlt az informatikatanar meghivasaval a szerkeszt6ablak jobb
fels6 sarkaban I1évé Megosztas gomb segitségével, azzal a joggal, hogy megtekint-
se a dokumentumot!

15. Zarjatok be a dokumentumot!

16. Készitsetek egy Uj Google prezentaciot a Diak szerkesztében, melyben létre hozza-
tok a Mi fotéalbumunkat!

17. Figyeljétek meg a Google Diak szerkeszt6 felliletét, a meniiparancsokat és az esz-
koztar vezérldit! Keressetek ismeretlen objektumokat a feltileten!

18. Helyezzétek el fényképeiteket egy diara, melynek szdma megegyezik a tantermi sza-
mitégép azonositd szamaval; irjatok ala a vezetékneveteket és utoneveteket, az osz-
talyt, amibe jartok és szuletési datumotokat!

19. Tervezzétek meg a diat sajat belatasotok szerint az Eszkoztarak vezérlégombjai és
a vonatkozo menulelemek segitségével!

20. Masoljatok a dokumentumot a Google Dokumentumok mappaba az 1.6.3.feladat
elnevezéssel!

21. Az informatikatanar meghivasa alapjan adjatok hozza ezt a fajlt a hozzaszolashoz
valé joggal!

22. Zarjatok be a bemutato fajlt!

23. Helyezzétek a Google Dokumentumok mappat a Felhd mappam mappaba a
Google Drive-on!

24. Toltsétek le a Google Dokumentumok mappat a helyi szamitégép mappajaba az
1.6. feladat elnevezéssel!

25. Jelentkezzetek ki a fiokotokbdl, és zarjatok be a bongészd ablakot!

@ Legfontosabb informaciok

Uj elektronikus f4jl (széveges dokumentumok, tablazatok, prezentaciok, rajzok stb.) 1ét-
rehozasahoz a Google felh6kdrnyezetben a megfelel online szerkeszt6ket hasznalhatja:
Google Dokumentumok, Google Tablazatok, Google Diak, Google Rajzok. Ezekben a
szerkeszt6kben végzett munka nagyon hasonlé a megfelelé Microsoft programokhoz, bar
vannak eltérések. A létrehozott fajlokat megoszthatjatok tobb felhasznaloval a k6zés munka
érdekében.

A Google Urlapok szerkeszt6 lehet6vé teszi kérd6ivek létrehozasat az online felméré-
sekhez, 0sszegyljti a valaszadok valaszait, és diagramok formajaban automatikusan 6sz-
szesiti a valaszok statisztikait. E szolgaltatds hasznalataval akar tudasszint-felméré teszte-
ket készithettek egy témabdl / témakorbél.

e)‘ Valaszoljatok a kérdésekre!

1°. Milyen fajlokat lehet létrehozni online Google szerkesztékkel? Milyen programok Ié-
teznek erre a célra a Google felh6kdrnyezetben?

2*. Mi a k6z0s, és mi a kiilénbség a Google online és a Microsoft Office szerkeszt6k
hasznalataban?

3°. Milyen U] lehetéségeket kinalnak az online szerkeszték a dokumentumokkal valé
munkahoz?

4°, Milyen letoltési lehetdségek adottak a Google-féle szerkesztékben?

5°. Melyik Google-szolgaltatas teszi lehetévé online (irlapok létrehozasat és online fel-
mérések elvégzeését?

6°. Milyen tipusu kérdéseket tehettek fel a Google (irlapokon?

. Hogyan elemezhetitek a Google Urlapok felmérési eredményeit?

. Mi az altalanos eljaras a Google Urlapok segitségével végzett felmérés elvégzésé-

hez? Magyarazzatok el annak Iényegét!
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Qf Gyakorlati feladatok

1°. Hozzatok létre egy szdveges dokumentumot a Google Dokumentumok online

szerkeszt6jében a minta szerint (1.41. abra), és mentsétek a Felhé mappam map-
paba az 1.6.1. feladat nev fajlba!

Hopori aitul

Huraga TypuctudHa (ipma  «TOM=TOM» IPOIOHYE
IpoBeCTH He3alyTHI Becell KaHIKyII Ha JeTeHJapHOMY
0. Xoprtur!

Ha eac wexaromdv: nodopoixci, exckypcii, duckomexu,

mypucmuuni ecmagemi, piuHi NPOLYAAHKU.

Bapmicms nymieok (3a 1 Miclle Ha AeHb):

HameT Kopnyc KOTemK
KBIiTEHb — BEPECEHb 130 rpH 170 rpH 200 rpH

3aMOBHTH IyTiBKH MOXKHA Ha caliTi www.tep-top.zp.ua

1.41. dbra

2°. Hozzatok létre prezentaciét a Google Diak online szerkesztében az 1.42. abra sze-
rint, és mentsétek el a Felh6 mappam mappaba az 1.6.2. feladat nevi fajlba!

I‘ep6m reTeMaHCbKUX CToNuUUb

Yurupus Barypuu Lnyxis
1648 - 1669 1669 - 1708 1708 - 1764
1.42. abra

3°. Készitsetek egy grafikus képet a Google Rajzok online szerkesztében a minta sze-

rint (1.43. abra), és mentsétek el a Felhé mappam mappaba az 1.6.3 feladat nevi
fajlbal

1.43. abra
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Internetes szolgaltatasok

4°. Készitsétek el a Programom az 6szi vakécioban tervét a Google Dokumentumok
szdvegszerkesztében! Formazzatok meg a szdvegét sajat belatadsotok szerint! Ad-
jatok a fajlnak az 1.6.4. feladat nevet! Osszatok meg a fajlhoz fiz6tt megjegyzést
két osztalytarsatokkal és az informatikatanarral! Nézzétek at a tervetekhez flizott
észrevételeket, és szilkség szerint valaszoljatok meg azokat!
5°. Hozzatok létre egy Sziil6helyem nevi(i prezentaciét a Google Diak alkalmazasban
a sajat és osztalytarsaitok altal az el6z6 lecke megfelel6 mappajaba feltdltott kepek
felhasznalasaval!l Adjatok a fajinak az 1.6.5. feladat nevet! Osszatok meg néhany
P baratotokkal és az informatikatanarral a létrehozott fajlt!
E@B’. Készitsetek Oszi taj cimmel képeket két-harom objektumrél a Google Rajzok szer-
keszt6ben! Adjatok a fajlnak az 1.6.6. feladat nevet, és mentsétek el a Google
Drive Felh6 mappam mappajaba! Adjatok hozzaférést tobb osztalytarsatoknak, és
kérjétek meg 6ket, hogy két-harom képpel 6k is egészitsék ki a fajlt! A végén adjatok
hozzaférést az informatikatanarnak az elkésziilt feladathoz!
7°. Toltsetek fel egy prezentaciét és egy Microsoft alkalmazasokban létrehozott szove-
ges fajlt a Google Drive-ba! Nyissatok meg 6ket a Google felhében, és mentsétek
el Google Dokumentumként! Jegyzeteljétek le a flzetbe, hogyan valtoztak meg a
dokumentum formazasi lehetéségei!
| 1/18%. Készitsetek kérdbivet osztalytarsaitok egy csoportjaval kozGsen az iskolasok, tana-
rok, szul6k internetfelhasznalasi szokasairol! A kérddiv linkjét tegyétek ki az iskola
honlapjara, és kérjétek fel az iskola tanuléit, hogy vegyenek részt a felmérésben!
Egy hét elteltével dsszesitsétek az eredményeket, készitsetek cikket a csoport tag-
jaival a felmérés eredményeirél a Google online szerkeszt6jének segitségével, és
. tegyétek kdzze az iskola weboldalan!
EE[FQ.' Készitsetek PowerPoint prezentaciot, melyben bemutatjatok az elsé osztalyos em-
= Iékeiteket! Toltsétek fel a fajlt a Google Drive-ra. Kildjétek el a linkjét osztalytar-
saitoknak e-mailben, kérjétek meg 6ket, hogy egészitsék ki a sajat els6 osztalyos
emlékeikkel!
10*. Hozzatok létre egy tesztet a Google szolgaltatasok megértésének tesztelésére a
7. osztalyosok részére! Kildjétek szét az osztalytarsaitoknak, egy hét elteltével pe-
dig Osszesitsétek az eredményeket! Adjatok hozzaférést az informatikatanarnak az
eredmeények megtekintésehez!

L

"’

2. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Online szolgaltatasok k6zés dokumentumok készitéséhez.
Felmérés online (irlapok felhasznalasaval

Figyelem! A szamitogéppel végzett munka soran tartsatok be az életvédelmi és higiéni-
ai el6irasokat!

Feladat. Hozzatok létre k6zos projektet az osztalytarsak csoportjaval az altalatok va-
lasztott témak egyikébél: Ki leszek, ha nagy leszek?, Internet — karos vagy hasznos?, Alma-
im iskolaja, Mi a baratsag? A feladat végrehajtasahoz:

1. Alkossatok 3-4 tanulébdl allé csoportot!

2. Valasszatok egyet a javasolt témak kozll! Beszéljétek meg a projekt szerkezetét,
osszatok el a szerepeket a csoport tagjai kdzott, és készitsetek egy projektfejlesztési
tervet!

3. Hozzatok létre egy megosztott A mi projektiink mappat a Google Drive-on ugy,
hogy szerkesztési hozzaférést adtok minden csoporttagnak!
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4. A projekt kllonféle elemeit a Google felhalapu szolgaltatasaival készitsétek, és
mentsétek el 6ket egy megosztott mappaba:
a) szoveges dokumentum, amit a beszédhez készitetek;
b) 6t kérdés a felméréshez;
c) prezentacio a projekt megvalositasardl és az elért eredmények bemutatasarol;
d) Fotoéalbum a csoport tagjairél és a munkafolyamat kozben késziilt fényképekkel
(igény szerint);
e) a projekt megvaldsitasaval kapcsolatos eseménynaptar (igény szerint).
5. Osszatok meg az 6sszes létrehozott dokumentumot, hogy az osztalytarsak kommen-
talhassak!
6. Ellen6rizzétek mas csoportok projekt anyagait, és irjatok hozzajuk megjegyzéseket!
7. Prezentaljatok a sajat projektet osztalytarsaitoknak!

1.7. A dolgok internete

B 1. Mi a szamitégépes haldzat? Nevezzétek meg az dsszetevéit! Mire valok?
2. Hany eszkodz csatlakozik az internethez otthon a lakasban? Melyik milyen célt
szolgal?
3. Hallottatok mar az intelligens (okos) otthon kifejezést? Hogy értelmezitek?

A dolgok internete a modern szamitastechnika egyik legnépszeribb tudomanyos otlete,
amely most kezd beszivarogni a mindennapi életiinkbe. Ez a folyamat sulyosan befolyasol-
hatja a modern tarsadalom fejl6édését, mivel lehetévé teszi, hogy sok folyamat emberi be-
avatkozas nélkull torténjen.

A dolgok internete (ang.: Internet of Things, roviditve: loT) egy olyan eszkdzkészlet,
mely érzékelbkkel, jelatviteli eszk6zokkel van felszerelve és csatlakozik a globalis internet-
hez (1.44. abra).

Ezek a kuldnféle érzékelbkkel ellatott digitalis eszk6zok az alabbi funkcidkkal rendelkez-
nek:

e kulonféle jelek fogadasa a kulvilagbdl (példaul hémérséklet, fény, paratartalom, moz-

gas stb.);

e kolcsonhatasba Iéphet mas eszkdzokkel (példaul bekapcsolja a Iégkondicionalét, ha a
hémérséklet megemelkedik, kinyitja a garazs ajtajat, amikor egy auté megkozeliti azt,
kozben fényképet készit az autérol, meglocsolja a névényeket, amikor a talaj nedves-
ségtartalma csokken stb.);

e adatcsere segitségével figyelemmel kisé-
rik tavolrdl az objektumok allapotat, elem-
zik az 6sszegy(jtott adatokat és az ezek
alapjan tortén6 dontéseket hoznak;

Ez a koncepcié lehetévé teszi, hogy az esz-
kdzok bizonyos miiveleteket emberi beavatko-
zas nélkul hajthassanak végre.

A dolgok internete kifejezést 1999-ben
Kevin Ashton (1968-ban szlletett), a Massa-
chusetts Technoldgiai Intézet alapitoja alkotta
meg (1.45. abra). Az 6 jéslata szerint a valds fi-
zikai vilagaban a jov6ben minden targynak/esz-
koznek lesz digitalis megfeleléje. 1.44. dbra. A dolgok internete

MpaBo ans 6e3onnaTHOro po3milleHHs MiapyyHrKa B Mepexi IHTepHeT mae
MinicTepcTBO ocBiTH | Hayku YkpaiHu http://mon.gov.ua/ Ta IHCTUTYT MoaepHi3auii 3micTy ocBiTu https://imzo.gov.ua



Az loT terilete aktivan fejlédik, a 2000-es évek elején az in-
ternethez csatlakoztatott eszk6zok szama meghaladta az inter-
nethasznalok szamat.

A Cisco elemzdi a 2008 és 2009 kozotti idészakot a dolgok
internete valddi sziiletésének tekintik, mivel ebben az idészak-
ban a globalis halézathoz csatlakoztatott eszk6zok szama meg-
haladta a Fold lakossagat. Az Ericsson szerint 2018-ban az
ilyen eszk6z0k szama meghaladta a mobiltelefonok szamat a vi-
lagon, 2022-re az interneten kommunikalo eszk6zok szama eléri
a 18 milliardot, és szamuk tovabb ndvekszik.

Az ilyen globadlis atalakulasoknak készdnhetéen az internet
fogalma kitagul, egy atfogobb fogalomma valik, az Atfogé inter-

Internetes szolgaltatasok \
|

1.45. dbra.
Kevin Ashton

net, illetve Minden a halén (interneten) (ang.: Internet of Everything, roviditve: IoE ),

mely végul felvaltja az loT-t.

Egy ilyen digitalis kornyezetben Uj feltételei lesznek az Uzleti életnek, az egészséglgy-
nek, a kornyezetvédelemnek, valamint megvaltozik a személyes és tarsadalmi élet

(1.46. abra).

Haztartasi cikkek\

A DOLGOK
INTERNETE

mltelligens otthonob 4

Biztonsag )

Szallitas,
kozlekedés

—

J
Mezoégazdasag, )
okologia

1.46. abra. A dolgok internetének hasznalata
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Példaul Ausztraliaban az orvosok mar hordozhaté érzékel6ket hasznalnak, amelyek ta-
volrél kdvetik a beteg egészségét, és valos idében reagalnak a valtozasokra. A kdzuti szol-
galatok specialis szenzorokat telepitenek az autopalyakra az autok sebességének ellenér-
zésére, a szabalysértések automatikus felismerésére és rogzitésére, az errél széld
informaciokat pedig tovabbitjak az autépalya felligyeletnek vagy rendérségnek és a vétkes
gépkocsivezetdnek is.

Egyes orszagokban Erdei érjarat néven online erdévédelmi rendszert hasznalnak az er-
doétiuzek megel6zésére. Az erd6kbe hémeérséklet-érzekelbket és videokamerakat telepite-
nek, amelyekbél az adatokat tovabbitjak a helyzet elemzésére szolgald programnak, tlz
esetén a szolgalatban 1évé tlzoltokat is a rendszer értesiti.

Az eszkozok internetre vald csatlakoztatasa tobb lehetéséget kinal az embereknek az
eréforrasok ésszer( kezelésére: gaz, viz, villamos energia, atomenergia stb. Példaul a kinti
hémérsékletingadozasnak megfeleléen a rendszer maga kapcsolja be és ki a kdzponti fi-
tést; este az utcai megvilagitas erdsségének csokkenésével a varos minden hazaban az
éjszakai fltés intenzitasa ennek megfeleléen csokken; a kozlekedési lampak egy bizonyos
id6n belil megfigyelési modba kapcsolnak. Mindez emberi beavatkozas nélkul, automatiku-
san torténik, de ezeket az eszkdzoket (kdzlekedési lampakat, lampakat, kazanokat) egyet-
len halézathoz kell csatlakoztatni, hogy egyidejlleg kapjak a jeleket az érzékel6ik.

Intelligens eszk6z6k és intelligens technolégiak

Manapsag népszerliek az ugynevezett intelligens eszkdzok vagy Smart eszk6zok
(ang.: Smart — okos, energikus, intelligens), melyek a dolgok internete részét képezik. llye-
nek példaul az intelligens 6rak beépitett pulzusszam-kdvetési funkcidval, fitnesz-kévetok,
intelligens szemiivegek, virtudlis valésag szemivegek, intelligens cipék stb. (1.47. abra).
Ezek a modulok kicsi méretliek és konnylek. Rendelkezhetnek kameraval, hémérdével, ba-
rométerrel, iranytlvel, GPS-navigatorral az adatgy(jtéshez, jelzéshez, az emberi test para-
métereinek megjelenitéséhez. El6segitik az emberek kozotti kommunikaciot, szervezeést,
doéntéshozatalt.

1.47. abra. Példak okos eszkozokre

Az intelligens adagolo példaul lehetévé teszi a haziallatok taplalasanak tavoli iranyitasat
egy okostelefon-alkalmazason keresztil. Az adagolé egy meghatarozott idépontban kiadja
az ételadagot, és értesiti a tulajdonost. A h6méré-alkalmazas rendszeres id6kozonként ér-
zékeli az ember testhémérsékletét, és okostelefonon keresztiil egy program segitségével
tovabbitja az adatokat az orvosnak.

Napjainkban az intelligens otthonok hatékonyan vezérelhetik az egész épuletrendszert
kulonféle érzékeldkkel (1.48. abra). Ez a rendszer példaul elemzi a kdrnyezeti adatokat, és
a mutatoktdl figgbéen szabalyozza a helyiség hdmérsékletét. Télen a fiités intenzitasa sza-
balyozott, meleg id6jaras esetén a haz rendelkezik az ablakok kinyitasara és bezarasara
szolgalé mechanizmusokkal, és mindez emberi beavatkozas nélkuil torténik.
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Vilagitasvezérlés Kommunikacids rendszer

Bevasarldlista készitése \L/

G

Multimédia

©

N

Haztartasi —
gepek kezelése Zarak ellendrzése
Flitési rendszer vezérlése \/\ M kapuk és ajtok automatizalt mikodése

1.48. abra. Az okosotthon-rendszer lizemeltetése

Az intelligens otthon tulajdonosa manualisan is vezérelheti az otthoni kilénféle eszkdzo-
ket az interneten keresztil egy mobiltelefon segitségével. Parancsot adhat példaul arra,
hogy a rendszer kapcsolja be az 6ntdzést, nyissa ki / zarja be az ajtdkat, kapcsolja be / ki a
mosogeépet stb.

Kétségtelen, hogy ezen odtletek aktiv megvaldsitdsahoz nagyon nagy sebességi inter-
netre van sziikség. Ugyanakkor az internetes biztonsag kérdése rendkivil fontos szerepet
jatszik az intelligens eszkdzok vildagaban. Ha egy ilyen rendszer elemeit nem védik megfele-
I6en az illetéktelen beavatkozastdl, akkor elénylk helyett arthatnak, mivel ezek az eszko-
z0k sok informaciot tarolhatnak a tulajdonosukrél. A szamitégépes blin6zék ilyen informaci-
O0khoz valo hozzaférése alaashatja az informacidbiztonsagot, ezzel segiti blincselekmény
elkdvetését, és a legrosszabb esetekben veszélyeztetheti az emberi életet.

Intelligens technolégianak (Smart technoldgia) nevezzik azokat a technoldgiakat,
amelyek biztositjak a targyak fent emlitett, a kérnyezettel vald kdlcsdnhatasat, és amelyek
képessé teszik a rendszert az U] feltételekhez vald alkalmazkodasra, az onfejlesztésre és
az ontanulasra, valamint a kijelolt célok hatékony elérésére.

Ezen technolodgiak fejlesztése alapjan a kdzelmultban Gj fogalmak jelentek meg: intelli-
gens varosok, intelligens orszagok, intelligens oktatas, intelligens gazdasag, és ez hamaro-
san az ugynevezett intelligens tarsadalom létrehozasahoz vezet. Ennek az intelligens tar-
sadalomnak a kdzéppontjaban a tudasalapt tarsadalom, a digitalis technolégiak kialakitasa
all, mindaz, ami a civilizaciénk digitalis fejlédésének korszakahoz vezet.

A dolgok internete a kdvetkez6 alapelveken nyugszik (1.49. abra):

e globalis szamitdgépes halozat rendelkezésre allasa;

e kllonféle eszkdzok kapcsolodnak a haldézathoz, melyeknek egy meghatarozott cime
van a haldzatban;

» az eszkozok képesek adatok fogadasara és kuldésére a halézaton keresztul;

e az eszk6zok automatizalt Gzemmaodban torténdé mikdodtetése specialis programokon
keresztlil emberi beavatkozas nélkul torténik.
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v A kornyezet allapotanak figyelésére az esz-
Adat- v o o n

. koézoket érzékelbkkel (szenszorok) latjak el, me-

feldolgozo iy PN e
eszkézok lyek megvaldsitjak a valds fizikai és a digitalis
Az - vilag 0sszekottetését, realis idében biztositva az
azono"sna_s adatok gydijtését és feldolgozasat. llyenek pél-

eszkozei daul a hémérseéklet, nyomas, sebesség, hely,

A dolgok

paratartalom és egyebek mérésére szolgal6 ér-

internete zékeldk. A miniatiirizalas az érzékelék méreté-
Méré- Aéztsi?;t- nek csékkenéséhez vezetett, lehetbvé tette azok

miszerek . kdzvetlen beillesztését a fizikai vilag targyaiba
/ eszkozei f  (srak, karkotdk, zarak, kulcstartok, taviranyitok

) stb.). Alegjobb, ha az eszkdzok dnellatoak.
1.49. dbra. Az érzékeld megméri a megfigyelt targy / je-

Internetes technologiak lenség fizikai paramétereit és azokat digitalis jel-

lé alakitja, melyet egy megfelelé szamitogépes eszkdz tovabbithat és fogadhat. Az érzé-
kel6kbdl szarmazé adatok feldolgozasahoz és felhalmozasahoz a beépitett szamitégépek
(mikrochipek) szolgalnak, amelyekhez az érzékel6k vezérl6kon keresztil csatlakoznak. A
vezérl6k specialis eszkdzok, melyeket kilsé szamitdogépes eszk6zok vagy érzékel6k vezér-
|ésére terveztek.

Ha a fogadott adatok feldolgozasat a helyi szamitogépen, okostelefonon, szerveren ter-
vezik, akkor kulonbdz6 adatatviteli csatornakat (vezeték nélkiili vagy vezetékes halozatok)
hasznalnak az eszkdzok kozotti adatcserére. Ebben a szakaszban fontos biztositani az
adatatvitel megbizhatdsagat és titkossagat.

Az adatok elemzéséhez és a dontéshozatalhoz a szamitégépes eszkdzok megfeleld
szoftvert hasznalnak, mely a kapott adatokat bizonyos algoritmusok szerint dolgozza fel.
Ezek az alkalmazasok telepithet6k a mobileszkdzokre vagy felh&technolégiat is hasznal-
hatnak.

A dolgok internete miikodésének altalanos sémajat az 1.50. abra mutatja.

Adatelemzés,

(7] 0 |
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1.50. dbra. A dolgok internetének miikodése

(==

1 Szédmitégépes gyakorlat

Figyelem! A szamitogéppel végzett munka soran tartsatok be az életvédelmi és higiéni-
ai el6irésokat!

1°. Nézzétek meg a videét az intelligens liveghazrél (meleghaz) a https://bit.ly/35thQmx
cimen, vagy a QR-kéd 1 felismerésével. Mutassatok be, milyen érzékeléket fognak
hasznalni, és milyen céllal? Milyen mutatdkat fognak mérni? Milyen eredményeket
terveznek elérni veluk? Milyen algoritmust terveznek a kapott adatok feldolgozasa-

™
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Internetes szolgaltatasok

ra? Milyen eszkozoket hasznalnak a projektben? Miutan megvala-
szoltatok a kérdéseket, készitsetek diagramot egy intelligens tveg-
haz mikodésérdl a fuzetetekbe!

2°. Nyissatok meg a Play Aruhaz alkalmazast (vagy hasonlé applika-
ci6 aruhazat) az okostelefonotokon! Keressétek meg és toltsétek
le a Making&Science tudomanyos folydirat alkalmazast! Allitsatok
be az oldal automatikus forditdsat magyar nyelvre! Ismerkedjetek
meg A vilagitas térténete cimi tanulmannyal! Végezzetek hasonlo
kutatast! Fogalmazzatok meg, hogy mely okostelefon-érzékelSket
hasznaltak ebben a tanulmanyban és milyen célokra!

@ Legfontosabb informaciok

A targyak internete (loT) érzékel6kkel, jelatviteli eszkdzokkel felszerelt és a globalis in-
ternethez csatlakoztatott eszkdzkészlet.

Ezek a digitalis eszkdzok kulonféle érzékelk segitségével kulonféle jeleket fogadhat-
nak a kuilvilagbdl, kdlcsdénhatasba Iéphetnek mas eszkdzdkkel, adatcserét végezhetnek a
targyak allapotanak tavfigyelésére, az dsszegylijtott adatok elemzésére és ezek alapjan
torténd dontések meghozatalara. Ez a koncepcid lehetévé teszi, hogy az eszk6zok bizo-
nyos miveleteket emberi beavatkozas nélkul végrehajtsanak.

Egy ilyen digitalis kdrnyezetben (] feltételek teremtédnek az tzleti élet, az egészségugy,
a kornyezeti biztonsag, az eréforrasok ésszer( kezelésére, az élet személyes és tarsadalmi
szempontjainak megvaltoztatasara.

Az ugynevezett intelligens eszk6zok vagy Smart eszk6zok, melyek a dolgok interne-
tének részét képezik, napjainkban népszeriveé valnak. Kisméretliek és kdnnylek. Az intelli-
gens dolgok kulonféle érzékel6kkel vannak felszerelve az adatgydjtéshez, jelzéshez, az
emberi test paramétereinek megjelenitéséhez stb. Mindez hozzajarul a dontéshozashoz, a
tevékenységek megszervezéséhez és az emberek kommunikaciéjahoz.

Az loT aktiv megvaldsitasahoz nagysebességl internetre van szikség a nagy adat-
mennyiség atviteléhez. Ugyanakkor az internetes biztonsag kérdése rendkivil fontos sze-
repet jatszik az intelligens eszkdzok vilagaban.

Intelligens technolégianak nevezzik azokat a technoldgiakat, amelyek biztositjak a
targyak fent emlitett, a kornyezettel valo kdlcsdnhatasat, és amelyek képessé teszik a rend-
szert az U] feltételekhez vald alkalmazkodasra, az onfejlesztésre és az ontanulasra, vala-
mint a meghatarozott célok hatékony elérésére.

A dolgok internete a kovetkez6 alapelveken nyugszik: globalis szamitégépes halozat
megléte, amelyhez kilonféle érzékeldk vannak csatlakoztatva; mindegyiknek megvan a
meghatarozott halozati cime és képessége adatok fogadasara és kuldésére a haldézaton
keresztll; az eszkdzok mikddése automatizalt modban, specialis programokkal torténik
emberi beavatkozas nélkul.

@ Valaszoljatok a kérdésekre!

1°. Mi a dolgok internete? Mibdl &ll?

2°. Milyen alapelveken nyugszik a dolgok internete?

3°. Milyen példakat tudtok mondani olyan eszkdézokre, amiket okos dolgoknak neve-
zunk? Magyarazzatok el, hogyan miikddnek!

4°. Milyen okos dolgaitok vannak nektek, tarsaitoknak, rokonaitoknak? Mire hasznaljak
azokat?

5°. Mi a jelentésége az internetes biztonsagnak intelligens eszkdzok hasznalatakor?

6°. Mit jelent az intelligens technolégiak kifejezés? Hasznalnak ilyeneket az iskolatok-
ban?

7°. Mennyire fontos a dolgok internete az emberek életében?
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) 1. fejezet

8*. Milyen negativ hatasai lehetnek a dolgok internetének? Hogyan arthat a tarsada-
lomnak; az embereknek; a természetnek?

9*. Milyen feltételek mellett fejlédik aktivabban az IoT, és mi kell ahhoz, hogy hatéko-
nyabban hasznaljuk?

-~ Gyakorlati feladatok
1.

. Nézzétek meg a videdt a dolgok internetérdl az neten a https./dri-
ve.google.com/file/d/1Ca68js-MgllAfQ1ziDNn6T5hhZPiTwl/view ci-
men vagy a QR-kéd 2 felismerésével! Magyarazzatok el az ismert
példak alapjan az intelligens eszkéz kifejezést! Készitsetek prezen-
taciot a dolgok internete és az intelligens eszk6zok hasznalatarol!

H HP 2°. Keressetek informacidkat az interneten a dolgok internetének a
gazdasag kulonféle teriletein torténd hasznalatardl! Készitsetek
egy csoportuzenetet!

3°. Az alabbi példakon magyarazzatok el az intelligens rendszerek miikodését:
1) fitnesz karkoto;

Valés ideju Menti a nap Adatatvitel Adatelemzés,
mozgasrogzités soran rogzilt  mobileszkdzre megjelenités,
@ adatokat vagy szerverre ajanlasok

.ﬁ ' > S
lI — A
? ) N—

mutatoinak [ ——
_/\,_"‘ rogzitése valos i ‘ .
4 idében ——
2) intelligens gyar.
Koemmunikacios
csatornak .
Elemzés és

megjelenités

v
Egyéb gyari szolgaltatasok
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Internetes szolgaltatasok

. Keressetek informaciokat az interneten az intelligens technolégiak felhasznalasi le-

het6ségeir6l az oktatasban és kilonbféle képzésekben! Készitsetek prezentaciot
Smart-oktatas napjainkban cimmel a témarol a Google online szerkesztéjével!
Nyissatok meg a Play Aruhaz alkalmazast (vagy hasonlé applikacié aruhazat) az
okostelefonotokon! Keressétek meg, és toltsétek le a Scientific Journal alkalmazast!
Telepitsétek az oldal automatikus forditasat magyar nyelvre! Ismerkedjetek meg
A hanggal térténé munka kezdete cimi tanulmannyal, és készitsetek egy Uj kutatasi
naplot a cikk alapjan! Fogalmazzatok meg, milyen okostelefon-érzékel6ket hasznal-
tak ebben a tanulmanyban!

Epitsetek intelligens iveghazat (lasd: 1. feladat az el6zé Szamitégépes gyakorlat
fejezet) a valésagban a fizika-, a munka-, az informatikatanar és a szuleitek segitsé-
geével!

Javasoljatok a Smart-iskolank projektet, amely kulonféle érzékel6k csatlakoztatasat
irja el6 az iskola miikodésének automatizalasa érdekében! Készit-
sétek el a projekt tervrajzat!! Szamitsatok ki egy ilyen projekt meg-
valositasanak hozzavet6leges koltségét az online aruhazak arai
alapjan!

Javasoljatok az Az én okos hazam projektet, amely kulonféle érzé-
kel6k csatlakoztatasat jelenti otthonotok automatizélasa érdeké-
ben. Készitsétek el a projekt megvaldsitasanak tervrajzat! Szamit-
satok ki egy ilyen projekt hozzavetdleges kdltségeit! Vonjatok be a
szlleiteket is a tervezésbe! A projekt soran hasznaljatok a
http.//futurenow.com.ua/rozumnyj-dim-svoyimy-rukamynajkrashhi-
i-dostupni-gadzhety/vagy a QR-kéd 3 webhelyen talalhaté informa-
ciokat!

Latogassatok el a Cisco Halézati Akadémia weboldalara: https://
www.netacad.com/courses/intro-iot vagy QR-kéd 4 webhelyrere,
nyissatok meg az loT Bevezetés tanfolyamat! Ismerkedjetek meg
a kurzus tartalmaval, regisztraljatok ra, és vegyetek részt a képzé-
sen!

Keressétek meg az interneten a hittps:/bit.ly/2Wp6P1o és a
QR-kod 5 webhelyen, talalhaté videdt, és tekintsétek meg a dolgok
internete jovébeli hasznalatanak példait! Hatarozzatok meg a tar-
sadalom és az emberek életének kilatasait az uj digitalis vilagban!
Készits prezentaciot!
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Ebben a fjezetben meglsmerkedtek

a modellek fogalméval
a modellek tipusaival
az informativ modellek felépitésével

a matemat1ka1 modellekkel

2.1. Modellek. A modellek tipusai

1. Milyen kutatasokat végeztetek biologiabdl a 6. osztalyban?
2. Mire szolgélnak a glébuszok és térképek?
3. Kik a divattervez6k? Mivel foglalkoznak e szakma képvisel6i?

A téma meghatarozasa

Minden ember szamara Iényeges a vilag targyainak és jelenségeinek tulajdonsagait is-
merni €s tanulmanyozni. Az ember megvizsgalja a névények és a talaj tulajdonsagait, hogy
megtudja, milyen kortlmények kozott lehet a legjobb termést elérni. A sportban kivivni ma-
gas eredményeket ugy lehet, ha a sportold és az edz6je ismeri az emberi test mikddését.
Az id6jaras-elbrejelzés elkészitéséhez a meteorologusnak tanulmanyoznia kell a légtome-
gek mozgasat. De sorolhatnank tovabbi példakat az élet minden teruletérdl.

Kutatasnak nevezziik azt a tevékenységet, melynek célja a korulottiink 1évé vilag szer-
kezetének, dsszefliggéseinek és miikodésének a megismerése.

Az Osszes olyan objektumhalmazt, melynek tulajdonsagait és a kapcsolatat figyelembe
veszik egy tanulmanyban vagy egy tevékenység soran, targyteriiletnek vagy kutatasi te-
riiletnek nevezzuk.

Példaul az id6jarast befolyasold tényez8k tanulmanyozasakor a kutatasi terllethez tar-
tozik a Fold légkorének, a Nap, az 6ceanok és az emberi tevékenységek a bolygora vald
hatasanak vizsgalata. A sz(l6fold torténelmének és kulturajanak megismerésére szolgald
turisztikai utvonalak megtervezése soran a targykér magaban foglalja a régio kdzlekedési
lehet8ségeit, nevezetességeit, torténelmi és kulturalis emlékmuveit (2.1. abra).

L e CSES T

2.1. abra. A turisztikai Gtvonalak jellemzd alkotéelemei
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Modellezés &_),

A modell fogalma

Nem mindig lehetséges és célszerii a targyakat kozvetlenil megvizsgalni. Példaul nem
lehet kozvetlendl megmérni a Hold méretét és tomegét, hogy megvizsgalhassak az arapa-
lyra gyakorolt hatasat. Gyakorlatilag nem indul el a hid épitése a folyon anélkul, hogy el6-
szOr meghataroztak volna, milyen anyagokat
hasznalnak fel, hogy biztositsak a szikséges Modell (/at. modulus — mérték) — min-
szilardsagot. llyen esetekben nem magukat az ta, valaminek a masolata.
objektumokat vizsgaljak, hanem ezen objektu-
mok specidlisan létrehozott modelljeit.

Az (j divattrendek érdekében a tervezdk egyedi ruhadarabokat (modelleket) készitenek,
repllégép-modellek a replilés megbizhatésagat biztosito feltételek tanulmanyozasara szol-
galnak, az épuletek modelljeit az épitészeti kérilmények vizsgalatahoz hasznaljak stb.
(2.2. abra).

Modellnek szamit példaul Ukrajna térképe, vagy egy foldgémb a foldrajz, az emberi
szervek mintai a bioldgia szaktanteremben, az iskolai sportpalya terve, de modelleziink ak-
kor is, amikor szoban irjuk le egy ismeretlen
ember kulsdjét.

igy egy targy modellje olyan objektum,
mely prezentalja az eredeti targy jellemzé szer-
kezeti tulajdonsagait.

Minél bonyolultabb a vizsgalt targy, objek-
tum, annal célszerlibb a modelljének létrehoza-
sa a szemléletesebb és pontosabb vizsgalatok
céljabol. Egyeéb, a vizsgalat szempontjabdl je-
lentéktelen tulajdonsagok hianyozhatnak a mo-
dellben. Példaul a foldgémbnek nem teljesen
gOmb az alakja, mint a glébusznak az asztalon,
a kontinensek, a légtdmegek mozgasa, az 6ce-
anokban a viz tdmegének valtozasa, sotartalma
szamos foldrajzi tanulmany szempontjabdl jelentéktelen.

A targyakat kilonféle szempontokbdl tanulmanyozzak, ezért kildnféle modelleket hoz-
nak létre a vizsgalt tulajdonsagnak megfeleléen. Az emberi testet masképpen modellezi egy
fizikus, biolégus, orvos, divattervezd stb. (2.1. tablazat).

, 2.2. abra.
Eptletkomplexum modellje

2.1. tablazat

Az emberi tulajdonsagok példai, melyek nélkiilozhetetlenek
a kiilonféle szakteriiletek kutatoi modelljeiben

A kutato Jellemz6 emberi tulajdonsagok,
szakteriilete amit a szakember figyelembe vesz

Fizikus Suly, magassag, gyorsasag, izomerd

Biolégus A bels8szervek szerkezete, a szul6ktdl 6rokolt kiilsé hasonldsagok,
a kérnyezethez val6 alkalmazkodas testi jegyei

Orvos Testhémérséklet, a vér dsszetétele, vérnyomas, a bér allapota, rea-
galas a gyogyszerekre

Tervez6 Magassag, teltség, a testrészek mérete, a haj és a bér szine

A f6ldgdmb és a vilagtérkép szintén bolygonk kuldnféle modelljei.
A modellek tipusai

A modelleket a killéonb6z6 tudomanyteriletek és mas-mas szempontok szerint csoporto-
sitjak. A bemutatasuk médja szerint ezek lehetnek anyag- és informativ modellek.
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LIl 2. fejezet

Az anyagmodell egy objektum kicsinyitett masa, mely magan viseli a jellemzé jegyeket.
Ebbe a csoportba tartoznak a gyerekjatékok, a kitomott, preparalt allatok, a probababak,
kulénboz6 jarmivek modelljei, a foldgdmb, a vizimalom modellje.

Az informativ modell az objektumot valamilyen leiras, prezentalas formajaban mutatja
be. Példaul informativ modell a foldgomb térképe, az ird portréja, az anyag kémiai 0sszeté-
tele, az es6t leird tanulmany vagy akar az irodalmi alkotas, a villam fényképe.

Formai szempontbdl az informativ modellek lehetnek:

e verbalis (él6szavas, szobeli) — szobeli és irasbeli leirasok;

e grafikai — rajzok, vazlatok, ikonok, térképek stb.;

o szerkezeti — tablazatok, grafikonok, abrak, diagramok stb.;

e matematikai — képletek, egyenletek, egyenlétlenségek, fliggvenyek stb.;

e specialis — kémiai képletek, sakkjatszmak leirasa stb.

A viz tulajdonsagainak tanulmanyozasara szolgald informativ modelleket a 2.2. tablazat
tartalmazza.

2.2. tablazat
Példak a viz tulajdonsagainak tanulmanyozasara szolgaloé informativ modellekre

Bemutaté minta Példa
Verbalis Az anyag leirasa

Atlatszd, szintelen, szagtalan, iztelen folyadék. A természetben ha-
rom fizikai allapotban létezik: szilard (jég), folyékony (viz) és gazne-

ma (vizg6z).
Grafikai Vizmolekula
Szerkezeti Tablazat
Mutaté Allandé
Siirliség: jég (0 °C) 917 kg/m?®
A viz elemeinek 999 kg/m?
viz (0°C)
Fagypont 0°C
Forraspont 100 °C
. Cxema
Jéghegyek Szilérd
Gleccserek halmaz-

Ho allapot Folye- _Folyok
(jég) A viz kony / Tavak

halmaz-
allapotai

hlalmaz- Tengerek
allapot \ &ceanok

Felhok Gaznemdi

halmazallapot (viz)
(vizgbz)
Matematikai Az akvariumban Iévé viz mennyisége kiszamitasanak képlete
V=a-b-h,

ahol a, b — az akvarium hossza és szélessége,
h — a vizallas magassaga az akvariumban
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A 2.2, tabldzat folytatdsa

Bemutaté minta Példa
Specialis Vizmolekula képlete
H,O

A vizképzodés egyenlete
2H, + 0, = 2H,0

A modelleket azon tudomanyteriiletek szerint is besorolhatjuk, amelyben alkalmazzak
azokat: fizikai, biologiai, gazdasagi, tarsadalmi stb. modellek.

Példaul a fizika tandrakon megismerkedtetek szamos fizikai jelenséggel a bels6 égési
motor, hidraulikus prés, elektromos fiitéberendezések modellezése kdzben. Bioldgiabdl is-
meritek a noéveényi sejtek f6 alkotdelemeit, amiket szintén modelleken mutattak be nektek.
Foldrajzbdl a kontinensek és 6ceanok tanulmanyozasa soran tanultatok a litoszféra leme-
zeir6l, amiket szintén a bolygonk foldtani szerkezetének modelljein nézhettetek meg

(2.3. abra).

(=]

|

Szamitégépes gyakorlat

~w N =

[N

2.8. abra. A Fold tektonikai lemezeinek modellje

. Eurazsiai-lemez
. Eszak-amerikai-

lemez

. Ausztral-lemez
. Csendes-6ceani-

lemez

. Fulop-lemez
. Kékusz-szigeteki-

lemez

. Juan de Fouca-

lemez

. Karib-lemez

. Nazca-lemez

. Dél-amerikai-lemez
. Scotia-lemez

. Antarktiszi-lemez

. Afrikai-lemez

. Arab-lemez

. Hindustan-lemez

Figyelem! A szamitogéppel végzett munka soran tartsatok be az életvédelmi és higiéni-

ai el6irasokat!

Készitsetek prezentaciot a modellek osztalyozasanak megjelenitéséhez!
1. Nyissatok meg a prezentacio-szerkesztét! Készitsetek bemutatét a kovetkezé terv

szerint:

1. dia: cim — Modelltipusok, alcim — a nevetek.
2. dia: cim — A modellek bemutatasa. SzOveg — a modelltipusok leirasa a tankdnyv-
bél. Keressetek az interneten példakat anyagmodellekre, illesszétek be a képeket

a diara!

3. dia: cim — Informativ modellek. Szoveg — az informativ modellek tipusanak ismer-
tetése a tankdnyvbdl. Keressetek az interneten példakat, illesszétek be ezeket is a

diaral!
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4. dia: cim — A modellek tipusai a tudomanyteriiletek szerint. Széveg — a modellek
tipusanak leirasa tudomanytertletek szerint a tankonyvbél. Keressetek az interne-
ten egy példat barmilyen fizikai modellre, illesszétek be a diara!

2. Valasszatok ki a bemutato témajat belatasotok szerint!
3. Mentsétek a prezentaciot a mappaitok kdzé a 2.1. gyakorlat nevdi fajlbal

1&30 Legfontosabb informacidok )

Kutatasteriilet — a kutatas minden olyan 0sszetevéje, melynek tulajdonsagait és a kap-
csolatat figyelembe veszik egy tanulmanyban vagy folyamatban.

A modell a valés objektum masolata, amely megkonnyiti a kutatast, hiszen tukrozi az
objektum jellemzé tulajdonsagait.

A bemutatas médja szerint a modelleket anyag- és informativ tipusra osztjak.

Anyagmodell — a targy modellje, mely a targyat materialis formajaban masolja le.

Informativ modell — a targy modellje, mely a targy jellemzéit irja le, mutatja be.

Az informativ modelleket a megjelenités formaja szerint verbalis (él6szavas, szdbeli),
grafikus, strukturalis, matematikai, specialis és egyéb csoportokba soroljuk.

A tudomanyteriiletek szerint a modelleket fizikai, biolégiai, gazdasagi, tarsadalmi és
egyéb modellekre osztjuk.

@ Vélaszoljatok a kérdésekre!

. Mi a kutatas témaja? Mondjatok példakat!

. Mi az a modell? Mondjatok példakat!

. Miért szukségesek a modellek?

. Miben kulonboézik a modell a valds targytol, amit modellez? Mi bennik a k6zos?
. Hogyan osztalyozzak a modelleket a bemutatéds maodja szerint?

. Milyen modelleket neveznek anyagmodelleknek? Mondjatok példakat!

. Milyen modelleket hivunk informativnak? Mondjatok példakat!

. Milyen tipusu informativ modellek vannak? Mutassatok be 6ket!

. Milyen eszkdzdkkel lehet informativ modelleket késziteni?

. Hogyan lehet a modelleket tudomanyteriletek szerint osztalyozni? Mondjatok pél-
dakat!

*

-
o
.&?ﬁm‘\l‘O}‘%th—\

Q? Gyakorlati feladatok

1°. Irjatok le a fiizetbe, mi minden tartozhat a kutatas targyaba az alabbi témak eseté-
ben:
a) a vizszennyezés szintje a kdrnyéken;
b) a régié gyégynovényei;
c) a kdérnyék hagyomanyos népi kézm(ives termékei!
2°. irjatok le azokat az emberi tulajdonsagokat, viselkedési formakat, amelyeket befo-
lyasolhat a Fold tengelyforgasa, a nappal és éjjel valtakozasa, évszakok valtakoza-
= sa stb.!
E@?. Soroljatok példakat az allatok olyan tulajdonsagaira, amelyek fontos szerepet tolte-
y nek be az ember életében!
4°, Soroljatok fel olyan anyagmodelleket, amelyekkel kiilénbdzé iskolai tantargyak kap-
csan talalkoztatok. A valos objektumok milyen tulajdonsagait illusztraljak?
5°. Hozzatok példakat olyan informativ modellekre, melyekkel a tanérakon talalkozta-
tok! Ezek a konkrét példak milyen jellemz6 tulajdonsagait mutatjak be a targynak,
folyamatnak, amit modelleznek?
. Gyljtsetek példat az anyagmodellek és informativ modellek otthoni eléfordulasaira!l
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Modellezés

7°. Milyen modellezési lehet6ségeket valasztanatok az alabbi témak szemléltetéséhez:

g) kémiai kisérlet;
h) a repulégép modellje;
o i) foldgémb.
[(F 8°. Melyik csoporthoz tartoznak az alabbi modellek a bemutatas modja szerint:
) a) az osztalyban talalhato tanulok adatainak listaja;
b) jatékvasut;
) az iskola éplletének szerkezete;
) szliletésnap megrendezésének terve;
) beszamol6 a kirandulasrol;
f) bevasarldlista.
9°. Készitsetek informativ modelleket A virdg témakdrben egy miivész, illetve egy ird
r- szemszOgébdl!
@10’. Készitsetek informativ modellt A jatszotér témakorben egy mérnok, illetve a kivitele-
z8 szemszogebol!
11°. Készitsetek informativ modellt a sziiletésnap megiinnepléséhez!
12°. Az A és B varosok kozétti tavolsag 50 km. Egyidejiileg két kerékparos indult el egy-
massal szemben. Az egyik sebessége 15 km/h, a masiké 12 km/h. Készitsetek ma-
tematikai modellt, amely alapjan mozgasuk barmely idépontjaban meghatarozhatja-
tok a koztik lévé tavolsagot!

2.2. Az informativ modellalkotas folyamata

1. Mi az a modell? Milyen tipusi modellek vannak bemutatasuk mdédja szerint?

2. Milyen formaban lehet bemutatni az informativ modelleket?

3. Milyen tipusu informativ modelleket lehet bemutatni grafikus szerkeszték, prezen-
tacios szerkesztok, szovegszerkesztdk segitségével?

Informativ modell kilénféle eszk6zdkkel hozha-
t6 létre. Korabban az épitészek nagy papirlapokra
rajzoltak rajztablan, kilonb6zd rajzeszkdzokkel és
ceruzakkal, hogy elkészitsék a jovdbeli épllet grafi-
kus modelljét. (2.4. abra). A geolégusok, a tervezett
expedicié informaciés modelljének elkészitésekor
megtervezték az utvonalat a térképen, és a jovébe-
ni koltségek szamitasait tablazatok formajaban
rogzitették egy jegyzetfiizetben.

Manapsag az informaciés modell bemutatasa
szamitégépen is elvégezhetd kilonféle szoftver
eszkozok segitségével. A szbvegszerkesztdk fel-
hasznalhatok a modellek verbalis abrazolasara, a
grafikus szerkeszt6kkel szemléletesebbé tehetd a
téma. Ha a kutatashoz lehetséges a szbveget és a ”
grafikus abrazolast a modellben kombinalni, akkor 2.4. Gbra. Epiilet rajzt4blan
erre a célra felhasznalhatunk a szOvegszerkesztés létrehozott grafikus modellje
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mellett kiilénbdz6 prezentacids eszkozoket is. A modell szerkezeti abrazolasa diagramok,
tablazatok vagy abrak segitségével végezhetd el a szovegszerkesztében.
Az eszkdz megvalasztasa attdl fligg, hogy mi a modell létrehozasanak célja, és hogyan
tudja eredményesebben megjeleniteni az objektum alapvet6 tulajdonsagait.
Az objektum informativ modelljének felépitését egy adott vizsgalathoz a kdvetkezé algo-
ritmus szerint hajtsatok végre:
1. Hatarozzatok meg a modell 1étrehozasanak céljat!
2. Jeldljétek ki azt a kutatasi teruletet, amelyre a modell készul!
3. Jeldljétek ki a targy azon tulajdonsagait, amelyek nélkilézhetetlenek a tanulmany-
hoz!
4. Hozzatok létre kapcsolatokat az objektum és a targyterilet mas, a tanulmany szem-
pontjabdl relevans targyai kozott!

5. Valasszatok ki az objektum informativ modelljének megjelenitési formajat!
6. Valasszatok ki a modell bemutatasanak maodijat!
7. Készitsétek el a modellt a kivalasztott abrazolasi forma szerint, tikrozve benne az
alapvet6 tulajdonsagokat és a kialakult 6sszefliggéseket (2.5. abra).
(2]
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= = (o - N o D a s (O] © = o
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2.5. dbra. Az objektum informativ modelljének felépitését bemutaté algoritmus

Hatarozzatok meg az informativ modellek megszerkesztésének sorrendjét a kilonféle
szoftverkérnyezetekben!

1. feladat: Az 6ceani medencék témakorben készitsetek informativ modellt a fold-
rajzoraral Mutassatok be a nagyobb 6ceani medencék helyét, és a méretik szamadatait!

1. Amodell célja az 6ceani medencék tanulmanyozasa.

2. Akutatasi teriilet a Féld dsszes 6ceanjat lefedi. Erdekesség, hogy mas-mas idékben
és orszagban a kutatok kulonb6zd eredményekre jutottak az 6ceanok szamat illets-
en. A Nemzetkozi Hidrografiai Szervezet 2000 6ta 6t 6ceant azonosit. Ezt vegyétek
tiis figyelembe a modell felépl’tése sorén A modell létrehozasahoz Wikipédia online

3. A modellezend6 objektumok alapvetd tulajdonségai: a mélyedések neve, mélysége,
pontos helymeghatarozasa. Jelentéktelen tulajdonsagok: a viz sétartalma, az esetle-
gesen el6forduld tengeri életmédhoz szokott lakossag adatai, 6ceani aramlatok stb.

4. A modellben az 6ceanok és a benniik talalhatd 6ceani medencék kdzotti kapcsolat a
fontos.

5. Ehhez a modellhez a reprezentacio strukturalis formajat valasszatok olyan rendszer
formajaban, mely elésegiti az 6ceani medencék alapvet6 tulajdonsagaival kapcsola-
tos informaciok jobb megértését!

6. Megjelenithetitek a szerkezeti modellt a szovegszerkesztében.

7. Munkatok eredménye a 2.6. abran bemutatott modell lesz.

Természetesen a modell mas abrazolasa is hasznalhato: tablazat az 6ceani medencék-
re vonatkozo adatokkal (2.3. tablazat), az 6ceanok atlagos és legnagyobb mélységének
O0sszehasonlitd diagramja (2.7. abra), térkép az 6ceani mélyedések mélységének feltlinte-
tésével (2.8. abra) stb.
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Oceani
medencék )
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O D! o o D)
Atlanti- Indiai- el (Eszad  Gsendes- Déli-
ocean ocean REEACTY ocean ocean
Eszaki-sarki-6cean)
o o () () ()
Puerto Rico-i arok, Szuan a AGrénIand%nger leg- Mariang-érok, Déli-Sandwich-
8742 m (valdjaban Sl mélyebb pontja 5527 m: 11 022 m (valé- | hasadék, 8428 m
8605 m — ’ (valojaban 5608 m~ | jaban 11034 m —| (valdjaban 7235 m
. 7725 m ; . .
a ford. megj.) a ford. megj.) a ford. megj.) —a ford. megj.)

2.6. dbra. A legmélyebb 6ceani medencék adatai
2.3. tablazat
Az 6ceanok legmélyebb medencéinek tablazata. Informaciés modell

S A legnagyobb mélység .
Ocedn méterben A legmélyebb pont neve vagy helye
Atlanti-6cean 8742 Puerto Rico-i arok
Indiai-6cean 7725, 7455 Szunda-arok, Java-arok

Molloy-arok a Gronland-tenger teri-
letén van

Jeges tenger

(Eszaki-Jeges-tenger) 5527 (valéjaban 5608)

Mariana-arok, legmélyebb pontja a
Challenger (Kihivas)-mélység

Déli-Sandwich-hasadék

Csendes-6cean 11 022

Déli-6cean 8428 (valéjaban 7235)

Az 6ceanok atlagos és legnagyobb mélységének 6sszehasonlitasa

Mariana-arok,

12 000
L 11022 m
Puer'to EICO-I Déli-Sandwich-
10 000 arok, Y hasadei;
8742 m Javai-arok, 8428 m
8 000 7725 m
Molloy-arok,
6000 5527 m
4000
2000
0
Atlanti-6cean Indiai-6cean Eszaki- Csendes-6cean Déli-6cean

Jeges-tenger
B Atiagos meiyseg, m I Maximalis melység, m

2.7. dbra. Informativ modell-dbra, mely 6sszehasonlitja az 6cednok atlagos és
legnagyobb mélységét
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LKA TIWBHH 1 BHCOT Y METPAX
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0 700 220 s
]

2.8. dbra. Informativ modell — az 6ceanok legmélyebb pontjainak térképe

2. feladat. Készitsétek el egy masik targy informativ mo-
delljét, az orvosi székfii (kamilla) névényét. Ez a modell fel-
hasznalhato a bioldgiadrakon a ndvények szerkezetének ta-
nulmanyozasakor.

1. A modell felépitésének célja: a névény szerkezetének

tanulmanyozasa.

2. Akutatasi terllet a névényvilagot foglalja magaba.

3. Alapvetd tulajdonsagok a névényi szervek szerkezete:
gyokerek, szarak, levelek, viragok. Jelentéktelen tulaj-
donsagok: illat, viragzasi id6, gyogyhatasok, eléfordu-
las stb., (mert nem vonatkoznak a névény szerkezeté-
re).

4. Ehhez a modellhez a névényi szervek relativ helyzete
nélkulézhetetlen.

5. A modell grafikus abrazolasat valasszatok, mely egyér-
telmlen tlkrozi a vizsgalt objektum alapveté tulajdon-

séagait. 2.9. abra. Az orvosi
6. A grafikus modell bemutatasara szolgald eszkéz a sz€kfl (kamilla)
grafikus szerkesztd. modelljének grafikus

A grafikus modell reprodukciéja soran a névény szerveit a abrazolasa

kovetkez8képpen kell abrazolni: szar — egyenes, hengeres, meztelen, elagazo; levelek —
szort allasuak, sallangosan szeldeltek; viragok — fehér szirmok, éretten visszahajlok; gydke-
rek — orsOszerl, gyengén elagazo, vékony.

Ennek eredményeként megkapjatok a 2.9. abran bemutatott modell grafikus abrazola-
sat. Jegyezzétek meg! A ndévény szbbeli leirasa, melyet a modell grafikus abrazolasahoz
megadtatok, szintén informativ modellje ennek a targynak, de mas formaban bemutatva.
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Sok feladat megoldasahoz matematikai modelleket kell késziteni, melyek leirjak az ob-
jektumok kozotti kapcsolatokat.

Mar tudjatok, hogy a matematikai modell — informativ modell, melyben az objektum tu-
lajdonsagai és a tobbi objektum kdzott kapcsolat van, amit matematikai képletek, fliggvé-
nyek, egyenletek stb. alapjan irhattok le.

A 3. feladat példajan nyomon koévethetitek a matematikai modell megalkotasanak folya-
matat!

3. feladat. Amikor Szofi a 6. osztalyba jart, apja prémiumot kapott, amit egy szamlan he-
lyezett el a bankban bizonyos éves kamattal. Jelenleg Szofi hetedikes, s apja ismét pénzju-
talmat kapott. Elegend® pénze van-e Szofi apjanak arra, hogy a tavalyi, kamattal kiegészi-
tett és idei prémiumat egyuttvéve, fedezze lanya lembergi kirandulasat?

Elemezzik az adatokat! Hatarozzuk meg, mit kell tudnunk a probléma megoldasahoz —
kezdeti vagy bemeneti adatokat, és kdsstink hozzajuk kilon-kilon betdjeloléseket:

e X — a bénusz dsszege hrivnyaban, amelyet az apa kapott, amikor Szofi 6. osztalyba

jart;

e p —a bank altal a betéti szamlakhoz meghatarozott kamat;

e y — a bonusz dsszege hrivnyaban, amelyet az apa kapott, amikor Szofi hetedikes lett;

¢ a — lembergi kirandulas koltsége hrivnyaban.

A feladat megoldasa a kovetkez6 lehet: Igen, elég, vagy nem, nem elég.

Az a feladat megoldasahoz részeredményekre lesz sziikség — el6bb az egyéves kamat
Osszegére v, majd a teljes 6sszegre s, amivel az apa rendelkezik.

A részeredmények kiszamitasahoz az alabbi képleteket hasznaljuk:

¢ a kamat 0sszegének kiszamitasahoz: v=x: 100 - p;

¢ ateljes 0sszeg kiszamitasahoz: s=x+ v+ y.

A valasz attdl fugg, hogy a végosszeg hogyan aranyul a tdra koltségéhez. Ha s 2 a, ak-
kor a végeredmeény: Igen, elég. Egyébként a végeredmény: Nem, nem elég.

Ennek a modellnek a hasznalatahoz be kell helyettesiteni a bemeneti adatokat valds ér-
tékekkel, kiszamitani a réeszeredményeket, majd meghatarozni a végeredményt. Példaul,
ha x = 300 UAH, p = 15%, y = 270 UAH és a = 600 UAH, akkor:

1) v=300: 100 - 15 = 45;

2) s =300 + 45 + 270 = 615;

3) 615 2 6007 — /gen, a vegeredmeény: Igen, ez elég.

Mas bemeneti értékek esetén, példaul, ha a = 700 UAH, az eredmény: Nem, nem elég.

Ezért a matematikai modell megalkotasahoz a kdvetkezéket kell tenni:

1. Elemezzétek a feltételeket, és hatarozzatok meg, melyek lesznek a bemeneti ada-

tok, a részeredmények és a végeredmeny (kimeneti adat)!

2. Jeldljétek betiikkel az adatokat!

3. lrjatok le képlet(ek) formajaban a bemeneti adatok és a végeredmény kozti 6ssze-

fuggést!

—

[0 szémitégépes gyakorlat

Figyelem! Szamitégéppel végzett munka soréan tartsatok be az életvédelmi és higiéniai
elGirasokat!

Feladat. Készitsetek prezentaciot az informativ modell felépitésének bemutatasara a
kovetkezd probléma megoldasa érdekében: A mizeumi kiéllitasi darab restauralasahoz le
kell lakkozni a régi asztallapot. A restauralashoz szlikséges lakk kéltségeinek kiszamitasa!
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1. Nyissatok meg a prezentacidszerkesztét! Készitsetek egy prezentaciét a kovetkezo
terv szerint:

1
2

3.

4.

. dia: Cim — Az informativ modell felépitése, alcim — a nevetek.
. dia: Cim — Feladat, sz6veg — a feladat feltétele, a kép, példaul: 2.fejezet\ 2.2. pont

mappabdl, a képszdveg uad.exdat.com/docs/index-22981.htmi?page=2) cimrol.
dia: Cim — A tanulmany célja és targya, szoveg: A tanulmany célja: a lakk koltsé-
gének meghatarozasa. Targykor: butorfeldjitas.

dia: Cim — Alapveté tulajdonsagok és dsszefliggések, szoveg: Alapvetd tulajdon-
ségok: asztallap feliilete, sziikséges lakkmennység egységenként. Osszefiiggé-
sek: a felujitando tertilet a fedél alakjatol és a méretétdl fligg. Ha a fedél téglalap
alaku, akkor a teriilet megegyezik a hossz és a szélesség szorzataval. A lakk t6-
mege egyenld a kezelendd teriilet és az 1 cm?-ként sziikséges lakkmennyiség t6-
megének szorzataval.

dia: Cim — Matematikai modell, szoveg: betljelek: a, b — a butorlap méretei cm-ben,
k — a lakk témege (g/cm®). Szémitsatok ki: x — a sziikséges lakkmennyiség témege
(kg-ban). A téglalap teriilete: S = a - b (cm?). A lakkozés témege: x = S - k (g),
x = x/1000 (kg).

dia: Cim — A modell alkalmazasa a vizsgalat soran, széveg: Tegylik fel, hogy az
asztallap téglalap alaku, hossza — a = 75 cm, szélessége — b = 48 cm, sziikséges
lakkmennyiség — k = 1,5 g/1 cm?. Teriilet: S = 75 - 48 = 3600 (cm?). A lakkozas
témege: x = 3600 - 1,5 = 5400 (g), x = 5400/1000 = 5,4 (kg).

2. Allitsatok dssze a prezentaciot!
3. Mentsétek a prezentaciot 2.2.feladat néven!

A prezentacio diainak példajat a 2.10. abra szemlélteti.

Mo6ynosa iHdopmauinHoi
mMogeni

IaHetiko TeTaHa

CyTTeBi BMAcTMBOCTI Ta
B33EMO3B'A3KM

- CyTTeBi BnacTmsocTi:
*nnolja KpULLKK cTony,
*BUTPATV NaKy Ha OAVHALII NAOLL.
- B3aemMo3B’A3ku:
- Mol 3anexuTb B hopMM KpULLKY Ta
poamipis.

3apava

[insi pecTaspalLlii My3eliiHoro ekcnoHata notpibHo
BKPUTY JTaKOM KPULLKY CTapOBMHHOTO NMCBMOBOrO
cTony.

BusHaunty BUTpaTH Naky Ans pectaspalii.

MartematuyHa Moaenb
MosHauumo:
a, b — poamipu cTony (y cm)
k — BuTpaTu naky (y r Ha 1 cm2)
3Haitu:
X — Maca naky (y kr)

TnoLwa npsIMOKY THUKa:

MeTa Ta npegmeTHa obnacTb
LOCHimKEHHA

* MeTa pocnimKeHHs:
BM3HAUNTV BUTPaTYU NaKy.

- NpegmeTHa obnacTb:
mebreBe BUPOGHMLTBO.

3acTocyBaHHsA Moaeni nig vac
[IOCMIMKEHHA
Mpunyctumo:
chopma KpULLIKK — NPSMOKYTHa,
[OBXMHA KpULKK @ = 75 cM,
wupuHa b = 48 cm,
BuTpath naky k = 1,5 rva 1 cm2.
Mnowa:

* SIKLJO KpMLLIKA MPAMOKYTHA, TO Nowa S=a‘b (em?) S =75 48 = 3600 (om?)
[AopigHioe A0BYTKY AOBXKUHN Ha LNPUHY. Maca naky: Maca naky:
*Maca naky aopisHioe goﬁymy nnowji Ha x=S-k yr) x = 3600 - 1,5 = 5400 (r)

BuTpaTM naky Ha 1 cm x=x/1000  (y ) X = 5400/1000 = 54 (kr)

2.10. abra. Matematikai modell felhasznalasa egy prezentacidban

(ED Legfontosabb informaciok )

Egy objektum informativ modelljének elkészitését egy adott vizsgalathoz a kdvetkez6
algoritmus szerint hajtjuk végre:
1. Meghatarozzuk a modell létrehozasanak céljat.
2. Meghatarozzuk azt a kutatasi tertletet, amelyhez a modell készul.
3. Kijeloljuk a targy azon tulajdonsagait, amelyek nélkilozhetetlenek a tanulmanyhoz.
4. Kapcsolatokat keresiink az objektum és a targyterilet mas, a tanulmany szempontja-
bol relevans targyai kozott.
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Modellezés &_.,

5. Kivélasztjuk az objektum informaciés modelljének megjelenitési formajat.

6. Kivalasztjuk a modell bemutatasanak maodjat.

7. Megrajzoljuk a modellt a kivalasztott bemutatd forma szerint.

Az informativ modell bemutatasa kilonféle szoftveres eszk6zokkel hajthatd végre: sz6-
vegszerkeszték, grafikus szerkeszt6k, prezentacio-szerkeszték stb. Az eszk6z megvalasz-
tasa attol figg, hogy miként lehet eredményesebben megjeleniteni az objektum tulajdonsa-
gait, amelyek nélkulézhetetlenek a vizsgalathoz.

A matematikai modell — informativ modell, melyben az objektum tulajdonsagai és a
tobbi objektum kozoétt kapcsolat van, amit matematikai képletek, fuggvények, egyenletek
stb. alapjan lehet leirni.

A matematikai modell elkészitéséhez a kovetkezdket kell megtenni:

1. Elemezni a probléma feltételeit, €s meghatarozni, melyek lesznek a bemeneti ada-
tok, a végeredmények (a kimeneti adatok), és a részeredmények.

Az 6sszes hasznalt adatot betdjellel ellatni.
Megalkotni azokat a képleteket és 6sszefiiggéseket, melyek a bemeneti adatokat a
végeredményhez kapcsoljak.

w N

Vélaszoljatok a kérdésekre!
1°. Milyen algoritmussal hajtjuk végre az objektum informativ modelljének megalkota-
sat?
2°. Milyen eszkdzdk hasznalhatdk az informativ modellek bemutatasara?
3°. Az informativ modellek megjelenitésének mely formaira hasznaljak a szévegszer-
keszt6ket? Mondjatok példakat!
4°, Az informativ modellek megjelenitésének milyen formait hasznaljak a grafikus szer-
keszt6k? Mondjatok példakat!
5°. Az informativ modell bemutatasanak milyen formait hasznaljak a prezentaciés szer-
keszt6k? Mondjatok példakat!
6°. Mi hatarozza meg az informativ modell bemutatasanak formajat?
7*. Milyen bemutato format célszeri valasztanotok osztalyotok informativ modelljéhez a
diakok hobbijanak tanulmanyozasa céljabol?
8*. Milyen kilonbségek lesznek a kirandulas modelljében az utazas megkezdése elbtt,
illetve befejezése utan?
9°. Mi a matematikai modell?
10°%. Mi a matematikai modell elkészitésének sorrendje?
11°. Mit neveziink bemeneti adatoknak, végeredménynek (kimeneti adatok), és ré-
szeredményeknek a matematikai modellben?

W Gyakorlati feladatok

1°. Grafikus szerkesztd segitségével rajzoljatok le a karasz informativ modelljét a ha-
lak felépitésének tanulmanyozasa céljabdl! Mentsétek a képet sajat mappatokban a
2.2.1.feladat.jpg néven!
2°. Szévegszerkeszté segitségével készitsétek el a hossz-, idé-, feliilet- és térfo-
gat-egységek szerkezeti modelljét a fizikadrakon torténd felhasznalashoz! Mentsé-
o tek el a dokumentumot 2.2.2.feladat.docx néven!
;@3'. Szovegszerkesztovel készitsetek matematikai modellt, eredményeit hasznaljatok
= fel a kdvetkez6 probléma megoldasara: A tanulok egynapos gyalogturat terveznek
gyogynéveny-gylijtés céljabol lakhelylik kézelében! Hatarozzatok meg, mi a leg-
nagyobb tavolsag a kiinduld ponttol (telepiiléstél), ha a gyerekek maximum 5 orat
szannak a tarara, 4 km/h sebességgel haladnak, és beiktatnak legalabb egyéras
pihenést. Mentsétek a mappatokba a dokumentumot a 2.2.3. feladat néven!
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igh 4"

@ 5°.

6*.

Alkossatok 3-4 f6s csoportot! Készitsetek informativ modellt a borsé névekedési fo-
lyamatanak bemutatasara a vetémagtol a termésig, vagyis a ndvény fejlédésének
minden szakaszardl! A képeket vonjatok 6ssze egy kdzds dokumentumba! Ennek
modjat, eszkdzét valasszatok ki 6nalldan! Mentsétek a kész dokumentumot egy fajl-
ba, melynek neve a 2.2.4. feladat elnevezés és a kivalasztott szoftvernek megfeleld
kiterjesztés!

Készitsetek informativ modellt a térképek tipusainak tanulmanyozasara. Ismert,
hogy a térképek lefedettség, tartalom és cél alapjan osztalyozhatok! Tovabbi infor-
maciot a féldrajz tankdnyvben talaltok. Valasszatok ki a modell szerkezeti formajat,
az eszkozét! Mentsétek el a dokumentumot egy olyan fajlba, amelynek neve 2.2.5.
feladat és a kivalasztott szoftvernek megfeleld kiterjesztés!

Készitsetek informativ modellt az e-mail szolgaltatashoz! Valasszatok ki a prezen-
tacié formajat és az eszkdzt! Mentsétek a dokumentumot a 2.2.6. feladat névvel és
a kivalasztott szoftvernek megfelel6 kiterjesztéssel! E-mailben kuldjétek el a doku-
mentumot az informatikatanarnak!

3. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Informativ modellek készitése kiilonb6z6 szoftverkérnyezetben

Figyelem! Szamitogéppel végzett munka soran tartsatok be az életvédelmi és higiéniai
el6irasokat!

Feladat. Készitsetek informativ modellt a fizikadran hasznélt mérémiszerek tanulma-
nyozasara.

1.

A mérémiszerek tanulmanyozasara szolgalo szerkezeti modellt abrazoljatok széveg-

szerkesztd segitségével! Mutassatok meg a modellben az eszk6zok rendeltetését

(id6 mérésére: metronom, stopperora; lineéris méretek mérésére: vonalzo; térfogat

mérésére: mérépohar), neviket, a megfeleld fizikai mennyiségek mértékegységeit!

Mentsétek a kapott dokumentumot Gyakorlat3.docx néven!

Készitsetek prezentaciot Méréeszkdzbk cimmel!

1. Az elsd diara helyezzétek a Mérémliszerek cimsort és az alcimet — a vezeték- és
keresztneveteket!

2. Masoljatok ki a mérémiiszer szerkezeti modelljét a szoveges dokumentumbal, és
illesszétek be a prezentacié masodik diajaral

3. A prezentacio harmadik diajan készitsetek matematikai modellt a masodpercek
szamanak meghatarozasara egy iddintervallumban, ha azt 6rak és percek 6ssze-
geként adjak meg!

4. Mentsétek el a kapott prezentaciét Gyakorlat3.pptx néven!
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Adatkezél S

Ebben a fejezetben meg:smerkedtek

@® 2z elektronlkus tablazatokkal

a tablazatkezel6kkel és céljaikkal

az elektronikus tablazatok részeivel és tulajdonsagaival
a tablazatokban eléfordulé adattipusokkal

az adatok tablazatba irdsanak, szerkesztésének és formazasdnak
menetével

a tablazatok létrehozasaval, szerkesztésével és formézasaval

a cimzéssel és képletekkel val6 szamitasok elvégzésével a tablazatokban “‘k \

¢ @ a cellak és tartomanyok tartalmanak masolasaval és mozgatasaval
@ az automatikus kiegészitéssel és automatikus befejezéssel

@ a matematikai modellek tablazatban térténd megvaldsitasaval

Egy cim kivan hagyva, nem tudom hogy melyik

ablazatok.
icrosoft Office Excel tablazat

' 1. Hol talalkozhattok tablazat formajaban bemutatott adatokkal?
) Mondjatok példakat!

2. Milyen szbévegszerkesztéket ismersz?

3. Mi a matematikai modell? Milyen 1épésekbdl all a modellalkotas?

Tablazatok. Elektronikus tablazatok

Az emberek tevékenységik soran és a L i )
mindennapi életiikben is gyakran tablazatokat Tab!azat (latin tabula — tabla) — soro!<-
hasznalnak kildnféle adatok rendezett és  Da €s oszlopokba rendezett strukturalt
strukturalt bemutatasara. llyen példaul a tanu-  (tobb tagbdl all6) adatkészlet.

16 bizonyitvanya, a vasuti menetrend, alkalma-
zottak bérszamfejtése stb. (3.1. abra).

A tablazatok informacidkat tartalmaznak egyes objektumokrol és tulajdonsagaikrol. A
tablazat oszlopokbdl és sorokbdl all, melynek metszéspontjaban cellak vannak. A tablazat
celldja jelzi az objektum egy bizonyos tulajdonsaganak értékét, tartalmazhat széveget, sza-
mokat, képeket, e-mail cimeket stb.
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A 7. A osztaly tanuldinak els6 féléves eldmenetelének tablazata

a)

b)

k)

Tantér Az 1. téma A 2. téma Az |. félév
9y érdemjegye érdemjegye érdemjegye
Algebra 11 9 10,0
Biologia 10 9 9,5
Vilagtorténelem 10 11 10,5
Foldrajz 9 9 9,0
Mértan 8 8 8,0
Vilagirodalom 10 9 9,5
Informatika 10 1 10,5
Idegen nyelv 8 7 7,5
Ukrajna torténelme 11 10 10,5
Enek-zene 1 9 10,0
Képzémiivészet 8 7,5
Egészségtan 7 10 8,5
Munka 11 7 9,0
Ukran irodalom 11 7 9,0
Ukran nyelv 7 7 7,0
Fizika 10 9 9,5
Torna 10 10 10,0
Kémia 11 11 11,0
A személyvonatok menetrendje Zaporizzsja és Kijev k6zott
A vonat . . < ‘ Az ut
szama Utvonal Indulas Erkezés idétartama
12 Novoalekszijivka — Kijev 2:00 13:18 11:18
244 Bergyanszk — Ivano-Frankivszk 6:44 18:45 12:01
738 Zaporizzsja — Kijev 8:18 16:27 08:09
72 Zaporizzsja — Kijev 18:20 5:52 11:39
10 Mariupol — Kijev 22:55 7:14 08:19
Eves fizetési kimutatas
i Negyedévenkénti felosztdsban Eves
Név P
2 3 4 fizetés
Ivanec T.P. 16 628,05 |16628,05 |[16628,05 |16628,05 |66 512,20
Petrik O.V. 21 136,67 |21136,67 |[21136,67 |[21136,67 |84 546,68
Szidorenko Sz.I. 18 000,00 |18 000,00 (18 000,00 |18 000,00 |72 000,00
Kocur J.J. 24 560,70 |24 560,70 |24 560,70 |24 560,70 |98 242,80
Andruscsenko 0.0. [14 589,00 |14 589,00 |14589,00 |[14589,00 |58 356,00

3.1. abra. Példak a tablazatokban feltintetett adatokra
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Adatkezelés tablazatokkal =

A tablazat minden sora kiilonb6z6 adatokat tartalmaz a vizsgalt témardl. Minden oszlop-
nak nevet szoktunk adni, mely az adott oszlopban elhelyezett adatot jeldli.

Tablazatokat szerkeszthetlink kuldnféle elektronikus fajlokban: széveges dokumentum-
ban, multimédias prezentacioban, képen stb. A vonatkoz6é programokban ehhez specialis
eszkozoket talalunk.

Nagyon gyakran szikség van nem csupan a tablazatba besorolt adatokkal kapcsolatos
informaciok kompakt és rendezett elhelyezésére, hanem bizonyos szamitasok elvégzésére
is a tablazaton belll. Példaul: a tanulok elsé féléves eredményeinek atlaganak kiszamitasa;
a vonat menetidejének meghatarozasa; a munkavallalok éves jovedelmének kiszamitasa
stb. Vagyis a tablazatnak nemcsak adatokat kell tartalmaznia, hanem a szamitas képleteit
is. Az ilyen, tablazatos formaban Iétrehozott, képletekkel kiegészithetd adatkezelésre szol-
gald fajlokat elektronikus tablazatoknak nevezzik.

Az ilyen tablazatok f6 elénye, hogy a szamitasok elvégezhetdek a tablazat kilonb6zé
cellaibol szarmazo adatokkal. Ha megvaltoztatjuk a cellak adatait, a képletek automatiku-
san elvégzik a szamitasokat az uj adatokkal, és az eredmény automatikusan megvaltozik.

Nézzétek meg ezt a bizonyitvanyok példajan! A 3.2. abran egy bizonyitvanymintat lattok,
melyben a szamadatok valtoztatasaval az eredmény (éves atlag) is valtozik az alabbi képlet
szerint.

CepepHin 6an 3a | niBpivusa = (ban 3a | temy + Ban 3a Il Temy)/2
Az elso félév atlaga = (az I. téma érdemjegye + a Il. téma érdemjegye)/2

Amint lathatjatok, a kezdeti értékek valtozasa a szamitasi eredmény Ujraszamitasahoz
vezetett.

Tantargy Az |. téma érdemjegye | A Il. téma érdemjegye Az |. félév atlaga

Algebra 7 9 8,0
Biologia 8 10 9,0
Vilagtérténelem 9 11 10,0
Foldrajz 10 7 8,5

Tantargy Az |. téma érdemjegye | A Il. téma érdemjegye Az I. félév atlaga

Algebra 7 1" 9,0
Bioldgia 8 11 9,5
Vilagtérténelem 9 11 10,0
Foldrajz 10 11 10,5

3.2. dbra. Atlagszémités megvaltoztatott adatokkal és eredményekkel

A Tablazatkezelé olyan program, amelyet a tablazatba foglalt adatok feldolgozasara
terveztek.

Az ilyen programokban létrehozott fajlokat munkafiizeteknek nevezzik, és olyan lapok-
bol (munkakbol vagy munkalapokbol) alinak, melyekbe akar tobb tablazatot is elhelyez-
hettek.

A téblazatban végrehajthato f6 miveletek:

o adatok bevitele a cellakba, szerkesztés és formazas;

o képletek szerinti szamitasok és kulonféle feladatok elvégzése;

o diagramok és grafikonok készitése a tablazatkezeld cellaiban szerepl6é adatok alapjan;

o tablazatok, diagramok és grafikonok nyomtatasa;

o fajlokkal valo tevékenység (megnyitas, mentés, megtekintés stb.).
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>4
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Manapsag a numerikus adatok feldolgozasat leghatékonyabban talan a tablazatokkal
lehet megvaldsitani. Példaul ezek hasznalataval a konyvel6 gyorsan kiszamolhatja a bért, a
tervezémeérndk az épllet szerkezeti szilardsaganak mértékeét, a fizikus a kisérlet adatait dol-
gozhatja fel, a boltban az aruforgalmat és egy-egy termék adatait kereshetik ki pillanatok
alatt, a tanar és a szll6 a diakok teljesitményének alakulasat kdvetheti nyomon az e-naplo-
ban. A tablazatok hasznosak a mindennapi pénzigyeink rendszerezésében, példaul a csa-
lad jovedelmének és kiadasainak nyomon kovetésében, a kdziuzemi szamlak befizetésé-
nek, a banki kdlcsénok és a banki betétek kamatanak szamolasaban és egyéb esetekben.

A tablazatokat alkalmazhatjatok a tanulashoz: matematikai feladatok megoldasara, ku-
tatasi eredmények feldolgozasara, kémiai és fizikai gyakorlati és laboratériumi munkakra
stb.

A modern tablazatkezel6 szoftverek Microsoft Office Excel, LibreOffice Calc, Google
Spreadsheets és masok. Ma mar a mobileszk6zokre (telefonok, tablagépek) is telepitenek
tablazatszerkeszt6 programokat, példaul a Spread32 rendszert.

Az tovabbiakban az egyik legnépszeriibb tablazatkezelével fogunk dolgozni, melyet ro-
viden Excelnek neveziink (Microsoft Office Excel (2010-es verzid)). (ang.: excel — ural-
kodni, feldimulni).

O R, fogy ...

Az els6 tablazatkezel6t 1979-ben alkotta meg Dan Bricklin, a Harvard
Egyetem (USA) didkja és tarsa, Bob Frankston programozé (3.3. abra). Az
Apple IT szamitégép szamara fejlesztették ki, és VisiCale (Visible Calculator —
lathato / vizualis szamol6gép) néven lett ismert. A tablazat 5 oszlopbdl és 20 sor-
bol allt, négy szamtani miveletet tudott végrehajtani.100 adatot 20 masodperc
alatt tudott 6sszevetni.

Ci1 (L> TOTAL

1
2|
3
3
S
6|
7|
k=1
9
9
1
2|
3
3
5
6|
7|
g
9

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

3.3. abra. Az els6 VisiCalc tablazatkezeld ablak és fejlesztdi,
Dan Bricklin és Bob Frankston

Az Excel tablazat elsé verzigja 1985-ben jelent meg, melyet szintén az App-
le szamitogépeihez készitették. Fejlesztéi két amerikai programozé — Doug
Clander és Philip Florence — voltak.

Az Excel tablazatkezel6 programot az Excel parancsikon segitségével indithatja-

tok el, melyet a Start meniiben, az Asztalon, a Gyorsinditas panelen vagy mas helyen
talaltok meg.
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A tablazatkezeld elinditasa utan keét ablak nyilik meg (3.4. abra): az Excel tablazatkeze-
16 ablak és egy belsd, a munkafilizetet tartalmazé ablak.

1 2 3 4 5 (6
@ a | - KH.Jm - Microsoft Excel !:1 Lx
m OcHoeHe BcTaeneHHa PO3MITKa CTOPIHKN Oopmynm  Aaui PeueHsyBaHHA BurnAg o @ = 2
= i . da | = s - = = =t )  S=Bcasmm - T - A
B My Calibri n A X =[=] > S 3aranswwi };:‘J ] B Lo .. AT A
g | XA D@2 AEEE S|S0 (2g ee s O |- | @< G S
Bydep obMiHy LWpHoT 5 BUDIBHIOBAHHA 7 Yneno 5 Crwni KAiTuHkn PeparysanHs
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1. Gyors hozzaférés panel

2. Meniiszalag

3. Cimsor a munkafizet nevével

4. Munkalap

5. Gombok a tablazat f6ablakanak vezérléséhez

6. Munkafiizet ablak vezérl6gombjai

7. Gombok és cstiszka a nagyitashoz az aktualis lapon

8. Gombok a munkafiizet megtekintési modjainak beallitasahoz
9. Szerkesztoléc (a képlet/tartalom sora — a ford. megj.)
10. Név mez6

11. Allapotsor

3.4. abra. Az Excel tablazatkezeld ablak

Az Excel tablazatkezel6 ablaka, mint a Word szOvegszerkeszt6 és a PowerPoint pre-
zentacioszerkeszt6 esetében is, a Gyorselérési eszkoztar (1), a Cimsor (3) a munkafluzet
nevével, a tablazatok féablakanak vezérlésére szolgald gombokkal (5), a Meniiszalaggal
(2), az aktualis lap méretezéséhez sziikséges gombokkal és csuszkaval (7), a lapnézet moé-
dok beallitdsahoz hasznalt gombokkal (8) és az Allapotsorral (11) van felszerelve.

A Meniiszalagnak kulonféle vezérl6elemei vannak, filekre és csoportokra osztva.
A Szalag alatt talalhatdé a munkafiizet munkalapja (4) és az Excel tablazatkezeld vezérl6-
elemei:

e a Szerkesztbléec (9), mely megjeleniti az aktualis cellaban 1év6 adatokat;

e a Név mez6 (10), mely megjeleniti az aktualis cella nevét.

A Wordtdl eltéréen, melynek nincs kilon dokumentumablaka, az Excelnek van egy bel-
s6, munkaflizet ablaka, amelyet 6sszecsukhattok, kibonthattok vagy bezarhattok az Excel
program bezarasa nélkul.

A munkafuzet ablaka a kdvetkezé elemekkel rendelkezik (3.5. abra):

« az Osszes kivalasztasa gomb (1);

e a sor szama (2);
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3.5. abra. Munkafizet ablak tablazatkezel§ tablazatban és egy diagram

e az oszlopok cimei (3);

e a munkaflizet munkaterulete (4);

e aktualis cella (6);

e fligg6leges gorgetdsav (8);

e vizszintes gorgetdsav (9);

e gomb Uj lap létrehozasahoz (10);

e a munkalapok neveinek sora (11);

e munkalapok gyorsbillentydi (12).

A munkafiizetek munkalapjain elhelyezhetiink tablazatokat (5), diagramokat (7) és még
sok mast.

Excel tablazatkezel6 elemei és azok tulajdonsagai

A tablazatkezeld program f6 eleme a munkafiizet, amelyet alapértelmezés szerint Mun-
kafiizet1-nek hivnak. A felhasznalé megvaltoztathatja a munkaflizet nevét, mikdzben a fajlt
menti.

A kényv alapértelmezés szerint harom munkalapbdl (munkabdl) all Munka1, Munka2,
Munka3 (3.4. abra) nevekkel, melyek a lapok cimkéin van feltiintetve. A felhasznalo torol-
heti 6ket, vagy Uj lapokat vehet fel, ha sziikséges.

A munkaflizet els6 munkalapjan automatikusan létrejon egy elektronikus tablazat. Az
Excel tablazat 1 048 576 sort (szamok 1-t6l 1 048 576-ig) és 16 384 oszlopot tartalmaz,
alapértelmezés szerint a szamok az angol abécé betlibdl allinak: A, B, C, ..., Z, AA, AB, ...,
ZZ, AAA, AAB, ..., XFD) és 17,179,869,184 cellat foglal magaba.

Minden tablazatkezel6 cellanak van neve. A cella neve az oszlop nevébdl és sor sza-
mabol all (lehetséges az oszlop betliinek és a sor szamanak kombinacidja is), amelyek ke-
resztez6désénél elhelyezésre kerll, példaul: A1, C3, D17, AA26. A tablazat egyik cellaja
mindig az aktualis, épp kivalasztott. A cime a Név mezd8ben jelenik meg. A 3.6. abran ez a
B3 cella. A tablazatban az aktiv mez§ fekete kerettel van kiemelve, valamint az aktualis
cella oszlop neve és sorszama is mas szinnel szerepel.

MpaBo ans 6e3onnaTHOro po3milleHHs MiapyyHrKa B Mepexi IHTepHeT mae
MinicTepcTBO ocBiTH | Hayku YkpaiHu http://mon.gov.ua/ Ta IHCTUTYT MoaepHi3auii 3micTy ocBiTu https://imzo.gov.ua



A BJ C A B C D E E G H

1

al 2
3

2 a
3 — B3 2
| & z
5 -
6 10
11

3.6. dbra. Az aktualis B3 cella a 2

tablazatban 3.7. abra. Cellatartomanyok

A tablazat cellaiban szamokat, szovegeket és képleteket tarolhattok. Példaul a 3.5. ab-
ran a széveges adatok bekeriiinek a tablazat B3, B5, E3 cellajaba; a C5 és D6 cellakban
numerikus adatok, az E5 és E7 cellakban pedig képletek vannak.

A munkalap egyes cellainak halmaza cellatartomanyokat képez, melyeknek cime is
van. A cellatartomanyok cimét annak két, ellentétes sarkaban elhelyezkedé cellak neve
adja kettésponttal elvalasztva. Példaul a 3.7. abra a kovetkezd cellatartomanyokat mutatja:
A3:A7 (kék), B11:E11 (narancssarga), C2:G9 (zold).

Atablazatnak csak a sorai is és oszlopai is meghatarozhatnak egy-egy cellatartomanyt.
Példaul a tizedik sor 6sszes cellajat tartalmazé cellatartomany cime 10:10, a B oszlop 6sz-
szes cellgjat tartalmazo cellatartomany cime pedig B:B. A 6:8 a cellak tartomanyanak cime,
mely magaban foglalja a 6, 7, és 8 sorok minden cellajat: H:L a cellak tartomanyanak neve,
mely magaban foglalja a H, I, J, K, L oszlopok ¢sszes cellgjat.

A munkalapokon a tablazaton kivil lathatunk mas objektumokat is: diagramokat, abra-
kat stb. (3.5. abra). Jegyezzétek meg! Ezeket az objektumokat nem a tablazat cellaiban
helyeztik el, hanem a munkalapon vannak. Egyes munkalapok csak diagramokat tartal-
mazhatnak tablazatok nélkdl. Az ilyen lapok alapértelmezés szerint Diagram1, Diagram2
stb. neviek.

A 3.1. tablazat felsorolja a tablazatkezel6 program f6 objektumait és tulajdonsagait.

3.1. tabldzat
A tablazatkezel6 objektumai és tulajdonsagai

Objektum Tulajdonsag

Munkaflizet | Név, munkalapok szama, a munkalapok sorrendje, a
munkaflizet szinsémaja, hozzaférés és megosztas stb.

Munkalap Név, az elhelyezett objektumok szama és tipusa, a parancsikon
szine, a munkalaplap tajolasa, a margok, a hattér, a racs
tulajdonsagai, egyéb stb.

Elektronikus | A sorok, oszlopok és cellak teljes szama; az adatokat

tablazat tartalmazo sorok, oszlopok és cellak szama stb.

Sor Adatokkal kitoltott cellak szama, magassaga, szama stb.

Oszlop Adatokkal kitoltott cellak szama, szélessége, szama stb.

Cella Cim (név), tartalom, az adatok tipusai a cellaban, szegélyek,
kitoltés, betltipus stb.

Cella- Cim (név), cellak szama stb.

tartomany
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Azok szamara, akik tobbet szeretnének tudni

A tablazat oszlopait természetes szamokkal is szamozhatjatok 1 és 16 384
kozott. Ebben az esetben irjatok be a cellacimeket, példaul: R1C1, R5C2,
R17C4, R27C26, ahol az R bet(t (ang.: Row — sor) a sor szama koveti, és utana
C betlt (ang.: Column — oszlop) az oszlop szama. Vagyis az R5C2 cella cimét a
kovetkezoképpen kell érteni: cella az 6todik sor és a masodik oszlop met-
széspontjaban. (Magyar nyelvd feliileten R (Row ) és C (Column) helyett
O (oszlop) és S (sor) elnevezéssel talalkozhattok — a ford. megj.). Az oszlopok sza-
mozasi modjanak megvaltoztatasahoz nyissatok meg a Fajl = Beallitasok =
Képletek mentipontot, és valasszatok az S101 hivatkozasi stilus jelolonégy-
zetet!

Az Excel szabvanyos fajltipusa az Excel Munkafiizet, standard kiterjesztése pedig az

@ xlIsx (ikon). A munkafiizetet masfajta fajlba (pdf, txt, html stb.) is menthetjuk.

Az Uj munkaflzet létrehozasaval, a korabban létrehozott munkafiizet megnyitasaval és
a munkafiizet fajlba mentésével kapcsolatos miveleteket az Excel-ben ugyanugy hajtjuk
végre, mint a Word-ben és a PowerPoint-ban.

De amint mar korabban emlitettiik, az Excel tablazatban a munkafiizeteket és a progra-
mot kilénbdz& moédon zarjuk be: az Ablak bezarasa parancs kivalasztasaval csak a mun-
kaflizetet zarjuk be, a Bezaras paranccsal pedig a munkaflzetet és a tablazatkezel6 prog-
ramot is bezarjuk.

A tablazat kurzoranak (mutatojanak) mozgatasahoz a munkalapon:

e valasszatok ki a kivant cellat a mutatéval;

e hasznaljatok a kurzorbillenty(iket (hasonléan a Word-ben végzett munkahoz);

e irjatok be a cellat a Név mezdébe!

A gorgetésavok hasznalataval vagy kicsinyitéssel megtekinthetitek a teljes lap tartalmat,
ha az nem illeszkedik az ablakba.

Egy masik munkalap megtekintéséhez valasszatok ki a Megtekintés parancsikont a
Gyorsbillentyiik sorban.

Matematikai problémak és feladatok megoldasahoz a tablazatkezel6 segitségével el6-
szor 0ssze kell allitani egy matematikai modellt, amihez tisztazni kell a kdvetkezbket.

e Milyen kezdd adatokat (bemeneti adatokat) fogtok hasznalni?

e Mik lesznek a végeredmények? Melyik képlet alapjan hajtjuk végre a szamitasokat?

o Atablazat melyik cellajaba kell helyezni a kezdeti adatokat és a végeredményeket?

Ezutan futtathatjuk a tablazatkezel6 programot, és létrehozhatunk egy Uj munkaflizetet
a probléma megoldasahoz.

Tekintsuk at a feladat matematikai modelljét, melynek megoldasat a 3.5. abra szemlélteti.

A feladat feltétele a kdvetkez8: Az lizletben 20 flizetet vasaroltunk 19,15 UAH-ért dara-
bonként, 10 ceruzat (15,15 UAH / 1 ceruza) és 5 radirt (5,24 UAH / 1 radir). Szamitsuk ki a
vasarolt aruk mennyiségét és teljes koltségét!

A feladat bemeneti adatai tehat a kdvetkez6 harom tipusu arucikkbdl allnak: flizetek, ce-
ruzak és radirok, amelyek darabszamat a C4:C6 tartomany cellaiba, arukat pedig a D4:D6
cellatartomanyba irjuk.

A feladat megoldasanak részeredménye az egyes megvasarolt irdszer-tipusok koltsé-
ge, amelyek az E4:E6 celldk tartomanyaba kerllnek, és amelyeket a kéltség = mennyi-
ség*ar keéplettel szamolunk ki. Vagyis az E4:E6 tartomany cellaiban a kdvetkez6 képletek
vannak:

E4 = C4*D4, E5 = C5*D5, E6 = C6*D6.
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A feladat végeredménye a vasarolt aruk teljes szama (C7-es cella) és a vasarlas teljes
koltsége (E7-es cella). Ezeket az eredményeket a kdvetkezd képlettel szamitjuk ki:

e aruk mennyisége = flizetek szama + ceruzak szama + radirok szama;

o vételar = flzetek ara + ceruzak ara + radir ara.

Vagyis a C7 és E7 cellakban a kdvetkez6 képletek vannak:

C7=C4+C5+C6,E7 =E4 + ES5 + EG6.

A tablazat tobbi cellajaban szOveges adatokat irunk be a feladat tartalmanak leirasahoz:
a tablazat cimét, az oszlopok és a sorok nevét. A bemeneti adatok alapjan kordiagramot
helyezhetlink a tablazat mellé, amely grafikusan abrazolja a boltban vasarolt kilonféle tipu-
su termékek szamat.

——

D Szamitégépes gyakorlat

Figyelem! Szamitogéppel végzett munka soran tartsatok be az életvédelmi és higiéniai
elGirdsokat!

1. Inditsatok el az Excel tablazatot: Start = Osszes program => Microsoft Office =
Microsoft Office Excel!

2. Figyeljétek meg a megnyitott alkalmazas felépitését, keressétek meg a szerkeszt6 f6
elemeit, amelyeket a 3.4. abra mutat! Valasszatok ki a kilonféle Meniiszalag fiileket
egymas utan! Kattintsatok az egérrel a lapok egyes vezérléelemeinek listajara, olvas-
satok el a képernyén megjelené rendeltetésuket!

3. Keressétek meg a munkaflizet-ablak vezérlégombijait a program belsd ablakaban!

Zarjatok be a munkaflizet ablakot a Bezaras gombbal! ¢

4. Zarjatok be az Excel ablakot a Fajl = Bezaras paranccsal!

5. Nyissatok meg a 3.71.xIsx gyakorlat munkafiizetét, amely a 3. fejezet\3.1. pontjaban
talalhato!

6. Készitsétek el az aktualis Munka1 munkalapot a parancsikonjanak kivalasztasavall
Vegyétek figyelembe a lapon taldlhatd objektumokat! Keressétek meg a 3.5. abran
lathaté munkafiizet ablak elemeit!

7. Valasszatok ki el6bb a B4 cellat, majd az A-t!

8. Mozgassatok a kurzort a lapon a T, \L, <, —> iranyban! Vegyétek figyelembe az ada-
tok véaltozasat a Név mezdben és a Szerkesztéléc sorban! Mely celldkba kerlltek a
szdvegek? Melyekbe a szamok? Mely cellakba a képletek? irjatok be a jegyzetfiizet-
be a megfelel6 cellak megnevezését!

9. irjétok be a 132, 100 és 200 szamot a C4, C5 és C6 cellakba! Ehhez:

a) valasszatok ki a kivant cellat;
b) irjatok be a szikséges értékeket;
¢) nyomjatok meg az Enter gombot!

10. Magyarazzatok meg a valtozasokat a C7 és az E7 cellakban és az abran!

11. Elemezzétek, hogyan miikddik az adatok bevitele; mik a végeredmények? Milyen
képleteket hasznaltatok?

12. Nyissatok meg a Munka2 munkalapot! Nézzétek meg a tablazatot a lapon a gorge-
tésavok segitségével! Allitsatok be kiilénbdzé lapnézet-moédokat és -méreteket az
allapotsor gombjai és csuszka segitségével!

13. Mozgassatok a kurzort a tablazat azon cellaira, amelyekbe a szdvegek talalhatoak;
mely cellakba irjatok be a szamokat; melyekbe a képleteket? irjatok be a jegyzetfii-
zetbe a megfelels cellak neveét!

14. Valtoztassatok meg a C és D oszlop egyes cellainak adatait! Figyeljétek meg az
E oszlopban és a diagramon szereplé szamitasi eredmények valtozasait!
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15.

Fogalmazzatok meg annak a feladatnak a szovegét, amelyhez ez a tablazat készilt!
Milyen bemeneti mennyiségeket hasznaltok? Melyek a végeredmények? Milyen kép-
leteket alkalmaztok a szamitasokhoz? irjatok le a valaszokat a jegyzetfiizetbe!

16. Mentsétek a munkafiizetet a 3.1.xIsx.tablazat néven!

17. Zarjatok be a programot!

@ Legfontosabb informaciok

Elektronikus tablazat — tablazat egy elektronikus munkafiizetben, melynek cellai so-
rokban és oszlopokban strukturalt adatokat tartalmaznak. Tablazatkezel6ket hasznalnak
tablazatok létrehozasara és a vellk valé munkara. Ezeknek a programoknak az a f6 célja,
hogy szamitasokat végezzilink a bevitt adatok és képletek alapjan, valamint, hogy diagra-
mokat készitstink vellk az adatok és eredmények szemléltetésére.

A tablazatkezel6k f6 elénye a szamitasi eredmények képlet szerinti automatikus Ujra
szamolasa a bemeneti adatok megvaltoztatasa esetén.

Az Excel tablazat f6 objektumai a munkafiizet, munkalap, tablazat, sor, oszlop, cella,
cellatartomany.

Minden tablazatkezeld cellanak van neve, amely az oszlop szamabadl és a sor szamabol
all, melyek keresztez6désénél a cella talalhatd. A tablazatkezel6 cellak halmaza cellatarto-
manyokat alkot. A cellatartomanyok cimét annak két, ellentétes sarkaban elhelyezked§ cel-
la neve adja, kettésponttal elvalasztva.

Az elektronikus tablazatokon kivul diagramokat, dbrakat és egyéb objektumokat is el le-
het helyezni egy munkaflizet munkalapjan. A tablazat cellaiban szamokat, szovegeket és
képleteket tarolhatunk.

A tablazatok nagy segitséglinkre vannak feladatok, matematikai problémak megoldasa-
ban. Ehhez el6szor dssze kell allitani egy matematikai modellt, meg kell hatarozni, hogy
milyen bemeneti adatokat hasznalunk fel, mi lesz a végeredmény, mely cellakban kapnak
helyet ezek az értékek, és milyen képletek alapjan kivanjuk elvégezni a szamitasokat.

@ Valaszoljatok a kérdésekre!

°. Mi az a tablazatkezel? Mire hasznaljuk?

. Mi az elektronikus téblazat? Mibdl all?
. Milyen munkaterileteken kényelmes a tablazatkezel6k hasznalata?
. Milyen el6nyei vannak az elektronikus tablazatok hasznalatanak a papiralapu sza-
mitasokkal szemben?
5°. Milyen tipust adatokat tartalmazhatnak az elektronikus tablazatok celli?
6°. Milyen objektumok fordulnak eld az Excel tablazatkezel6 rendszerében? Milyen tu-
lajdonsagai vannak?
7°. Melyek a tablazatkezel6 munkalapok alapértelmezett elnevezései; és melyek a csak
diagramokat tartalmazé munkalapok alapértelmezett elnevezései?
8°. Mibsl all egy cellanév? Mondjatok néhany példat!
9°. Mi a cellatartomany? Hogyan allithatjuk be a cimét?
10°. Mi az a tablazat kurzor? Hogy néz ki?
11°. Hogyan lehet matematikai modelleket képezni az elektronikus tablazatokban?

[J

WN =
& )

{ Gyakorlati feladatok

1°. Mondjatok példakat a tanulas és a mindennapi élet problémaira, melyek megolda-
sara célszer( elektronikus tablazatokat hasznalni!

2°. Hatarozzatok meg az Excel tablazatkezeld ablak objektumainak céljat!

3°. Hatarozzatok meg az Excel tablazatkezelé munkafiizet-ablaka elemeinek céljat!
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Hatarozzatok meg, hogy hany cella esik a kovetkezd tartomanyokba: A3:A7,
B11:E11, G9:C2, ES5, 2:2!

Nyissatok meg a tanar altal megadott fajlt (példaul 3. fejezet\ 3.1 pont \ 3.1.xIsx
minta)! A tablazatkezel6 programban probaljatok ki a kovetkezd gombkombinacio-
kat, és jegyzeteljétek le az eredményt a flizetetekbe!

Gyorsbillentyiik Ertelmezés

Ctrl + —

Ctrl + 4

Ctrl + «

Ctrl+ 7

Ctrl + Home

Ctrl + End

6°.

Nyissatok meg a tanar éaltal megadott fajlt (példaul 3. fejezet\ 3.1 pont\ 3.1.xIsx.
minta)! Figyeljétek meg a tablazatot az 1. lapon! Toltsétek ki a tablazatot és zarjatok
be a programot!

Cellacimek (tartomanyok) Cellacimek (tartomanyok) Cellacimek (tartomanyok)
szoveges adatokkal numerikus adatokkal képletekkel
7°. Nyissatok meg a tanar altal megadott fajlt (példaul 3. fejezet\ 3.1 pont\ 3.1.xlIsx.

{éﬁﬁ*

minta)! Médositsatok az adatokat a Munka1 lapon talalhaté egyik numerikus adat-
cellaban! Milyen valtozasok torténtek ennek kovetkeztében a tablazatban? Ma-
gyarazzatok el, miért tortént ez? Készitsétek el a feladat matematikai modelljét a
fuzetbe! Milyen bemeneti adatokat hasznaltok, és milyen cellakba helyezitek azo-
kat; milyen rész- és végeredményeket kaptok, és mely cellakba kerulnek; milyen
képlettel hajtottatok végre a szamitasokat? Mentsétek el a mappatokba a munkat a
3.1.7.xIsx néven!

. Készitsetek matematikai modellt a jegyzetflizetbe a muzeumi kiallitasi targy re-

konstrualasarol sz6l6 feladat megoldasara, melyet a tankdnyv 2.2. pontja tartalmaz
(73-74. 0.). A tablazat adatokkal valo feltoltéséhez milyen bemeneti értékeket hasz-
naltok, és mely cellakba helyezitek 6ket; milyen rész- és végeredményeket kaptok,
és mely cellakba kerllnek; milyen képlettel hajtottatok végre a szamitasokat? Ké-
szitsetek a fluzetekbe is ilyen tablazatot!

Nyissatok meg a tanar altal megadott fajlt (példaul, 3. fejezet\ 3.1 pont\ 3.1.xIsx.
minta)! Médositsatok az adatokat a munkalapon talalhatd egyik numerikus adatcel-
laban! Milyen valtozasok torténtek ennek kdvetkeztében a tablazatban? Miért tor-
tént ez? Készitsétek el a feladat matematikai modelljét a fuzetben! Milyen bemeneti
adatokat hasznaltok, és milyen cellakba helyezitek azokat; milyen rész- és végered-
meényeket kaptok, és mely cellakba kerllnek; milyen képlettel hajtottatok végre a
szamitasokat? Mentsétek a mappatokba a munkat a 3.1.9.xIsx nevd fajlba!

. Lapozzatok at a 7. osztalyos foldrajz tankdnyvet! Valasszatok ki a tananyagbdl azo-

kat a témakat, amelyekhez szerintetek célszeri lehet a tablazatkezel6 hasznalata!
Vélasztasokat indokoljatok meg!

Lapozzatok at a 7. osztalyos matematika és a fizika tankényvet! Javasoljatok 2-3 fel-
adatot ezekbdl a tankdnyvekbdl, amelyek megoldasat a tablazatkezeld elésegitheti!
Készitsétek el ezeket a tablazatokat a flizetbe, és készitsetek matematikai modellt!
Milyen bemeneti adatokat hasznaltok, és milyen cellakba helyezitek azokat; milyen
rész- és végeredményeket kaptok, és mely cellakba kerllnek; milyen képlettel haj-
tottatok végre a szamitasokat?
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" 3. fejezet

3.2. Adatok bevitele és szerkesztése az Excel programban.
Elektronikus tablazatok és munkafiizetek szerkesztése

[j 1. Mi a célja a Delete és a BackSpace parancsoknak a Word szévegszerkeszto-
©J  ben?
2. Mi a kuldnbség a szdvegrészek masolasa és mozgatasa kdzo6tt? Hogyan lehet
végrehajtani ezeket a Word szévegszerkesztében?
3. Hogyan kell hasznalni az Office vagolapot?

Mar tudjatok, szamokat, szovegeket és képleteket irhattok be a tablazat cellaiba. A be-
vitt adatok mind az aktualis cellaban, mind a Szerkesztélécben megjelennek.

A kivant adatok beirasahoz a kurzort a kivalasztott cellara vezetjik, majd a széveg bei-
rasa utan megnyomjuk az Enter billentylt. Azt tudnotok kell, hogy a kurzor a monitoron
csak a beirand6 adatok els6 karakterének beirasa utan fog megjelenni.

Az Enter megnyomasa utan a kurzor az egy sorral lejjebb talalhato cellaba lép. Ha a ko-
vetkezd szdvegbevitelhez nem az also cellara van szikségulnk, akkor kattintsunk a megfe-
lel6 cellara az Enter gomb megnyomasa helyett, vagy valasszunk masik cellat a mutatoval!

Az értékeket a Szerkesztélécben is megadhatjuk. Ehhez el6bb aktualizalni kell a szik-
séges cellat, be kell helyezni a kurzort a Szerkeszt6élécbe, és be kell irni az adatokat. A
bejegyzést az Enter gomb megnyomasaval, vagy egy masik cellanak a kivalasztasaval kell
befejezni.

Ha megnyomjuk az Esc gombot, vagy az adatbevitel kézben kivalasztjuk a Mégse X
gombot, mely a Szerkesztéléc bal oldalan jelenik meg, az adatbevitel torl6dik.

A numerikus adatok bevitelekor a kdvetkez6 szabalyokat kell betartani:

e negativ szamok esetén a szam el6tt minusz jelet kell beirni, vagy zardjelbe kell tenni a

szamot. Példaul: -4 vagy (4);
e a tizedes tOrt teljes és tOrt részének elvalasztasara alapértelmezés szerint vessz6t
hasznalunk. Példaul: 48,35;

e szazalékos adatok esetében a szam utan meg kell adni a % szimbdlumot. Példaul:

22%;

o kozonseéges tortet ugy kell bevinni, hogy az egész részt és a ,/” jellel megadott tort részt

egy szokdzzel valasztjuk el egymastol. Példaul az szamot a kdvetkez6képpen kell be-
iri: 0 1/2, az 5 szamot a kovetkez6képpen: 5 3/4. Az Excel ezeket az adatokat a
megfeleld tizedes tortekke alakitja (peldaul 0,5 és 5,75), melyek megjelennek a Szer-
kesztélécen, és a bevitt tort szamok pedig a cellaban. Ha egy tort szamot (példaul 3)
végtelen tizedes tortté konvertalunk, az Excel azt 15 tizedesjegy pontossaggal teszi
(0,333333333333333);

o Az mértékegységeket nem kell megadni a szamok utan (kivéve a valuta szimbolumo-

kat, de err6l a kdvetkez6 bekezdésben részletesebben beszélink).

A szbveges adatok beirasa ugyanazon szabalyok szerint torténik, mint a Word szbéveg-
szerkeszt6ben. Az Excel azonban tovabbi lehet6ségeket kinal a szévegbevitel automatiza-
lasahoz. A program megjegyzi az aktualis oszlop el6z6 cellaiban beirt szoveges adatokat.
Miutan ugyanazon adatok elsé betliit be akarjuk vinni az oszlop barmelyik kévetkezd cella-
jaba, a program automatikusan ,rédkérdez” a szamara mar ismert adatra a teljes szoveg
megjelenitésével. Ha ugyanazt a szOveget kivanjuk bevinni, elég megnyomni az Enter bil-
lenty(t, ellenkez6 esetben folytatni kell a kivant szoveg bevitelét.
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Adatkezelés tablazatokkal ‘;

A tablazatkezel§ cellakba bevitt szamadatok néha helytelendl jelennek meg. Példaul, ha
a tablazat oszlopanak szélessége tul kicsi a megadott szam megjelenitéséhez, a celldban a
szam helyett ##HHHE jelenik meg (3.8. abra). De még ilyen esetben is a Szerkesztélécben
ezek az adatok teljes mértékben megjelennek.

Ha a bevitt széveges adatok nem férnek a cellaba, akkor a széveg a szomszédos cella-
ba keril (3.9. abra). De ez csak egy vizualis abrazolas, valéjaban az 6sszes szdveg csak
egy cellaban van (a Szerkesztélécben ebben az esetben is lathatjuk a helyes adatokat és
az adatok elrendezését is a cellan belil).

D2 S 7%} {27374%7@07 - [ D2 v § 7E1B7ip:oimgcrﬁlpgy;ﬁis 7-X knacie
B C D E 7 A B C D E = G
I########_I IBip,omocri_Inpo Y4HiB 7-X knacis

7-A
7-b
Pasom y napaneni

O ®~N U a W N
D™~ oo W N

3.8. dbra. A megadott szam helytelen 3.9. dbra. A beirt szoveg helytelen
megjelenitése a celldban megjelenitése a cellaban

Az ilyen helyzetek kijavitasahoz névelnlnk kell a be-
vitt adatokat tartalmazo oszlop szélességét. Ehhez kat-
tintsunk duplan az oszlop szélére az Oszlop névsavban D "P E
(3.10. abra), és annak szélessége megné a kivant méret-
re, azaz automatikusan kivalasztja az oszlop szélessé-  3.10. dbra. Az oszlop hatara
geét! Vagy huzzuk az oszlop szélét jobbra a kivant széles- az Oszlop névsavban
ségre!

LWnpuHa: 8,43 (64 nike.)

Az adatokat kdzvetlenil a cellaban vagy a Szerkesztéléc mez&ben szerkeszthetjik. Az
adatok cellaban torténd szerkesztéséhez kattintsunk duplan a cellara, majd nyomjuk meg
az F2 billenty(t! Az adatok szerkesztéséhez a Szerkesztélécben valasszuk ki a cellat, és a
mutatd segitségével valasszunk egy tetszdleges helyet a Szerkesztélécben! Ezt kdvetéen
az adatokat a szamunkra mar ismert modon szerkeszthetjik. Ha kész, nyomjuk meg az En-
ter billentydit!

Ha mas adatokat kell beirni a cellaba, akkor ezt anélkil is megtehetjik, hogy térélnénk a
benne lévd adatokat. Az Ujak a korabbi adatok helyébe fognak lépni.

Az Excel tablazatkezel6ben, akarcsak a Word szdvegszerkesztében, lehet t6rdini az

utolsé miiveleteket a Vissza gombbal ¥} ~ | illetve visszahozni a t6rolt miveleteket az
Elére gombbal ¥ . Ezek a mlveletek az adatok bevitelének vagy szerkesztésének utolsé
szaz lépését érintik.

Az Elére és Vissza gombokon kivil lehetéség van a Ctrl + Z és Ctrl + Y gyors-
gomb-kombinacidk hasznalatara is.

Ha tobb tablazati objektumon egyidejlileg szeretnénk miveleteket végrehajtani, akkor ki
kell valasztani ezeket az objektumokat. A tablazatkezel6 objektumok kivalasztasanak kulon-
féle modjai a 3.2. tablazatban talalhatok.
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I-’ 3. fejezet

Objektum A kivalasztasi modszerek

3.2. tabldzat
Tablazat-objektumok kivalasztasa

Cella Cella kijelolése

Oszlop (sor) | Az oszlop (sor) szamanak kivalasztasa

Cellak tarto- | . modszer: Valasszuk ki a tartomany elsé celljat, tartsuk lenyomva a
manya Shift billenty(t, és valasszuk ki a tartomany utolsé cellajat!

Il. médszer: Valasszuk ki a tartomany els6 cellajat, kattintsunk a bal
egérgombbal, és vigylk a mutatot a tartomany utolsé cellajara!l

Alap 6sszes | I. modszer: Valasszuk az Osszes kijeldlése gombot!
cellaja Il. médszer: Nyomjuk meg a Ctrl + A gombkombinaciot!

A cellatartomany kivalasztasanak masik modja az, hogy a Név mez8be beirjuk a tarto-
many cimét, példaul B2:D4. Jegyezzétek meg! A cella, ahonnan a tartomany kijeldlése
megkezdddott, a tartomany tobbi cellajatol eltéréen nincs szinnel kiemelve. A rendszer gy
értelmezi, hogy ez az aktualis cella a tartomany kivalasztasakor. Cime a Név mez8ben jele-
nik meg, értéke pedig a Szerkesztélécben (3.11. abra).

" o B2 v”' £ ‘ 34 c3 - fx | Hosoonekciiska - Kuis
— - A B \ & | D
Al B [ ¢ [ o ] 1
1 Hotnip Mapuwpym _ YHac
; 34 ST 88 . : sionp
= i 12 Hosoonekciiska - Kuig 2:00
3 35 -3 L5 4| 244 BepasHebk - |BaHO-PpaHKiBCbK 6:44
4 432 56 46.3 s 738 |3anopixoks - Kuis 8:18
5 6| 72 3anopixoks - Kuis 18:20
6 5 10 |Mapiynons - Kuis 22:55
8
/. 9
4> W[ JApkyw 2 JApkfl [ €[ w S Apeyu 2 AT R .
CepeaHe 3HaueHHa: 31,77777778  KinbKicTe: ! Totoso Kinskicrs: 5 |[EEB|[C] [ 100% (=) y] (+)

3.11. abra. Cellatartomanyok numerikus és szoveges adatokkal

Ha egyszerre tobb objektumot szeretnénk kivalasztani, melyek nem allnak egymas mel-
lett, akkor azok kivalasztasa kdzben a Ctrl gombot kell nyomva tartani

A kijelolés megszakitasahoz valasszunk ki egy tetszéleges cellat, vagy nyomjuk meg a
kurzor gombok egyikét!

Az Excel hasznos tulajdonsaga az, hogy szamadatok esetén a szamtani atlagot, a nem
Ures celldk szamat és a kivalasztott tartomany szamainak dsszegét automatikusan megje-
leniti az Allapotsorban (3.11. 4bra). Ha a kivalasztott tartomany csak széveges adatokat
tartalmaz, az Allapotsor csak a kijeldlt cellak szamat jeleniti meg.

Az adatok masolasa és athelyezése az Excel-tablazatban ugyanolyan médon térténik,
mint egy Word szdvegszerkesztében:

e a Masolas, Kivagas, Beillesztés és a Vagoélap parancsok hasznalataval;

¢ az objektumok helyi menujének parancsaival;

e billentyliparancsok hasznalataval;

o athuzassal.
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Adatkezelés tablazatokkal =

Ha egy cella tartalmat vagy a kivalasztott cellatartomanyt atmasoljuk a vagélapra (Ma-
solas, Kivagas), és beillesztjik innen egy masik helyre a tablazatban (Beillesztés pa-
rancs), akkor beillesztés el6tt ki kell valasztani azt a cellat, amelybe a Vagoélapon lévé ada-
tokat be szeretnénk illeszteni.

Egy cella tartalmat beilleszthetjik egy masik cellaba vagy cellatartomanyba, utobbi eset-
ben a kijeldlt tartomany minden cellanak értéke meg fog egyezni a beillesztett értékkel. Ha
beillesztés el6tt csak egyetlen cellat valasztunk ki, akkor az eredeti tartalom cellaszamaval
egyez6 rész kerul beillesztésre.

Jegyezzétek meg!

e Azokat az objektumokat, amelyekrdl adatokat masolunk vagy torliink, szaggatott vo-

nallal kerulnek kijelolésre;

» A Kivagas mivelete soran az Exelben a cellak tartalma csak akkor tlnik el az el6z6

helyérdl, ha mashol mar beillesztettiik azokat.

Az adatok torléséhez valasszuk ki a megfeleld cellat vagy a cellak tartomanyat, és
nyomjuk meg a Torlés gombot! A mivelet a Kezdblap = Szerkesztés = Torlés gombbal
is elvégezhetd.

A tablazat feltdltése soran esetenként olyan adatokat haszna- A B
lunk, amelyek ismétlédéek vagy bizonyos rendszerrel birnak. Pél- 2 N Knao o
daul a szamok az osztalyban |évé tanulok sorrendje szerint, vagy 5 T[10-A  |pep:
az osztaly ¢sszes tanuldjanak szama stb. (3.12. dbra). Az ilyen 4 /2 A Aol
adatlistak beviteléhez legkényelmesebb a kitoltéjel hasznalata— 5 A Byps
egy kis fekete négyzet a tabla kurzoranak jobb alsé sarkaban. 6 10-A Bay

Kovetkez6 a teendd, ha ismétléds széveget kell masolnia cel- 7 / l1o-a LS
latartomanyba (3.13. a. abra): 8 / 10-A Koay

1. Irjatok be a lista elsd elemét a tartomany elsd cellajabal 9 | Mapkep jsanosHetinn

2. Jeloljétek ki ezt a cellat!

3. Nyomjatok a kitdltdjelre (az egérmutato fekete keresztként 3.12. abra.

latszik)! Kitoltsjel
L B2 v Jf« | indopmatuka ‘ B2 M f;‘ iHhopmaTuka

A B C D A B C D

1 HaBYanbHUN npegmeT 1 HaBYanbHUW NpegmMeT

2 iHpopmaTuka 2 iHpopmaTuka

3 3 IHbopmaTuka

4 4 iHpopmaTuka

5 @] 5 iHdbopmaTuka

6 6 iHchopmaTuka

a) 1 7 =
L B2 ¥ ( £ | 2014 pix | m - ( £ | 2014 pi

A B Cc D E F A B C D E

1 pik 1 piK

2 2014 pik 2 2014 pik

3 8 2015 pik

4 4 2016 pik

5 5 2017 pik

6 N 6 2018 pik

7 MJ 7 2019 pik

b) s 8 =

3.13. dbra. A cellatartomdany feltoltése szoveges tartalmakkal
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4’ 3. fejezet

4. Nyomjatok meg a bal egérgombot, és lenyomva tartva jeldld ki a kivant tartomanyt!
5. Engedjétek el a bal egérgombot!

Ha van szdm a szdvegben, akkor az ilyen kitdltéskor a kdvetkez6 cellaba Iépve mindig
eggyel novekszik (3.13. b. abra).

A sziikséges szamsor beirasahoz (3.14. abra):

1. irjatok be a lista els6 két elemét két szomszédos cellaba!

2. jeldljétek ki ezeket a cellakat!

3. toltsétek ki a kivant cellatartomanyt a kitolto jellel!

[ B2 - [ L ® Qs
A B 5 D 5 F A B c D E F
Ne 3a Ne 3a

1 nopsaakom 1 nopsigkom

2 1 2 1

3 2 5 2

4 4 3

5 5 4

6 6 5

a) ' L. Z e =
[ B2 - %o B2 - ( £[o
ARG .c D E F A B B D E

1 3HaveHHs X 1 3HayeHHa X

2 0 2 0

3 0,2 & 0,2

4 4 04

B & 06

6 6 0,8

7 7 1

8 8 {2

b) ¢ 9 =

3.14. abra. A numerikus adatok automatikus kiegészitése

Ebben az esetben a tablazatkezeld kiszamitja a lista els6 két eleme kozotti kilonbséget
és ennek alapjan kitolti a kovetkez6 elemeket.

Idénként be kell illeszteni vagy tordlni kell oszlopokat vagy sorokat a tablazatban. A be-
szurashoz ki kell valasztani azokat az oszlopokat (sorokat), amelyek el6tt Ujakat szeretnénk
beilleszteni, és végre kell hajtani az Kezdélap = Cellak = Besziras = Oszlopok (sorok)
hozzaaddsa a laphoz parancsot.

Amikor Uj oszlopok vagy sorok kertlnek a tablaba, a tobbi automatikusan jobbra vagy
lefelé tolodik. Ezzel annyi oszlopot vagy sort tavolit el a tabla végétél, mint amennyi Uj kerdlt
bele. Csak abban az esetben torlédnek az utolsé sorok (vagy oszlopok), ha tresek voltak,
maskuilonben lehetetlen Uj sorokat (oszlopokat) beilleszteni.

Jegyezzétek meg! Ha tobb oszlopot (sort) jeldltok ki a beszuras alkalmaval, akkor
ugyanannyi Uj oszlopot (sort) fog beilleszteni a rendszer.

Az oszlopok és sorok eltavolitasanak hasonlé a madja, mint a beillesztéstiknek: az Kez-
dblap = Cellak = Toérlés = Sorok (oszlopok) térlése a laprél paranccsal eltavolithatjuk
a feleslegessé valt sorokat (oszlopokat).

Emlékeztetlink arra, hogy kényelmesebb az objektumok helyi menujét hasznalni a mun-
kaflizet szerkesztésének kulonféle miveleteihez.
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Adatkezelés tablazatokkal ‘;

Alapértelmezés szerint a munkaflizet harom lapot tartalmaz, ezek neve: Munka1, Mun-
ka2, Munka3.

A munkafiizettel valé munka soran gyakran szikség van Uj lapok beillesztésére, torlé-
sére, atnevezésére, athelyezésére, esetleg a meglévék masolasara. Ezek a miiveletek
toébbféle modon elvégezheték: a Vagolap parancsai, a munkalap helyi menujének paran-
csai, a billentylparancsok stb. altal egyarant. )

Példaul, ha uj lapot szeretnénk beilleszteni a munkafiizetbe, akkor valasszuk az Uj lap

i& gombot a munkalapok cimkéinek soraban! Az Gj munkalap az utols6 munkalap utan

kerul beillesztésre, és neve a kdvetkez8 sorszam lesz.

Az aktudlis lap torléséhez futtassatok a Torlés parancsot a lap sajat menujében! Je-
gyezzétek meg! Nem lehet az 6sszes lapot torélni a munkaflizetbdl: legalabb egy lapnak
meg kell maradnia.

A lap atnevezését a kdvetkez6képpen oldjatok meg:

1. Végezzétek el az Kezdblap = Cellak = Formatum = A lap dtnevezése parancsot!

2. Irjatok be a lap Uj nevét, és nyomjatok meg az Enter billentyt!

Az munkaflizet lapjainak mas sorrendben torténd elrendezéséhez huzzatok at a megfe-
lel6 lapokat a Lapcimkék soraba a kivant helyre! Ha lenyomva tartjatok a Ctrl gombot, ak-
kor a kivalasztott lap nem athelyezédik, hanem annak egy masolata készul a kivalasztott
helyre.

L1 Szédmitégépes gyakorlat

Figyelem! Szamitogéppel végzett munka soran tartsatok be az életvédelmi és higiéniai
elGirasokat!

1. Inditsatok el az Excel téablazatot!
2. A Munkal oldalon irjatok be az adatokat a tablazat celldiba a minta szerint

(3.15. abra)!
A B C D E F G H
1 |PesynbTarn yyacTi Ykpainu B NiTHiX OniMnificekux irpax
2
3 lrpn OniMninyis 3onoto  Cpibno BpoHsa Ycoboro meganelt  BincoTok ycnilHocTi
4 1996 pik 231 9 2 12 23 9,96%
5 2000 pik 230 3 10 10 23 10,00%
6 | 2004 pik 239 8 5 9 22 9,21%
7 2008 pik 243 £ 4 1 22 9,05%
8 2012 pik 238 6 4 10 20 8,40%
9 2016 pik 205 2 5 4 1 5,37%
10 | Yesoro 1386 35 30 56 121 8,73%
1
3.15. dbra

Megjegyzés: Az adatokat az A oszlopba automatikus kiegészités segitségével vigyétek

bel!

3. Fogalmazzatok meg azt a feladatot, amelyhez ez a tablazat készilt! Készitsetek egy
matematikai modellt ehhez a feladathoz! Milyen bemeneti adatokat hasznaltok, és
mely cellakba helyezitek azokat; milyen rész- és végeredményeket kaptok, mely cel-
lakba helyezitek Sket; milyen képlettel hajtiatok végre a szamitasokat? irjatok le a
valaszokat a fluzetetekbe!

4. A MunkaZ2 oldalon irjatok be az adatokat a tablazatba a minta szerint (3.16. abra)!
Megjegyzés: Az adatokat az A és B oszlopba automatikus kiegészités segitségével
vigyétek be!

5. Fogalmazzatok meg azt a feladatot, amelyhez ez a tablazat készilt! Készitsetek egy
matematikai modellt ehhez a feladathoz! Milyen bemeneti adatokat hasznaltok és
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4’ 3. fejezet
A

B C D E

1 |HapaxyBaHHsA BiACOTKB Ha ACNONTHUX BKNafax

2 Cyma Bknagy (rpH) Henosuthuii Bigcotok (3a pik) Tepmin Bknagy (MicAup) Cyma HapaxoBaHWX BIACOTKB (MPH)
3 | Bar 1 100000 15,25 13 16520,83
4 |BaHk 2 100000 16,00 6 8000,00
5 | Bami 3 100000 14,25 12 14250,00
6 | Bari 4 100000 19,50 3 4875,00
7
8
3.16. dbra
mely cellakba helyezitek 6ket; milyen rész- és végeredményeket kaptok, mely cel-
lakba helyezitek azokat; milyen képlettel hajtjatok végre a szamitasokat? Irjatok le a
valaszokat a flizetetekbe!
6. A Munka3 oldalon irjatok be az adatokat a tablazatba a minta szerint (3.17. abra)!
A B C D E F
1 CHifaHoK 0b6ig Beveps
2 1-A eHb  MOFOKO kedhip CiK
3 2-1 neHb
4 3-1 neHb
5 4-1 peHb
6 5-1 neHb
7
3.17. dbra

Megjegyzés: Az adatokat a B oszlopba automatikus kiegészités segitségével vigyétek

be!

7.
8.

10.

1.

12.
13.

Mentsétek el a munkafiizetet a 3.2.1.xIsx tablazat névvel! i

Jeldljétek ki sorban a megadott cellakat, és figyeljétek meg az Allapotsoron megje-
lend informaciokat:

a) Munka1 tartomanyok — A3:A10, B:B, C4:E9;

b) Munka2 tartomanyok — D3:D6, E3:E6, 2:2;

c) Munka3 tartomanyai — B:B, 1:1, A:E!

. Toéroljétek a D4:E9 tartomanyban 1évd celldkat a Munka1 oldalon, és toroljétek a 10.

sort a kovetkez6képpen:

1. Jeldljétek ki a D4:E9 cellatartomanyt az egérmutatéval, és nyomjatok meg a Tor-
lés gombot!

2. Jeldljétekkia10.sorszamatasorszamanak Oszlopsorban torténé kivalasztasaval,
és kattintsatok a Torlés elemre a sor helyi menujében!

Cseréljétek az adatokat a Munka2 oldalon a D3:D6 cellakban ugy, hogy a legrovi-

debb id6 alatt a felhalmozodott kamat minden egyes bankszamlan meghaladja az

5000 UAH-ot:

1. Vigyétek a kurzort a kivalasztott cellabal

2. Irjatok be az Uj adatokat, és nyomjatok meg az Enter billenty(t!

A B oszlop elé szurjatok be egy Uj oszlopot Ugyfél néven:

1. Jeldljétek ki a B oszlopot ugy, hogy kivalasztjatok annak nevét az Oszlopnév
savban!

2. Nyissatok meg a kivalasztott oszlop helyi menujét!

3. Valasszatok a Cella hozzaadasa elemet a helyi meniibdl!

4. Irjatok be a B2 cellaba az Ugyfél szot!

Toltsétek ki az Ugyfél oszlop cellait az altalatok valasztott adatokkal!

Szerkesszétek a Munka3 oldalon talalhaté adatokat az alabbi minta szerint

(3.18. abra) a Masolas miivelet segitségével az alabbiak szerint!
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Adatkezelés tablazatokkal ‘;

A B ] D E
1 CHig.aHoK o06if, BeYeps
2 1-1geHb  MOSIOKO kedip CiK
3 2-A geHb  Kedpip CiK MOIoKO
4 3-MaeHb  CiK MOITOKO kedpip
5 4-A JeHb  MOFIOKO Kkedip CiK
6 5-MpeHe  kedpip CiK MOJTIOKO
7 6-MoeHe  CiK MOIOKO kedpip
8 =
9

3.18. abra
[Ona yboro:

1. Helyezzétek a kurzort a C2 cellaba, és masold a cellak adatait a Vagolapra
(szoveg: tej)!
2. Valasszatok ki a C5, D4, D7, E3, E6 cellakat, mikdzben lenyomva tartjatok a Ctrl
gombot!
3. lllesszétek be a Vagolapra masolt adatokat a kivalasztott cellaba!
4. Hasonloképpen masoljatok a D2 (szdveg: kefir) és az E2 (szbveg: gyitmoblcslé)
cellak adatait!
14. Mentsétek el a munkafuzetet a 3.2.2.xIsx.tablazat néven!
15. Toroljétek a Munka3 oldalt a munkaflizetbdl! Hozzatok létre egy Uj lapot (Munka4)!
Vaéltoztassatok meg a Munka1 oldal nevét az 1. feladat névre, és a Munka2 nevét
a 2. feladat névre! Helyezzétek a Munka4 oldalt a munkaflizet elejére! Masoljatok a
2. feladat oldalt a kdvetkez6képpen!
1. Nyissatok meg a Munka3 helyi menut, és valasszatok a Torlés lehetéséget!
2. Kattintsatok a Lap beszurasa gombra a munkalapok cimkesoraban!
3. AMunka1 oldalon hajtsatok végre a kévetkez6 parancsot: Kezdélap = Cellak =
Formatum = Atnevezés, irjatok be Uj névnek az 1. feladat elnevezést, és nyom-
jatok meg az Enter billenty(t! i
4. A Munka2 oldalon valasszatok az Kezdélap = Cellak = Formatum = Atneve-
zés parancsokat, irjatok be Uj névnek a 2. feladat elnevezést, és nyomjatok meg
az Enter billentyGt!
5. Vélasszatok a Munka4 lapot, és huzzatok at az 1. feladat lap elé!
6. Valasszatok ki a 2. feladat parancsikonjat, és huzzatok a munkafiizet végére, mi-
kozben lenyomva tartjatok a Ctrl billentyt!
16. Mentsétek el a munkafizetet a 3.2.3.xIsx.tablazat névvel!
17. Zarjatok be a programot!

@ Legfontosabb informacidk

Szamokat, szovegeket és képleteket irhatunk be a tablazat cellaiba. A bevitt adatok
mind az aktualis cellaban, mind a Szerkesztélécben megjelennek. Az adatok bevitelekor
bizonyos szabalyokat be kell tartani.

Az Excel tablazatban vannak olyan automatikus eszk6zok, amelyek segitik az
adatbevitelt.

A munkaflzet objektumai (cellak, sorok és oszlopok, munkalapok) szerkesztheték: szer-
kesztés, torlés, hozzaadas, masolas, athelyezés. Ezeket a miveleteket a Meniiszalag ve-
zérl6ivel, az objektum sajat menijének parancsaival, billentyliparancsokkal vagy egyéb
modszerekkel hajthatjuk végre. A miveletek végrehajtasahoz elészor ki kell valasztani az
adott objektumot!

Az Excel hasznos tulajdonsaga az, hogy szamadatok esetén a szamtani atlagot, a nem
Ures cellak szamat és a kivalasztott tartomany szamainak 0sszegét automatikusan megje-
leniti az allapotsavban. Ha a kivalasztott tartomany csak szdéveges adatokat tartalmaz, az
allapotsor csak a kijeldlt cellak szamat jeleniti meg.
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4’ 3. fejezet

Valaszoljatok a kérdésekre!

1°. Hogyan lehet adatokat kdzvetleniil a cellaba bevinni? Hogyan irhatunk be adatokat
egy cellaba a Szerkesztdléc segitségével?
2°. Milyen szabalyokat kell betartani a numerikus adatok bevitelekor?
3*. Miért kényelmes az Excel tablazatkezel6 a numerikus és szOveges adatok
bevitelehez?
4°. Mit jelent a ##HHH# megjelenése egy cellaban? Hogyan lehet javitani ezen a helyze-
ten?
5°. Milyen modszereket hasznalunk az adatok szerkesztésére egy cellaban?
6°. Hogyan valasszunk ki egy cellat, oszlopot, sort, cellatartomanyt, az dsszes tablazati
cellat?
7*. Mit lathatunk az Allapotsorban, ha a numerikus adatcellak tartomanyat valasztjuk
ki; ha a szbveges adatcellakat valasztjuk ki?
8°. Hogyan masolhatunk adatokat a Vagélapra? Hogyan keriilnek kivalasztasra a ma-
solt objektumok egy tablazatban?
9°. Hogyan térélhetiink adatokat a tablazat cellaibol?
10°. Milyen miiveletek kapcsolodnak a munkafiizet szerkesztéséhez; a tablazatok szer-
kesztéseéhez?
11°. Hogyan szurhatunk be t3bb Uj sort a tablazatban egyszerre? Hova keriilnek a tabla-
zatba ezek a sorok? Mindig lehet Uj sort és oszlopot beilleszteni?
12°. Hogyan helyezhetjiik el a lapokat mas sorrendben a munkafiizetbe? Hogyan masol-
hatunk egy lapot?
13%. Hogyan lehet toroIni egy lapot a munkafiizetbél? Tordlhets-e az dsszes lap?

Qy Gyakorlati feladatok

1°. Inditsatok el az Excel tablazatkezel6t! Valasszatok ki a kdvetkezé tablazatkezeld
objektumokat egymas utan:
a) cellak — F99, K12, B17, C22;
b) oszlopok — D, E, I, K;
c) sorok — 6, 12, 5, 22;
d) oszloptartomanyok — A:D, C:G, AD:AF,;
e) sortartomanyok — 3:7, 4:11, 137:154;
f) cellatartomanyok — D20:J28, D36:D24, E34:K34, B20:B38.
2°. Inditsatok el az Excel tablazatkezel6t! Valasszatok ki egyidejlleg az 1. feladatban
felsorolt tablazatkezeld objektumokat! .
3°. Inditsatok el az Excel tablazatkezel6t! irjatok be az adatokat a minta szerint
(3.19. abra)! Hasznaljatok az automatikus feltoltés funkciét, amikor adatokat irtok be
az A, D, E oszlopba! Mentsétek el a munkafiizetet a 3.2.3.xIsx néven!

A B C D E
1 3asesenHA ToBapis Ha CKAaAM Mepexi cynepmaprerTis
2 Nesz/n Tosap KinbkicTb, oa. Micto Micaub
3 1 Ayaiocuctema 12 Kwuis ciuexb
4 2 NpunTtep 23 Kuis noTrR
® 3 Cranep 34 Kuis ciuerb
6 4 Knasiatypa 56 3anopixxA noTYR
7 5 Muwa 67 3anopimxka civesb
8 6 Moaem 78 3anopimka noTri
o

3.19. abra

9!‘ MpaBo ans 6e3onnaTHOro po3milleHHs MiapyyHrKa B Mepexi IHTepHeT mae
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Adatkezelés tablazatokkal =

1@4" Inditsatok el az Excel tablazatkezelét! irjatok be az adatokat a minta szerint
(3.20. abra)! Mentsétek a munkafiizetet a 3.2.4.xIsx néven!

A B C D E

1 |COHAYHA CUCTEMA

2 (Tino Maca (y macax 3emni) [iameTp (km) BigcTaHb Ao CoHus (a.0.)  KinbkicTe cynyTHUKIB (04.)
3 |Conue 332800 1391000,00 0,00 9
4 | Mepkypin 0,055 4878,00 0,39 0
5 Benepa 0,815 12100,00 0,72 0
6 3emns 1 12756,00 1,00 1
7 |Mapc 0,1075 6790,00 1,52 2
8 |lOnitep 317,9 142700,00 5,20 79
9 |CatypH 95,1 120000,00 9,54 62
10 |YpaHn 14,6 51800,00 19,18 27
11 |HentyH 17,2 49000,00 30,06 14
12

13

3.20. abra

[F, 5°. Nyissatok meg a tanar altal megadott fajlt (példaul 3. fejezet\ 3.2 pont\ 3.2.minta.
xlIsx)! Végezzétek el az alabbi lépéseket a Munka1 oldalon:
a) masoljatok az adatokat az A2 cellabdl az A4 cellaba;
b) vigyétek at az adatokat a B3 cellabdl a B6 cellaba;
c) masoljatok az adatokat a C2 cellabdl a C3:C6 cellaba;
d) masoljatok az adatokat az E2:E5 cellatartomanybdl az 14:K7 tartomanyba;
e) vigyétek at az adatokat a C2:E5 cellatartomanybdl az 15:K8 tartomanyba;
f) vigyétek at az adatokat a C2:E5 cellatartomanybdl az E10:G13 tartomanybal!
Mentsétek a munkaflizetet 3.2.5.xIsx néven!

6°. Nyisd meg a tanar altal megadott fajlt (példaul 3. fejezet\ 3.2 pont\ 3.2.minta.xIsx)!
Valtoztassatok meg a Munka2 oldalon talalhaté adatokat az A5:B8 tartomanyban!
Kbévessétek a C oszlop valtozasait! Toroljétek az utolsé oszlopot! Helyezzétek be
egy elsé sort, és adjatok nevet a tablazatnak! Mentsétek a munkafiizetet 3.2.6.xlsx

P néven!
E&—Ff' Nyissatok meg a tanar altal megadott fajlt (példaul 3. fejezet\ 3.2 pont\ 3.2.minta.
) xlIsx)! Toroljétek az Munka1-et a munkaflizetbdl! Masoljatok a Munka2-6t a konyv
végeére! Helyezzetek be egy Uj lapot (Munkad)! Nevezzétek at az 6sszes lapot:
1.feladat, 2.feladat, 3, feladat, 4.feladat! Rendezzétek a lapokat szamuk forditott
sorrendjében! Mentsétek el a munkaflizetet a 3.2.7.xIsx néven!

8°. Nyissatok meg a tanar altal megadott fajlt (példaul 3. fejezet\ 3.2. pont\ 3.2.8.minta.
xIsx)! Fogalmazzatok meg azokat a feladatokat, amelyekre a munkafiizetben elhe-
lyezett tablazatok késziltek! Készitsetek matematikai modelleket ezekhez a felada-
tokhoz a flizetetekbe:

a) milyen bemeneti adatokat hasznaltok, és milyen celldkba helyezitek azokat;
b) milyen rész- és végeredményeket kaptok, és mely cellakba helyezitek 6ket;
c) milyen képlettel hajtottatok végre a szamitasokat?

9*. Készitsetek tablazatot a Fold 6ceanjairdl az abra szerint! Keressétek meg a sziiksé-
ges adatokat az interneten, és toltsétek ki a tablazatot! Mentsétek el a munkaflizetet
3.2.9.xIsx néven! Az Allapotsorban talalhaté informéaciok felhasznalasaval hataroz-
zatok meg, és rogzitsétek a flizetben az 6ceanok teljes fellletére és azok atlagos
mélységére vonatkoz6 adatokat! Készitsetek matematikai modellt ehhez a feladat-
hoz a flizetedbe!

MpaBo ans 6e3onnaTHOro po3milleHHs MiapyyHrKa B Mepexi IHTepHeT mae !
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" 3. fejezet

1
2
3
4
5
6
7
6i70r

A B C D
OkeaHun 3emni
Hasga Mnowa nosepxHi, Tuc. km? Hanbinblia rnubuHa, km
Tuxui
ATNaHTUYHUIA
IHAIRCBbKNIA
[MiBHIYHUIA JIbOJOBUTUIA
MiBoeHHWA
3.21. dbra
Készitsetek tablazatot 6t eurdpai orszagrol az adott minta szerint (3.22. abra)!

Keressétek meg a szikséges adatokat az interneten, és toltsétek ki a tablazatot!
Mentsétek el a munkafiizetet 3.2.10.xIsx névvel! Az Allapotsorban talalhaté infor-
maciok felhasznalasaval hatarozzatok meg, és irjatok be a flizetbe az ezen orsza-
gok teljes teriletére és teljes népességére vonatkozé adatokat! Készitsetek mate-
matikai modellt ehhez a feladathoz a flizetbe!

A B C
1 KpaiHu €Bponu
2 Kpaina Mnowa kpainm, (Tuc. km?) KinbkicTb HaceneHHs, (TUC. ocib)
3 Ykpaina
4 Himeuuuna
5 OpaHuin
6 Monbuwa
7 ltanis

3.22. abra

4. SZAMU GYAKORLATI MUNKA
Adatkezelés tablazatokkal

Figyelem! Szamitogéppel végzett munka soran tartsatok be az életvédelmi és higiéniai
elbirasokat!

1. Inditsatok el az Excel tablazatkezel6t!
2. Készitsetek tablazatot az Munka1 lapon a minta szerint (3.23 abra)! Az A, C és F

DO | WIN|—

oszlopokat az adatok automatikus kiegészitésével toltsétek fel!

A B C D E F
BigomocTi npo yyacHuUKiB cnapTakiagn

Ne YyeHb Knac 3picT (M) Maca (kr) [aTta HapoaXeHHS
1 MosuaHos C. 7 1,57 45 28.03.2008

2 |AreeBaT. 7 1,61 53 29.03.2008

3  |KouaH K. 7 1,69 54 30.03.2008

4 [Masyp C. 7 1,42 49 31.03.2008

3.23. dbra
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o hw

13.

14.

Adatkezelés tablazatokkal ‘;

Mentsétek el az munkaflizetet a Gyakorlati4-1.xIsx nev( fajlba!

A tablazat 5. sorat toltsétek fel a sajat adataitokkal!

Adjatok hozza egy Osszegzés cimii utolsé sort a tablazathoz, melyet a B8 cellaba
irjatok be!

Helyezzetek be egy tovabbi oszlopot Iskola névvel a Tanulé nevi oszlop utan, és
sajat belatasotok szerint toltsétek meg a cellait adatokkal!

Helyezzétek el a Sziletési datum oszlopot az Osztaly oszlop utan!

Valasszatok ki a megfeleld tartomanyokat, és hatarozzatok meg az Allapotsor segit-
ségével a Magassag oszlopban szereplé szamok atlagos értékét és a Suly oszlop-
ban szereplé szamok 6sszegét! irjatok be az eredményeket az F8 és G8 cellakbal!

. Nevezzétek at a Munka1 lapot 4. feladat nevdire!
10.
11.
12.

Tavolitsatok el a Munka2 és a Munka3 elemet a munkafiizetbdl!

Mentsétek a munkafiizetet Gyakorlati4-2.xIsx néven!

Nyissatok meg a tanar altal megadott fajlt (példaul: 3. fejezet \4.feladat.xlIsx), ismer-
kedjetek meg a tablazat tartalmaval!

Fogalmazzatok meg azt a feladatot, amelyhez ez a tablazat késziilt! Készitsetek a
feladathoz matematikai modellt, és irjatok be a fiizetbe:

a) milyen bemeneti adatokat hasznaltok, és milyen cellakba helyezitek 6ket;

b) milyen rész- és végeredményeket kaptok, és mely cellakba helyezitekdket;

c) milyen képlettel hajtottatok végre a szamitasokat?

Zarjatok be az Excel tablazatkezel6t!

3.3. Szamitasok az Excel tablazatban

1. Mi a tablazatkezel6k f6 célja?

2. Milyen sorrendben hajtjuk végre a miveleteket egy szamtani kifejezésben? Ho-
gyan valtoztathatjuk meg a miiveletek sorrendjét egy matematikai kifejezésben?

3. Mit neveziink képletnek? Milyen matematikai és fizikai képleteket ismertek? Irja-

tok ra példakat!

4. Milyen adatmasolé eszkdzoket hasznalhatunk az Excelben?

Mint mar emlitettlik, a tablazat cellaiba a szamokon és a szdvegen kivil képleteket is
beirhatunk.

Az elektronikus tablazat képlete olyan kifejezés, mely meghatarozza a tablazatkezel6
celldk adatainak miveleteit és azok végrehajtdsanak sorrendjét. A képlet ,=" el6taggal kez-
dédik, és tartalmazhat szamokat, szovegeket, cellacimeket és cellatartomanyokat, mate-
matikai miveletek jeleit (operatorok), zarojeleket és fliggvényneveket.

Egy tablazatban a képletet karakterlancként kell irni (ezt nevezzik linearis beirasnak.

Példaul a

17-5+ 21

13441 kifejezés értékének kiszamitasahoz a képlet igy néz ki:

=(17*5+21)/(43*4-41).
A képletek bevitelekor az aldbbi szabalyokat kell betartani!

ezek az operatorok jeldlik a matematikai miiveleteket:

+ — hozzaadas; — — kivonas;
* — szorzas; | — osztas;
A — hatvany; % — szazalék

Példaul: =12 + 13 * 8; =2 * 4-3; =1000/34 * 17 + 5;

az Excel képletekben nem hagyhatjuk ki a szorzasi operatort;
a miveletek prioritdsa egybeesik a matematikaban elfogadott miiveletek sorrendjével,
egyetlen kivétellel: az Excelben az ellentett (ellenkezé eljelli) szam megtalalasa na-
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4' 3. fejezet
9

yobb prioritast élvez, mint a hatvanyozas. Ezért az Excelben a =-52 képlet értéke 25,
nem pedig -25, mint a matematikaban;

e a szam szazalékanak kiszamitasahoz a képletbe a szam utan irjunk szazalék jelet!
Példaul, a képlet a 134-es szam 25%-anak megallapitasahoz a kdvetkez6képpen néz
ki: =134*25%. A szamitasok eredménye 33,5 lesz;

e a zarojelben modosithatjuk a miiveletek sorrendjét. Példaul:
=(12+13)*8, =2/(4-3), =1000/(34*17)+5.

A képlet bevitele utan a kijelolt cellaban a képlet szerinti
szamitas eredménye jelenik meg, mig maga a képlet a Szer-
kesztbélécben latszik. Vagyis, ha beirjuk a =(25+67)/2 képletet c D
a C2 celldba (3.24 abra), akkor a 46-0s szam jelenik meg eb-
ben a cellaban, és a Szerkeszt6lécben a megadott képlet jele-

nik meg. m

3.24. abra. Képlet

Mint mar emlitettiik, a cellak nevei felhasznalhatok a képle- Szeréré t:ﬁzggnas a

tekben. Példaul a D3 celldban (3.25. a. abra) az egyik beveze-

tett arutipus értékének kiszamitasahoz a kovetkez6 a képletet =B3*C3 (fiizetek szama *
egy fiizet ara), a B6 celldban (3.25. b. abra) pedig a =B3+B4+B5 képletbe beirt aruk teljes
mennyiségének kiszamitasahoz valé képlet: (flizetek szama + ceruzak szama + radirok

szama).
D3 - £ | =B¥C3 B6 - fe =B3+B4+B5
A B C D A B C D
] BapTicTb KaHuTOBapiB : BapTicTb KaHuTOBapiB
KinbKicmb LiHa Bapmicnb KinbKicb Lina Bapmicnb
2 Tosap (00.) (2pH) (2pH) 2 Tosap (00.) (2pH) (epH)
3 |Soumt 20 19,15 383,00 3 Soumt 20 19,15 383,00
4 Oniseup 10 15,15 4 Oniseup 10 15,15
5 JlacTuk 5 5,24 5 Jlacuk 5 5,24
a) 6 Ycboro 35 b) 6 Ycboro 35

3.25. abra. Példak olyan tablazatokra, amelyekbe képletek vannak

A megadott cellakban szereplé szamokat hasznaljak a fenti képletek szerinti 6sszegek
kiszamitasara. Vagyis a flzetek koltségeinek kiszamitasakor a 20-as darabszamot meg-
szorozzuk a 19,15 egységarral, és a D3 celldban a szamitas eredménye jelenik meg:
383,00. Hasonloképpen az aruk teljes mennyiségének kiszamitasahoz a 20 + 10 + 5 Ossze-
get kell meghatarozni, és a B6 cellaban megjelenik a szamitott eredmény a megadott kép-
let szerint: a 35-6s szam.

Ezért, ha a képletben cellaneveket hasznalunk, akkor a megadott cellakbdl szar-
mazo6 adatokat hasznaljuk!

Ha a B3 celldaba a 20 helyett 100-at irunk (3.26. abra), akkor a D3 celldban az ered-
ményt Ujra kiszamitja a rendszer, és megjeleniti a flizetek Uj koltségét:1915 UAH, azaz 100
egység. * 19.15 UAH. A B6 cellaban egy uj érték jelenik meg: 115, azaz az aruk teljes sza-
manak Uj értéke (100 + 10 + 5).

Vagyis, ha a képletek a cellak neveit hasznaljak, akkor, ha megvaltoztatjuk az ada-
tokat ezekben a cellakban, az 6sszes hivatkozast tartalmazé képlet automatikusan
ujra szamitja az értékeket.

Az elektronikus tablazatok segitségével nagyon gyakran oldjak meg az olyan feladato-
kat is, amikor a képletek olyan cellak neveit hasznaljak, amelyekbe nem szamokat, hanem
mas képleteket irtak. Ebben az esetben a szamitas soran el6szor a kdzbensd eredmeényt,
majd a végsd eredményt kell kiszamitani.
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Adatkezelés tablazatokkal ‘;

D3 hd £ | =B3*C3 D6 ¥. £ | =D3+D4+D5

A B C D A B (0] D
‘ BapTicTe KaHUTOBapiB ‘ BapTicTe KaHuTOBapiB

Kinbkicb Liina Bapmnicnb Kinbkicmb Liina Bapmicib

2 Tosap (00.) {2pH) (epH) 2 Tosap (00.) (2pH) (2pH)
3 SouwmT 100 19,15 1915,00 3 3oumt 100 19,15 1915,00
4 Oniseup 10 15,15 4 Oniseup 10 15,15 151,50
5 Nactuk 5 5,24 5 Jlacmk 5 5,24 26,20
6 Ycboro 115 6 Ycboro 115 2092,70

3.26. dbra. A képletek szerinti
Gjraszamitas eredményei a beviteli

3.27. abra. Tablazat képlettel,
cellanevekkel és kozbensd

adatok megvaltoztatasa utan

eredményekkel

Példaul az irodaszerek beszerzési koltségeinek kiszamolasakor el6szor kiszamitjuk az
egyes arutipusok értékét (részeredmények a D3, D4, D5 celldkban) az el6z6ekben mega-
dott képletek szerint. Ezutan a D6 cellaba beirjuk a =D3+D4+D5 képletet ezen cellak
neveivel (3.27. abra).

A 3.28. és a 3.29. abra két tablazatban bemutatja a nyereséges vallalkozas altal az al-
lamkincstarba befizetett forgalmi adé kiszamitasanak maodjat. Ma Ukrajnaban az add Osz-
szege 20%.

A 3.28. abra tablazata az AFA (allami forgalmi add) kiszamitasara szolgalé képleteket
mutatja be: az aruk konkrét arabdl kiszamitjuk az egyes termékek fajlagos aranak 20% -at.
A 3.29. abran szerepld képletek az arukat tartalmazo cellak neveivel szamitjak ki az afat.
Azok a képletek, amelyek a tablazatok D7-es cellaiban vannak, a Szerkesztélécben is
megjelennek a cellak kivalasztasakor. Mint latjuk, a szamitasok eredményei mindkét tabla-
zatban megegyeznek.

| D7 - fe | =1200°20% D7 - fe | =c720%

( A B C D A B C D
1 1
2 2
&) &
4 Toeap LjiHa y apueHaxX ngs 4 Toeap  LiHa y epusHax 148
s Murococ 650 130 5 Murococ 650 130
6 TNocTpa 400 30 6 TocTpa 400 80
7 Tenesizop 1200 2401 7 Tenesisop 1200 2401
8 Crin 280 56 8 Crin 280 56
9 9

3.29. abra. Képletek hasznalata
cellanevekkel

3.28. abra. Képleteket hasznalata
cellanevek nélkil

Az arucikkek aranak megvaltoztatasakor az elsé tablazatban két oszlop (Ar és AFA)
cellaiban kell médositani, a masodik tablazatban pedig csak egy (Ar) cellaban, mert az AFA
oszlopban az Ujraszamitas automatikusan torténik. Kulonésen akkor, ha a tablazat nagy, az
idémegtakaritas meglehetésen jelentds lesz.

Ha feltételezziik, hogy az adé szazalékos aranya is valtozhat, akkor tanacsos kilon cel-
lat valasztani az AFA szazalékara (példaul C2), és a képletekben ennek a cellanak a nevét
kell hasznalni, nem pedig egy konkrét 20% -os AFA-értéket (3.30. &bra).

A cellak neveinek a képletbe torténd bevitelénél fellépd hibak elkerllése érdekében a
kivant cellakat mutatoval lehet kivalasztani. A képlet cellainak nevei és a megfelel6 cellak
hatarai egy bizonyos szinnel vannak kiemelve, hogy kdonnyen ellendrizhetéek legyenek
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" 3. fejezet

3.30. dbra. Cellanevek hasznalata
képletekben az AFA feltintetésével

7 - ( £ | =crco% [ suM v (0 X « fe|=B3+B4+BS
A B C D A B C D
; Craeka MAB 20 1 BapTicTb kaHUTOBapiB
3 Kinbkicmb L{ina | Bapmicmb
4 Tosap Lina y epusHsax nas 9 Tosap (09.) (2pH) (2pH)
2 [Buiacoe =0 130 73 Bownr 100 1915| 1915,00
6 TocTpa 400 80 -
7 Teresizop 1200 2s0] [EMOniewp 10 15,15
8 Crin 280 56 5 |Jlactuk 5 5,24
©) 6 Ycworo =BS+B4+35| l

3.31. dbra. A cellédk szine, amikor a
képletbe hivatkozasokat irunk be

a képletek (3.31. abra). A képlet hozzaadasa befejezédik az Enter billentyli megnyomasa-
val vagy az Beiras gomb »/ kivalasztasaval a Szerkesztélécben. A képlet megadasa

utan a szines kiemelés is eltlinik.
Hibalzenetek jelenhetnek meg a tablazat cellaiban a képletek bevitelekor (3.3. tabla-

zat).
3.3. tabldzat
Néhany hibalizenet és azok okai
Uzenet Hiba oka
#DIV/0! Nullaval prébalunk osztani
#NEV! A szamitasi formula helytelen cellat vagy tartomanycimet tartalmaz
#ERTEK! A matematikai szamitasok képlete tartalmazza annak a cellanak a ne-
vét, amelynek a tartalma szdveg
#REF! A képlet egy torolt cella vagy tartomany nevét hasznalja

A képletcellak tartalma masolhatd és athelyezhet6, akarcsak barmely mas cella tartal-
ma, a Menuszalag vezérlék, a helyi menl parancsai, a billentyliparancsok és a kitoltgjel
segitségével.

Példaul a ceruza és radir vételaranak kiszamitasahoz (3.25. abra) atmasolhatjuk a kép-
letet a D3 cellabdl a D4 és D5 cellaba. Ezt a kdvetkezé modon tehetjik meg:

1. Kattintsunk az aktualis D3 cellara, mely tartalmazza a masolandé képletet!

2. Kattintsunk a kitolt6 jelre (egy kis fekete négyzet a kurzor jobb alsé sarkaban)!

3. Kattintsunk és tartsuk lenyomva a bal egérgombot, és valasszuk ki a D4:D5 cellak

sorozatat!

Aképletek a D4:D5 tartomanyba tartozo celldkba masolddnak, a rendszer elvégzi a sza-
mitasokat és az eredmények megjelennek a cellakban.

Ebben az esetben, amint azt a 3.32. dbran lathatjuk, a cellak nevei a képletben automa-
tikusan megvaltoznak, és a képletek =B4*C4 és =B5*C5 formatumuakka lesznek.

Ha a képlet tartalmaz cellaneveket, akkor a képletben valé6 masolas soran automa-
tikusan megvaltozik a cellanév is — ezt a képlet médositasanak / modifikaciojanak
nevezziik.
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Adatkezelés tablazatokkal ‘.

A B 6] D
1 BapTicTb KaHUTOBapiB
2 Tosap Kinbkicmb (00.) | Lina (epH) |Bapmicmb (epH)
3 3owwmr 20 9,15 =B3*C3
4  Oniseup 10 5,15 =B4*C4
5 actuk 5 1,24 =B5*C5
6 Ycworo =B3+B4+B5 =D3+D4+D5

3.32. dbra. A képletek mddositasa

Nézzik, hogyan is torténik a képletekben a cellanevek valtozasa! A masolas a D3 cella-
bdl a D4 cellaba tortént, e két cella sorszamainak kulonbsége 4 — 3 = 1. Ezért a masolt kép-
letben a cellanevekben az dsszes sor szama eggyel ndvekedett.

Hasonldképpen, a képlet D3-bdl a D5-6s cellaba masolasakor a sorszamok kodzotti ki-
I6nbség 2 volt, tehat a lemasolt képletben a cellak neveiben a sorszam kettével ndvekedett.

Masoljuk a képletet a B6 cellabdl a D6 cellaba a Vagoélap hasznalataval! Mint lathatjuk,
masolaskor ez a képlet médosult. A D6 cellanévnél az oszlopszama 2-vel tébb, mint a B6
cella oszlopszama, tehat a masolt formula 6sszes oszlopszama pontosan két oszloppal
nétt, és a =B3+B4+B5 képlet automatikusan =D3+D4+D5-re valtozott.

Ezért a képletek masolaskor a kovetkez6 szabaly szerint médosulnak: a végsoé és
a kezd6 oszlopok (sorok) szamanak kiilonbsége hozzaadodik az oszlop (sor) szama-
hoz.

Jegyezzétek meg! A képletek mozgataskor / athelyezéskor nem moédosulnak.

Képletek masolasakor és athelyezésekor hibak fordulhatnak el6, hasonldan az adatbe-
vitel soran bekovetkez6 hibakhoz (lasd a 3.3. tablazatot).

Vegylnk egy masik példat! A tablazat mutatja az iskola 1-11. osztalyaba jar6 tanulok
szamat osztalyonként. Meg kell hatarozni a diaksag 0sszlétszamat (3.33. a. abra)!

L B14 v § fx| =B3+B4+B5+B6+B7+B8+BY+B10+B11+B12+B13 B14 v ( fe | =SUM(B3:B13)
A B G D E F A B S,
. KisbkicTh yuHiB umcosm . KinpkicTh yuniB mxosm
Pz Kinvkicmo J./‘lHl'B Knac Kinsricme J.)IJHZ'S
2 y Kaaci 2 y Kaaci
8 1-i 25 3 1-# 25
4 2-# 21 4 2- 21
5 3-i 26 5 3-i 26
6 4-i 17 6 4-% 17
7 5-i 33 7 5-# 33
8 6-1 35 8 6-i 35
9 7-i 31 9 7-i 31
10 8-t 29 10 8- 29
1 9-1 30 1 9-i 30
12 10-# 25 12 10-#4 25
13 11-i 22 13 11-1 22
a) 14 ¥Ycboro 294 b) 14 Ycboro 294

3.33. abra. Példa egy beépitett SZUM funkcidval rendelkez6 képlet alkalmazasara
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A kivant érték kiszamitasahoz a B14 cellaba irjuk a képletet =B3+B4+B5+B6+B7+B8+
B9+B10+B11+B12+B13 (3.33. a. dbra). Ez a képlet meglehetdsen terjedelmes. A képlet
bevitelét egyszerlsithetjlik a beépitett SZUM funkcié hasznalataval, amelyet arra terveztek,
hogy kiszamitsa a megadott celldkban szereplé szamok 6sszegét. A képlet igy néz ki:
=SZUM (B3: B13), amely sokkal kompaktabb és kdnnyebben hasznalhaté (3.33. b. abra).

A 7. osztalyban csak négy beépitett funkciot fogunk hasznalni a tablazatokban valé sza-
mitasokhoz: SZUM (SUM), ATLAG (AVERAGE), MAX, MIN. A 3.4. tablazat bemutatja
hasznalatuk céljat és jellemzéiket.

3.4. tabldzat
Példak az Excel beépitett funkcidira

Példa a funkcio hasznalatdra és

Funkcio és célja o
annak eredményére

SZUM(tartomany) SZUM(B10:C15)

Kiszamitja a cellak megadott tartomanya- | A B10:C15 cellatartomanybdl szarmazé
ban lévé szamok 0sszegét szamok 0sszege

ATLAG(tartomany) ATLAG(A1:A100)

Kiszamitja egy szam aritmetikai atlagat | A szamok szamtani atlaga az A1:A100 cel-
egy meghatarozott cellatartomanyban latartomanyban

MAX(tartomany)

MAX(D5:K5)

Megtalalja a maximalis szamot a mega- A legtébb szam a cellatartomanyban D5:K5

dott cellatartomanyban

MIN(tartomany) MIN(3:5)
Megtalalja a minimalis szamot a megadott | A 3., 4. és 5. oszlopban szerepl6 szamok
cellatartomanyban kozll a legkisebb

Ezeknek a funkcidknak a hasznalata az alabbiak szerint torténik:

1. Helyezzik a tablazat kurzorat a cellaba, ahol a szamitasi £ Cyma
eredménynek kell lennie! -

2. A Meniiszalagon valasszuk a Szerkesztés szekcioban Cepente
az AutoSum Y, gombot! Ve

3. Valasszuk ki a kivant funkciot a listaban (3.34. abra)! -
A kivant funkcié kivalasztasa utan az =, a funkcié neve és Makcumym
egy zarojel automatikusan beillesztésre keril az aktualis .
cellaba. Mikintymn

4. irjuk be a kivant cellatartomanyt a zaréjelbe! A tartomanyt I chyHkagt
manualisan is megadhatjuk a billentylizetrél, vagy az .

egérmutatoval kivalaszthatjuk.

5. Nyomjuk meg az Entert! 8.34. Gbra. Az Auto-

Sum gomb listaja

@ Azok szamara, akik tobbet szeretnének tudni

Adhatunk egyedi nevet egy cellanak vagy a cellatartomanynak, példaul az
Euro_arfolyam. A nevek hasznalatanak eldnye, hogy konnyebben megjegyezhe-
t6k és konnyebben hasznalhatok a képletekben. A cellanév nem hasznalhatd
szokozokkel, nem kezdddhet szammal, nem felelhet meg a cella eredeti nevének.
A cella neve kiterjed egy lapra vagy egy teljes munkafiizetre — ezt a cellanév
alkalmazasi teriiletének nevezziik, amelyet a név megadasakor hatarozunk
meg. Egy ilyen alkalmazasi terllet nem tartalmazhat tobb azonos nevii cellat.
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Adatkezelés tablazatokkal ‘;

A kovetkezbképpen adhatunk nevet a cellanak vagy cellatartomanynak: va-
lasszuk ki a cellat vagy a tartoményt, irjuk be a nevét a Név mezdbe, és nyom-
juk meg az Enter billenty(t (a mtvelet a teljes munkafiizetre érvényes lesz).

Ha a cellanak (cellak tartomanyanak) van neve és ki van valasztva, a Név
mez6 nem a cella eredeti nevét (oszlop és sor nevébdl all6 azonositéjat) jeleniti
meg, hanem az 4j, altalunk megadott nevét. Az Gsszes cellanév, valamint az
egyes névtartomanyra vonatkoz6 informdaciok megtekintéséhez kattintsunk a
Képletek = Definialt nevek = Névkezels gombra!

A nevet tartalmazé cella vagy tartomany kivalasztasahoz a Név mezébe be
kell irni az objektum nevét.

A cella nevét fel lehet hasznalni a képletekben. Példaul (3.35. abra), ha beir-
juk a 695699-es szamot a Jovedelem nevi C2 cellaba, és a Koltségek nevi C3
cellaba beirjuk a 609789 szamot, majd a C4 cellaba a =Jovedelem-Koltségek
képletet, akkor a C4 cellaban megjelenik a 85910 szam eredményképpen.

Az egyedi modon elnevezett celldk nevei masolaskor és athelyezéskor nem
valtoznak.

c4 v F | =[oxin-Butpatn
A B | c D
1 BanaHc cim’a
2 piuHuMi goxig, (rpH) 695699
3| piuHi BUTpPaTH (rpH) 609789
4 ‘ pi4HMi1 6anaHc (rpH) 85910
5)

3.35. abra. Cellanevek hasznalata a képletben

[0 szémitégépes gyakorlat

Figyelem! Szamitégéppel végzett munka soran tartsatok be az életvédelmi és higiéniai
elGirasokat!

1. Inditsatok el az Excel tablazatkezel6t!

2. Nyissatok meg a tanar altal megadott fajlt (példaul 3.fejezet\3.3 pont\ 3.3.gyakorlat.
xlIsx)!

3. Fogalmazzatok meg a feladatot, melyhez ez a tablazat késziilt (3.36. abra)! Készitse-
tek matematikai modellt a feladathoz: milyen bemeneti adatokat hasznaltok, és mely
cellakba helyezitek azokat; milyen rész- és végeredményeket kaptatok, mely cellak-
ba helyezitek el dket; milyen képlettel hajtottatok végre a szamitasokat? irjatok le a
valaszokat a fuzetbe!

A B C D E
1 TYPUCTUYHI 3MaraHHsA
2 | peHb Il peHs | lll peHb MpoliaeHo TypucTom
3 |l TypmcT 15 24 23
4 Il ypuet 23 33 31
5 |l Typucr 30 37 30
6 |IVTypucr 27 27 32
7 |V T1ypucr 19 28 30
8 |Ycboro 3a geHb

Man. 3.36
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=l 3. fejezet

4.

5.

10.

1.

12.

13.

14.

15.

16.

17.
18.

irjatok be a Munka1 lap E3 cellajaba az =B3+C3+D3 képletet, hogy megtalald az
elsé turista altal megtett haromnapos ut teljes hosszat!

Masoljatok ki a képletet az E3 cellabol az E4:E7 cellakba a kitolt6jel segitségével!
Ehhez: vigyétek az egérmutatét a kitoltsjel fole, és valasszatok ki a kivant cellatarto-
manyt, mikdzben lenyomva tartjatok a bal egérgombot!

irjatok be a B8 cellaba a SZUM (B3:B7) képletet, hogy megtalaljatok az utvonal tel-
jes hosszat, amelyet az 6sszes turista megtett a verseny elsé napjan!

Masoljatok ki a B8 cellabdl a képletet a C8:E8 a kitoltdjel segitségével, hogy megta-
laljatok az dsszes turista altal a verseny masodik és harmadik napjan megtett tavol-
sag teljes hosszat!

Nyissatok meg a Munka2 lapot! Fogalmazzatok meg a feladatot, amelyhez ez a tab-
lazat készult (3.37. abra). Készitsetek matematikai modellt ehhez a feladathoz! Mi-
lyen bemeneti adatokat hasznaltatok, mely cellakba helyeztétek azokat; milyen rész-
és végeredményeket kaptatok, és mely cellakba helyeztétek Sket; milyen képlettel
hajtottatok végre a szamitasokat? Irjatok le a valaszokat a fiizetbe!

A B C D E

1 KinbkicTb yuHiB y MicTi TokmMak
2 Ycboro y4His| BiacoTok oHakiB KinbkicTs toHakiB | KinbkicTb gi4ar
3 33CO Ne 1 178 23%
4 33CO Ne 2 195 17%
5 33CO Ne 3 276 41%
6 33CO Ne 4 269 57%
7 33CO Ne 5 102 33%
s Ycboro
3.37. dbra

irjatok be a D3 cellaba =B3*C3 képletet, hogy kiszamitsatok a filk szamat az 1. sza-
mu kozépiskolaban, és az E3 cellaba irjatok be a B3-D3 képletet az iskolaba jard
lanyok szamanak kiszamitasahoz!

Masoljatok a képleteket a D3:E3 cellatartomanybdl a kitoltéjel segitségével a D4:E7
cellatartomanyba!

irjatok be a =SZUM(B3:B7) képletet a B8 cellaba, hogy kiszamitsatok a hallgatok
teljes szamat a varos 6sszes iskolajaban!

Masoljatok a Vagolap segitségével a képletet a B8 cellabdl a D8:E8 cellak tartoma-
nyaba!

Nyissatok meg a Munka3 lapot! Fogalmazzatok meg azt a feladatot, amelyhez ez
a tablazat készilt (3.38 abra)! Készitsetek matematikai modellt ehhez a feladathoz!
Milyen bemeneti adatokat hasznaltatok, és mely cellakba helyeztétek Sket; milyen
rész- és végeredményeket kaptatok, és mely cellakba helyeztétek 6ket; milyen kép-
lettel hajtottatok végre a szamitasokat? irjatok le a valaszokat a fiizetbe!

Adjatok az A3 cellanak a Dollar nevet, az A6 cellanak pedig az Eurd nevet! Ehhez az
aktualis cellaba irjatok be a nevet a Név mezdébe!

irjatok be a D3 cellaba a kovetkezd képletet =C3*Dollar, hogy a hrivnyaban mega-
dott arucikk ara dollarra konvertalddjon, és az E3 cellaba a =C3*Euro képletet, hogy
megtudjatok a termék aranak megfeleléjét eurdban!

Masoljatok a képleteket a D3 és az E3 cellabdl a D és az E oszlop dsszes cellgjabal
Mentsétek a munkaflizetet a sajat mappatokba a 3.3tablazat.xIsx néven!

Zarjatok be a programot!
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Adatkezelés tablazatokkal ‘;

A B C D E

BanoTHUI KanbKynaTop

Lina y Liina B Lina B
TPUBHSAX Aonapax €BPO
246,22
115,55
Kypc eBpo | 12871
6423,7
127,5
5,43
2766
9845

Kypc ponapa

O 0 ~N OO O &= W N

Loy
&

3.38. dbra

ﬂ_ﬂ Legfontosabb informacidok )

Az elektronikus tablazat cellaiba a szamokon és a szovegeken kivil képleteket is beir-
hatunk. Képlet az Exelben olyan kifejezés, mely meghatarozza a tablazatkezel6 cellak
adatainak miveleteit és azok végrehajtasanak sorrendjét. A képlet ,,=” elétaggal kezdédik,
és tartalmazhat szamokat, szévegeket, cellacimeket és cellatartomanyokat, matematikai
miveletek jeleit (operatorok), zarojeleket és fliggvényneveket. A tablazatban a képletet li-
nearis formaban kell beirni.

Ha a képletben cellaneveket hasznalunk, akkor az Excel az ezekbdl a cellakbdl szarma-
z0 adatokat hasznalja a képlet kiértékelése soran, igy, amikor ezekben a cellakban megval-
tozik az adat, az értékeket automatikusan ujra szamitja a rendszer.

A képletcellak tartalma masolhatd és athelyezhet6, akarcsak barmely mas cella tartal-
ma, a Meniiszalag vezérl6k, a helyi menu parancsai, a billentyliparancsok és a kitoltdjel
segitségével.

Ha a képlet tartalmaz cellaneveket, akkor azok a masolas soran a képletben automati-
kusan modosulnak, modifikalédnak. Ezért a képletek masolaskor a kdvetkezd szabaly
szerint modosulnak: a végsé és a kezd6 oszlopok (sorok) szamanak kilonbsége hozzaado-
dik az oszlop (sor) szamahoz. Jegyezzétek meg! A képletek mozgataskor / athelyezéskor
nem maédosulnak.

A képlet megirasanak egyszerisitéséhez hasznalhatjuk a SZUM (SUM), ATLAG (AVE-
RAGE), MAX, MIN beépitett funkciokat is.

Egyedi neveket is adhatunk a cellaknak, melyeket felhasznalhatunk a képletekben. llyen
képletek masolasakor a cellanév nem maédosul.

Valaszoljatok a kérdésekre!

1°. Mi a képlet? Mibél &ll?

2°. Milyen szabalyokat kell kdvetni a képletek bevitelekor?

3°. Milyen elnyei vannak a cellak és cellatartomanyok neveinek a képletekben torténd
hasznalatkor?

4". Hogyan irhatjuk be a cellak neveit a képletbe az egér segitségével?

5°. Milyen hibalizenetek jelenhetnek meg a cellakban?

6. Mikor, és hogyan médosulnak a képletek?

MpaBo ans 6e3onnaTHOro po3milleHHs MiapyyHrKa B Mepexi IHTepHeT mae (
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3. fejezet

Melyek az adatok mozgatasanak jellemz&i az Excel programban?

. Milyen beépitett funkciokat talalunk az Excel tablazatkezel6ben? Mik a jellemzdik?
. Hogyan adhatunk nevet egy cellanak? Milyen kévetelményeknek kell megfelelnie a

cellanévnek?

Gyakorlati feladatok

. Nyissatok meg a tanar altal megadott fajlt (példaul 3.fejezet \3.3 pont \3.3.1.minta.

xlIsx)! irjatok be a B7 cellaba az 6ceanok teljes teriiletének kiszamitasara szolgald
képletet, a C7 cellaba pedig irjatok be az éceanok legnagyobb mélységének kisza-
mitasara szolgald képletet! Mentsétek a munkafiizetet a sajat mappatokba 3.3.1.fel-
adat.xlIsx néven!

. Készitsetek tablazatot az Excel programban a 3.27. abran lathaté példa szerint!

Mentsétek a munkaflizetet a sajat mappatokba 3.3.2.feladat.xIsx névvel!
Irjatok be a flizetbe az alabbi numerikus kifejezések értékeinek kiszamitasahoz tar-
tozo képletet:

a) 72— (15 (-5) + 23) : 7;
b) —55 + 123+ (—4)°: 22;
0 23,5+ (—6,2)° + 45+ (-3)_

34+ (7,2 -44-22"
d) a(-3,15)%-5,15 + 3,12: (—18) értékének 32%-a
(-4,17)% (-12,1) + 5,76

A
1G9 55547 !
12,33 - 4,243+ (~32,55) + 1,1 < —
[ﬁ f) a-31,3:2,15+9,152 (~3,76) értékének 87%-a R —
Készitsetek tablazatot a minta alapjan 3 3aBnpamms A
(3.39. abra), irjatok be a leirt képleteket, sza- ¢ 3apmamnab
moljatok ki az eredményeket, és jegyezzétek be 5 3apranHiB
a flzetbe! Mentsétek a munkafiizetet a sajat ° iaBﬂaHH”r
mappatokba 3.3.3.feladat.xIsx néven! d 3aBﬂaHH”§
4°, Készitsétek el az Excel-ben a megadott minta e

szerinti tablazatot (3.40. abra) az x, y, z valtozok
beallitott értékeire vonatkozo alabbi kifejezések
értékének kiszamitasahoz! Szamitsatok ki az
eredményeket, és irjatok be a fluzetbe! Mentsé-
tek a munkafiizetet a sajat mappaba 3.3.4.fela-

3.39. dbra

A B
OBumcreHHs 3HauYeHb

1
y 2
dat.xIsx néven! 3| Buavenns X 13,58
a) 3X2— 5}/3 +7z 4 | 3HaveHHsa Y 0,111
5  3HavenHs Z -3,17
b) (x+y+2):3; 6
7x—12y° 7
— 5 PesynbTar obumcneHs
45 -2z 3a hopMyTIoto
[ A d) 34 — 5x3 +yz 9 3aBgaHHsa A
L J —— % 10 3aBaaHHa b
—24 - 4’76y2 11 3aBpaHHA B
2x -5 ) 12 3aBfaHHs
) 3_ 4}/2 - 7Zy ’ 13 3aBfaHHa [
X2 14 3aBpaHHa E
A 7x°—15y
EEL f) 7.23xyz - 4z -823)° . 3.40. abra
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Adatkezelés tablazatokkal ‘.

5°. Nyissatok meg a tandar altal megadott fajlt (példaul 3.fejezet \3.3 pont \3.3.5.minta.
xlsx)! irjatok be a képleteket a megfeleld cellakba a felsorolt orszagok teljes te-
ruletének és népességének kiszamitasahoz! Adjatok hozza egy tovabbi oszlopot
az egyes orszagok népslriségének kiszamitasahoz (népslriiség = népesség : az
orszag terllete). Mentsétek a munkafiizetet a sajat mappatokba 3.3.5.feladat.xlsx
néven!

6°. Készitsetek tablazatot az y = 2x + 5 fuggvény értékének kiszamitasahoz [-10; 10]
tartomanyon az adott minta szerint (3.41. &bra)! irjatok be az értékeket a 3. és 4. sor
cellaiba automatikus kiegészitéssel! Mentsétek a munkaflizetet a sajat mappaba
3.3.6.feladat.xIsx néven!

B e =

ShavernsX| 10 | 0 [ 8 [ 7 [ 6] 5| 4] 3] 2] Ao 1[2]3]a[s5[s6]7][8]o9]10

Swavenwsy| [ [ [ [ [ [ | 1 [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ |

3.41. dbra

7°. Az E5 cellaban az kovetkezd képlet talalhato: =B3+C4 (3.42. abra). irjatok le, ho-
gyan fog kinézni ez a képlet, ha a kdvetkez6 cellakba masoljuk:

a)E6; Db)I7; c)C4; d)E9.

A B C D = F G H J

=B3+C4

© o N AW N =

o

3.42. 4bra

8°. Nyissatok meg a tanar altal megadott fajlt (példaul 3.fejezet \3.3 pont \3.3.8.minta.
xlIsx)! Hatarozzatok meg, hogy mely celldknak van megadott egyedi neve, az mi-
lyen teriiletre érvényes! irjatok le az eredményeket a fiizetbe! Adjatok meg a C1 és
B5 cellak nevét! Figyeljétek meg, hogyan valtoztak a tablazat képleteil Mentsétek a
munkafiizetet a sajat mappaba 3.3.8.feladat.xIsx néven!

9°. Nyissatok meg a tandr altal megadott fajlt (példaul a 3.fejezet \3.3 pont \3.3.9.min-
ta.xIsx), mely bemutatja a zslrinek a sportverseny résztvevdit értékeld pontszamo-
kat (3.43. abra)! Végezzétek el a tablazatban szereplé szamitasokat! Mentsétek a
munkafilizetet a sajat mappaba 3.3.9.feladat.xIsx néven!

A B C D E F G H |
1 Pesy/braTH CHOPTHBHHX 3MAraHb 3 XyIOyKHBOI TiIMHACTHKH
2
3 OuiHkn cypais Hansuwpmin | HaiHwkunia Cyma
4 i Toynms [2cynms |3cyams |4cynma |5 cyans e fan i
5 TpubeHiok JaHa 8 9 7 8 7
6  MakcumeHko Bika 7 8 d 6 7
7 Nigronaesa Jlins 10 9 10 10 10
8 Posymna Cawa 6 7 6 6 8
9 Cipa Jleca 7 9 8 9 7
10 Ycosa [lioga 8 9 9 9 7
11  Cepenpninn 6an cynnis

3.43. dbra
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" 3. fejezet

LEEVN*. Mérjétek meg a lakas konyhajanak, nappali és halészobajanak hosszat, szélesse-
gét és magassagat! Keészitsetek matematikai modellt a fliizetbe az egyes szobak
alapterlletének, falfelliletének és térfogatanak, valamint az 6sszes szoba teljes te-
riletének és teljes térfogatanak a kiszamitasahoz! Készitsetek tablazatot, toltsétek
ki a tablazatot a mért adatokkal! irjatok be a képleteket, és szamoljatok ki az ered-
ményeket a tablazatban! Mentsétek a munkafliizetet a sajat mappaba 3.3.10.fela-

o dat.xIsx néven!

L‘{k 11*. Tisztazzatok, hogyan szamoljak ki a kézlizemi és egyéb szolgaltatasok dijat a ti la-
kasotok esetében! Készitsetek a fiizetbe matematikai modellt a lakas (haz) bérleti
dijanak kiszamitasahoz! Szerkesszetek tablazatot, toltsétek ki a mért adatokkal! fr-
jatok be a képleteket, és szamoljatok ki az eredményeket a tablazatban! Mentsétek
a munkafiizetet a sajat mappaba 3.3.11.feladat.xIsx néven!

3.4. A munkafiizet objektumainak formazasa

t j 1. Mi az a formatum? Hogyan lehet az egyes objektumokat formazni?
2. Milyen karakter- és bekezdési tulajdonsagokat ismertek? Milyen értékeket vehet-
nek fel?
3. Melyek az objektumok tulajdonsagai egy szovegszerkesztében? Milyen jellemz&ik
lehetnek?

A cellakban szerepld szOveges és numerikus adatok esetén beallithatjatok a karakterek
betlikészletét, méretét, betiitipusat, szinét stb. (3.44. abra). A formazas hasonldan torténik,
mint a karakterek formazasa Wordben, amit a Kezddélapon a Betiitipus csoport bedllitasa-
inal tudtok elérni.

_—

A B C D E i

HaaBHICTL KBUTKIB HA NOoTAru

a § [TyHKm Hama Bapmicmb Yacmka ripodaHux
5 = § MpU3Ha4YeHHs sidrnpaerieHHs Keumka K8UMKig
3 72 3anopiKKs 14.02.2019 380,00 rpr 97%
4 7 bparucnaBa 15.02.2019 1 364,09 rpu 43%
5 59 Codis 16.02.2019 1 432,00 rpu 67%
6 816 ITTocTka 17.02.2019 120,65 rpa 83%

3.44. abra. Tablazat formazott kivonata

A Kezdédlapon a Betiitipus csoportnal talalhaté vezérldkkel kivalaszthatjatok a cellak
kitoltési szinét | &» ~ , és bedllithatjatok a cellak szegélyeinek értékeit | [ -| — példaul a

vonalak szinét, vastagsagat, stilusat stb.

Az egyes cellatartomanyok gyors formazasahoz az Excel tablazat szabvany
stiluskészletét hasznalhatjatok. A kivalasztott stilus alkalmazasahoz valasszatok ki a for-
mazni kivant celldk tartomanyat, kattintsatok a Kezdélap = Stilusok = Cellastilusok
részre, és valasszatok ki a cellastilusok egyikét.

Alapértelmezés szerint a széveges adatok a cellaban balra vannak igazitva, a numeri-
kus adatok pedig a jobbra. Az adatok igazitdsanak mddjara a cellakban az Kezddlap fllon
talalhato Bekezdés csoport beallitasait hasznalhatjatok (3.45. abra).
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Adatkezelés tablazatokkal ‘;

. A szoveg vertikalisan fentre igazitasa

. A szoveg vertikalisan kozépre igazitasa
. A szoveg vertikalisan alulra igazitasa

. A szoveg tajolasa a cellaban

A szoveg szavanként cellakba bontasa
. A szoveg balra igazitasa

. A szoveg kozépre igazitasa

. A szoveg jobbra igazitasa

. A szoveg behuzasanak csokkentése

. A szoveg behtzasanak novelése

. A cellakat egyesitése és a szoveg kozépre
helyezése

A cella formatum Igazitas
parbeszédpaneljének megnyitasa

l——t

=

< —a— |l

[
—
HO©®ID U WD

8 (9 10 1112

[=7]

12.

3.45. dbra. Az cella formatum beallitdsai

Példaul, ha kivalasztjatok a Tajolas | 3 -| gombot az aktudlis cellaban vagy a kivalasz-
tott tartomanyban, megvaltoztathatjatok a széveg elhelyezésének modjat: az dramutato
jarasaval megegyez6éen, fuggblegesen és igy tovabb. A 3.46. abran lathatjatok a cellaban
talalhaté szdvegek tajolasanak példait a Tajolas gomb segitségével.

ad
B

=
E"‘ I'IepeHeceHHﬂ TEKCTY

TeKcT NpoTH rogMHHUKOBOT CTPINKK

n
\"‘6 TeKcT 3a rofMHHNKOBOK CTPINKO P
1 |§  BeptukanbHmii Teket H ﬁ
<[ | [Dosepratn TekcT yropy (E[ n
|&  [osepraTu TekcT yHu3 § a \é\rov
a A N

&) Popmar BUPIBHIOBAHHS KMITUHKN

K

3.46. abra. A Tajolas tulajdonsagainak beallitasara szolgalé parancsok és példak

A Sortéréssel = tobb sorba gomb kivalasztasa utan a cellaban 16v6 széveg tobb sor-

ban jelenik meg a rendelkezésre allé oszlopszélességnek megfeleléen (3.47. abra).
Idénként tobb szomszédos cellat 6ssze kell vonni egybe (3.48. abra, C2, D2, E2 cellak).

llyen egyesitett cellat hasznalhattok példaul a tablazat fejlécének vagy tobb oszlopnak

elnevezéséhez. Ehhez jeloljétek ki a cellakat, majd a Menuiszalagon hasznaljatok a Kez-

dblap = Cellaegyesités és kozépre helyezés g parancsot. Az egyesités utan ezeket a
cellakat ugy kezeljuk, mintha egy cella lenne,

amely a tablazat fejléce (a példaban a C2 cella). Hanbinb
Az egyesités miatt a cellakban lévé adatok, az wa

elsé bal oldali cella tartalmanak kivételével, el- Han®inbLua mubnHa
vesznek. Ezért tanacsos el6szor a cellakat egye- rmmbuHa (M) (M)
siteni, majd az adatokat utana bevinni. A celldk

egyesitését ugyanazon gomb kivalasztasaval
vissza is tudjatok vonni.

MpaBo ans 6e3onnaTHOro po3milleHHs MiapyyHrKa B Mepexi IHTepHeT mae

3.47. adbra. Példak a cellaegyesitésre

a tablazat cellaiban

m
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4’ 3. fejezet

G S E
1
9 | MnaHetn CoHsAYHOI cuCTEMN
3] Haszga Maca Bigcranb o CoHus
4
4 o] D E
1
7 Mnaxetn CoHAYHOI cucTeMU
3 Hasga Maca Bigctanb go CoHus
4

3.48. abra. Cellaegyesités

Atablazatokban talalhaté numerikus adatok formazasa eltéré lehet. Példaul a 3.49. abra
megmutatja, hogy ugyanaz a szam és ugyanaz a datum hogyan néz ki kilonb6zé formatu-

mokban.
B8 ¥ Fe | 1234567,89
A l B L ® D E
1
2
3 (dopmMaTn YUCNOBUX AAHUX ®opmatu pgar
4 |3aranbHui 1234567,89 KopoTkuit popmar 14.02.2019
5 |Yucnosuit 1234 567,89 [osruit dopmar 14 notoro 2019 p.
6 [powosuit 1234567,892
7 |BigcotkoBuit 123456789,0%
§ |Apoboeuit 1234567 8/9
9 Tekcrosuit 1234567,89

3.49. abra. Ugyanazon adatok kiilonb6z6 formatumai

Jegyezzétek meg! A formazas nem az adatokat valtoztatja meg egy cellaban, hanem
csak az adatok megjelenitését allitja be. Az adatok tényleges értéke a Képletsorban latha-
té a megfeleld cella kijelolésével (3.49. abra, B8 cella).

Excel-ben a numerikus adatok tdbb formatumban is megjelenithetek.

Az Altalanos formatum (3.49. abra, B4 cella) az alapértelmezett formatum. A szamokat
elsésorban igy jeleniti meg.

A Szam formatum esetén (3.49. abra, B5 cella) a szamot tizedes tort alakban, a bealli-
tott tizedesjegy pontossaggal jeleniti meg. Ha a cellaban lév6 szam kevesebb szamjegyet
tartalmaz a tizedesvessz¢ utan, mint a bedllitas, akkor automatikusan nullakkal egésziti ki
az Excel. Ebben a formatumban a szamokat tagolhatjuk harom szamjegyenként is, a nega-
tiv szamokhoz pedig specialis megjelenitési stilust allithattok be.

A Pénznem formatumban (3.49. abra, B6 cella) a szamhoz pénznemek (Ft, &, €, $ stb.)
jelolése kerdl. A bitcsoport-elvalasztas (harmas tagolas) automatikusan be van éllitva. Beal-
lithatjatok a megjelenitendé tizedesjegyek szamat.

A Szazalék formatumban (3.49. abra, B7 cella) az adatokat szazalékos alakban jelenit-
juk meg, melyet ugy kapunk, hogy a cella tartalmat megszorozzuk 100-zal, a végére pedig
% jelet illesztink. A megjelenitend® tizedesjegyek szamat szintén a felhasznald éllithatja
be.

A Tort formatum (3.49. abra, B8 cella) a tizedes tort formatumra hasonlit legjobban. Ve-
gyétek figyelembe, hogy a szamok tort alakban sokszor csak korulbellli értéket jelentenek.
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Adatkezelés tablazatokkal ‘;

A Szoveg formatumot hasznaljuk a cellakban 1évé adatok szévegkeént (3.49. abra, B9
cella) valé megjelenitésére, de bizonyos esetekben numerikus adatok abrazolasara is
hasznalhatd, ha a sorok szamozasara akarjuk hasznalni és nem tervezzik matematikai
muiveletek végrehajtasat velik. A szoveges formatum példaul kényelmesen hasznalhato te-
lefonszamok rogzitésére.

A numerikus adatok Datumformatumat is bedllithatjatok (3.49. abra, E4 és E5 cellak),
kétféle modon, rovid és hosszu formatumban.

Azok szamara, akik tobbet szeretnének tudni

Az Excel az 6sszes datumot természetes szamként tarolja. A szamlalas 1900.
januar 1-jén kezdddik, ez a datum az 1. szamnak felel meg. Minden ezt kovetd
datum a kovetkezd természetes szamnak felel meg. Ez a datum-abrazolas lehe-
tové teszi szamitasok elvégzését az egyes datumokkal. Igy két datum kozotti na-
pok szamat az e datumoknak megfelel6 szamok kilénbségeként hatarozza meg.
Példaul, a kiilonbség 2019.09.01. és 2019. 01.01. kozott = 43709 — 43466 = 243
(3.50. abra).

2 ¢dopmat fdaTta dpropmat Yncnosun
3 patal 01.09.2019 43709
4 parta 2 01.01.2019 43466
5 pata 1-paTta 2 243 243

3.50. abra. Datum és numerikus formatumok

Az aktuadlis cella vagy a kivalasztott cellatartomany adatformatumanak beallitasahoz az
Kezddlap filon a Szam csoport vezérléelemeit kell hasznalni (3.51. abra).

ABC 3aranbHui
1 9 12 3 DopMaT He BUHAYEHO

\ 12 Yucnosui
YucnoBuii - @ ikl

| iHaHcoBMi
158 - % 000|550 3% | i
& KopoTkuii dpopmat gatn
nen ]‘ H
JoBruii doopmar gatu
3 4) (5 (6 (78 t

. A formazni kivant cellak kijelclése

. Az adatformatumok legordild listajanak megnyitasa

. A Pénz formatum beallitasa

. A Szazalék formatum beallitasa

. A Szam formatum bedllitasa harmas tagoldssal

. A megjelenitett tizedesjegyek szamanak novelése

. A megjelenitett tizedesjegyek szamanak csokkentése

. Tovabbi szamformatumok gomb a parbeszédpanel megnyitasahoz

OO Tk N

3.51. abra. Szamvezérlok
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4’ 3. fejezet

A tablazatok objektumai a kovetkezd tulajdonsagokkal rendelkeznek: oszlopszélesség,
sormagassag, sorok vagy oszlopok elrejtése és megjelenitése stb. Ezen tulajdonsagok be-
allitasahoz a Formatum gomb listajat hasznalhatjatok, melyet a kdvetkezd Kezdblap =

Cellak = Formatum résznél talaltok.

Az alabbiakban bemutatunk néhanyat:

Az oszlopszélesség (sormagassag) kivant értékei-
nek beallitasahoz hajtsatok végre a kovetkezd
algoritmust:

1. Valasszatok ki egy oszlop vagy sor tetszéleges
cellajat, vagy valasszatok ki tébb oszlopot vagy
sort!

2. Kattintsatok a Kezdélap = Cellak = Forma-
tum = Oszlopszélesség vagy Sormagassag
gombra (3.52. abra)!

3. Irjatok be a kivant értéket az Oszlopszélesség
vagy Sormagassag mezdbe!

4. Kattintsatok az OK gombra!

Ha a tablazat tul nagy, és egyes oszlopokra vagy
sorokra ideiglenesen nincs szikség a munka elvég-
zéséhez, azokat elrejthetitek, ha kivalasztjatok 6ket, s
ha a Kezdélap = Cellak = Formatum résznél az El-
rejtés és felfedés = Oszlopok vagy sorok elrejtése
parancsot valasztjatok. A rejtett oszlopok vagy sorok
megjelenitésének visszaallitasahoz ki kell valasztano-
tok azokat az oszlopokat vagy sorokat, melyek kozott
a rejtett oszlopok talalhatéak, majd kattintsatok a For-
matum = Oszlopok felfedése vagy Formatum =
Sorok felfedése elemre.

Hasonldképpen atmenetileg elrejthettek, majd
megjelenithettek akar teljes lapokat is.

A Kezdéblap = Cellak = Formatum = Lapfiil-
szin = lehetdségre kattintva beallithatjatok a lap szi-

%) dopmar ~ 2
| Poamip kniTUHKM
:[: Bucota pagka...
ABTOAOBIP BACOTU pagka
T—'T LnpuHa cToBMUd. ..
ABTOL,0GIp LUMPUHK CTOBMLUA
LLnpu1Ha 3a NPOMOBHaHHAM. ..
| Buaumictb
Mpuxosatn abo BigobpasnTi
| YnopsiakyBaT apKyLi
I'IeEeMMeHyBaTM apkyLu
MepemicTuTH/KONItOBATM apKyLL...
Konip Bknagku
| Baxuer
| &
|@
| &

BaxXUCTUTH apKyLL...

Brokysatu KNiTUHKY

Dopmar KIITUHOK. ..

3.52. dbra.
Gombok listaja

CoptyBaHHA 3HaliTu
v . .
1 pinbTp ¥ BUAINWT

nét, vagy beagyazhatjatok a lap hivatkozdsanak ma-
sik szinét.

A tablazatok gyors formazasahoz elbre elkészitett stilusokat hasznalhattok. Ehhez va-
lasszatok ki a tablazat formazni kivant cellait, kattintsatok a Kezdélap = Stilusok = For-
mazas tablazatként elemre, és valasszatok ki a kivant stilust. Ez megvaltoztatja a kijelolt
cellak stilusat. Vedd figyelembe, hogy ezek a stilusok csak a betlikészlet, a szegély és a
kitoltés tulajdonsagait valtoztatjak meg (3.53. abra).

A B C D E 7

HasnBHICTb KBUTKIB Ha NOI3AU

©
2 =‘<2I il Aarta BianpaBAeHHA1  BapTicTb KBUTKA dacnia np(?AaHux
2 = NpU3HayYeHHA KBUTKIB
3 72 3anopixxsa 14.02.2019 380,00 & 97%
4 7 bpatucaasa 15.02.2019 1 364,093 43%
5 59 Cooin 16.02.2019 1432,00 2 67%
6 816 Llloctka 17.02.2019 120,65 @ 83%

3.53. abra. Példa a stilus szerinti formazasra a 3.44. abra tablajanak alapjan
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Adatkezelés tablazatokkal ‘;

Az Osszes beallitott formatum torléséhez, azaz az alapértelmezett formatumhoz valé
visszatéréshez valasszatok ki a kivant cellakat, és kattintsatok az Kezdélap = Szerkesz-
tés = ToOrlés = Formatumok torlése lehetdségre.

Figyelem! Szamitégéppel végzett munka soréan tartsatok be az életvédelmi és higiéniai

[0 szémitégépes gyakorlat

elGirasokat!

1. Inditsatok el az Excel tablazatkezel6t!

2. Nyissatok meg a tanar altal megadott fajlt (példaul 3. fejezet\3.4.fejezet\ 3.4.gyakor-
lat. xIsx)!

3. Forméazzatok az Munka1 tablazatot a megadott minta szerint (3.54. abra):

1.

© | || o | & | N

= o

Egyesitsétek a B1:F1 tartomanyba tartozé cellakat, és helyezzétek a szoveget
kozépre! Ehhez valasszatok ki a megadott tartomanyu cellakat, majd a Kezdélap

= Igazitas fiilon a Cellaegyesités és az lgazitas kozépre vizszintesengg
gombot!

Allitsatok be a B1 cella szdveg formatumat: Calibri, 16 pt, félkévér, z6ld szin!
Allitsatok be a kdvetkezé szévegformatumot a B2 cellédk tartomanyahoz: Times
New Roman, 12 pt, vastag betiis délt, fekete, kitbltési szin — r6zsaszin, igazitas —
kbzeépre!

. A B2:F2 cellatartomanyban allitsatok be a sortorést az Igazitas csoportban talal-

haté Sortorés tobb sorba gomb EF kivalasztasaval!

Az oszlopok szélességét és a sorok magassagat a minta szerint valtoztassatok
meg az egérrel athlzva a sorok és oszlopok megfelel szegélyeit!

. Allitsatok be a B3:F11 cellatartomany széveges formatumba: Times New Roman,

12 pt, fekete, kitoltési szin halvanykék!

Allitsatok be a B3:F11 cellatartomanyt a kdvetkezd adatformatumba:
e B oszlop — szbveg;

e C oszlop — szazalék egy tizedes pontossaggal,

o D oszlop — szam, egy tizedes pontossaggal és harmas tagolassal,
o E oszlop — szam, harom tizedes pontossaggal,

o F oszlop — szam, tizedesjegy nélkdil!

A B C D E F

Tino Maca ) I BidcmaHxb do Kinbkicmb
(y macax 3emmi)| Qiamemp (km) CoHus (a.o.) cynymuuka (0d.)
CoHue 332 800,0% 1391 000,0 0,000 9
Mepxkypin 5,5% 4878,0 0,387 0
BeHepa 81,5% 12100,0 0,723 0
3emns 100,0% 12756,0 1,000 1l
Mapc 10,8% 6790,0 1,524 2
lOnitep 31790,0% 142700,0 5,203 79
CartypH 9510,0% 120 000,0 9,539 62
YpaH 1460,0% 51800,0 19,180 27
HentyH 1720,0% 49000,0 30,060 14
3.54. abra
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4’ 3. fejezet

Ehhez jeloljétek ki a megfelelé oszlopot, és a Meniiszalagon valasszatok ki a
Szam csoport sziikséges vezérl6elemeit.

8. Allitsatok be vékony belsé szegélyt és egy vastag kiilsé hatart a B3:F11 tarto-
manyhoz! Ehhez valasszatok ki a megadott tartomanyt, nyissatok meg a Betiiti-
pus Szegélyek listat, majd el6szor valasszatok a Minden szegély parancsot,
majd a Vastag kiils6 szegély parancsot!

9. Mentsétek a munkafiizetet a sajat mappaba 3.4.tablazat.xlsx néven!

@ Legfontosabb informaciék

A szamok és a szdveg formazasa a tablazat celldiban magaban foglalja a cellak betti-
pusanak, méretének, szinének, formatumanak a megadasat. A cellak formazasa alatt a ki-
toltési szin és a cellak szegélyeinek beallitasat, a szovegek cellakben vald igazitasat, a
cellak egyesitését stb. értjuk.

Ugyanaz az adat kilonféle formatumokban is megjelenithetd. A numerikus adatokhoz a
kévetkezd formatumokat hasznaljuk: Szam, Pénznem, Szazalékos, Széveg, Tort és Datum.
A formatum megvaltoztatasa nem valtoztatja meg az adatokat a tablazat cellajaban, hanem
csak azok megjelenitését médositja.

A tablazat formazasa magaban foglalja a sorok és oszlopok elrejtését, az oszlopszéles-
ség és a sormagassag beallitasat, valamint a tablazat stilusanak kivalasztasat.

A tablazati objektumok formazasaval kapcsolatos 6sszes miiveletet a Kezddlap fiil Be-
titipus, lgazitas, Szam, Stilusok, Cellak csoportok kiillonb6z6 vezérl6ivel hajthatjuk vég-
re.

@ Valaszoljatok a kérdésekre!

1°.  Milyen formatumban lehet numerikus adatokat bemutatni?
2°. Milyen adatformatumot kell beallitani a kvetkezd adatokhoz: a tanuld magassaga,
szuletési ideje, vezetékneve, otthoni telefonszama, vonatjegy ara, a fiuk szazalékos
aranya az osztaly 6sszes tanuldja kozott?
3°. Milyen formatumokat lehet beallitani a cellak karaktereire? Milyen eszkdzok vannak
ehhez?
4°. Milyen stilusokat allithatunk be a tablazatos cellakhoz? Milyen eszk6zok vannak eh-
hez?
5°. Milyen tabla formazasi miiveleteket végezhetiink? Milyen eszkézok vannak ehhez?
6°. Mely esetekben kell megvaltoztatni az oszlop szélességét és a sormagassagot?
7°. Mi a célja a sorok vagy oszlopok elrejtésének? Hogyan végezziik el ezeket a milve-
leteket? Hogyan lehet megjeleniteni az elrejtett tartomanyokat?
8°. Hogyan egyesithetiink tobb cellat? Mire hasznaljuk?
9°. Miért érdemes formazni a tablazat objektumait?
10°. Hogyan hasznaljuk a stilusokat az Excel-ben? A munkaflizet mely objektumainal
lehet stilusokat alkalmazni?
11°. Hogyan lehet toréIni a beallitott formatumokat?
12°. Be lehet allitani mas karakterformatumot a cellaban? Hogyan kell csinaini?

Qy Gyakorlati feladatok

1°. Nyissatok meg a tanar altal megadott fajlt (példaul 3. feladat\3.4. pont\ 3.4.1.minta.
xIsx)! A tablat formazzatok az adott minta szerint (3.55. abra)! A B oszlop eseté-
ben allitsatok a szam formatumat két tizedesjegyre, a C oszlop esetében pedig a
szam formatumat harmas tagolasra! Mentsétek a munkafiizetet a sajat mappaba
3.4.1.feladat.xlsx néven!
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Adatkezelés tablazatokkal ‘;

A B C
; OkeaHun 3emni

[rowa noeepxHi, Halii6inbwa
2 e muc. km? a2nubuHa, M
3 Tuxui 169.20 11 022
4  ATIaHTUYHUN 91,60 8 742
5 InmidchKui 73.56 7725
6 [liBHiuHWMIA JIbOTOBUTHI 14,75 5 521
7 TliBaeHHMN 20.30 8 428
8 Ychoro

3.55. dbra

. Nyissatok meg a tanar altal megadott fajlt (peldaul 3. fejezet\3.4. pont\ 3.4.2.minta.

xlIsx)! Formazzatok a tablat az adott minta szerint (3.56 abra)! Hatarozzatok meg az
adatformatumokat, és irjatok le azokat a flizetbe! Mentsétek a munkafiizetet a sajat
mappaba 3.4.2.feladat.xIsx néven!

;‘

A B C D E

3aBe3eHHs ToBapiB Ha CKragn Mepexi cynepMapKeTiB

= X )
- A
£ = E 5 5
= & 2 = S
3
2 R~
3 1 |AyaiokornoHka 12 |Kuis CiueHb
4 2 |MpwuHTep 23  |Kui TlioTnid
5 3 |CkaHep 34 [Kuis CiueHb
6 4 |Knasiarypa 56  [3anopixxs Jlotuin
7 5 [Muwa 67 | 3anopiiks CiueHb
8 6 |Mogem 78  |3anopixxs Mot
3.56. abra

. Nyissatok meg a tanar altal megadott fajlt (példaul 3. fejezet\3.4 pont\3.4.3.minta.

xlIsx)! Allitsatok be a kdvetkezd numerikus adatformatumokat a Munka1 lapon:
a) az A oszlopban — Numerikus, két tizedesjegyig;

b) a B oszlopban — Pénz, két tizedes pontossaggal és az euro jel a szam utan;
c) a C oszlopban — hosszu Datum formatum;

d) a D oszlopban — Szazalék;

e) az E oszlopban — Szoveg formatum!

Mentsétek a munkafiizetet a sajat mappaba 3.4.3.feladat.xIsx néven!

. Nyissatok meg a tanar altal megadott fajlt (példaul 3. fejezet\3.4 pont\ 3.4.4.minta.

xlsx)! Formazzatok a tablazatokat a megadott stilusok szerint! Mentsétek a munka-
fuzetet a sajat mappaba 3.4.4.feladat.xlsx néven!

. Készitsetek algoritmust a tizedesjegyek szamanak novelésére a C oszlopban!
. Irjatok algoritmust a széveg tajolasanak beallitasahoz a B2: E2 tartomany cellaiban

45 fokos tajolassal

. A minta alapjan 6sszeallithatjatok és formazhatjatok a tablazatot (3.57. abra). Tolt-

sétek ki a megfeleld cellakat a képletekkel! Allitsatok be a numerikus formatumokat
ugy, hogy minden szam két tizedes pontossaggal jelenjen meg! Kamatszamitashoz

o
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4’ 3. fejezet

Po3noain cywi n Bogu Ha 3emMni
§ I'IiBHqua| niBKyNs I'IiB,quHla niBKyNA 3emnis B Ljinomy
of MITH kM2 % MITH kM2 % MITH kM2 %
Cywa 100,41 48,43
Boaa 1154,64 206,62
Ycboro
3.57. dbra

adjatok meg a szazalékos formatumot! Szinezzétek a Munka1 fil hatterét! Rejtsétek

el a lenti sorokat! Mentsétek a munkaflizetet a sajat mappaba 3.4.7.feladat.xlsx né-
ven!

[E} 8*. Nyissatok meg a tanar altal megadott fajlt (példaul 3. fejezet\3.4 pont\ 3.4.8.minta.
- xlIsx)! Formazzatok a tablazatot az adott minta szerint (3.58. abra)! Adjatok sorokat
a tablazathoz, és szamoljatok ki a verseny minden egyes résztvevdje altal elért pon-
tok szamat; a versenyek résztvevdinek maximalis és minimalis eredményét! Ment-
sétek a munkaflizetet a sajat mappaba 3.4.8.feladat.xIsx néven!
A B c D B F G
- Pe3yabTaru mKijJIbHOTO MIAX0OBOI0 TYPHIPY
2 Tpasuesuit |Ceprienko| Poxurtcnkuii | Tperybenko Kipiu Tymansgn
3 TpaBHeBumit X 0,5 0 0 1 1
4 CeprieHko 0.5 X 1 0 1 0,5
5 POKHTCHKHHU 1 0 X 1 1 0.5
6 Tperybenko 1 1 0 X 0 0
7 Kipiu 0 0 0 1 X 0
8 Tymansu 0 0,5 0,5 1 1 X
9
10 Cyma o4ok
MaxkcumaabHa
11 KiJbKIiCTh 0U0K
MinimaabHa
12 KiJbKiCTh 090K
3.58. dbra
9*. A Sugé hasznalataval megtudhatjatok, hogyan lehet eltéré formatumot beallitani a
cellak kiilénbdzé karaktereire. Prébaljatok ki a gyakorlatban! irjatok a fiizetbe algo-
ritmust ezen mlveletek végrehajtasara!
5. SZAMU GYAKORLATI MUNKA
Szamitasok és adatok formazasa tablazatkezel kérnyezetben
Figyelem! Szamitogéppel végzett munka soran tartsatok be az életvédelmi és higiéniai
elbirasokat!

1.

Nyissatok meg a tanar altal megadott fajlt (példaul 3. fejezet\ 5.gyakorlat.xlIsx)!

2. A Munka1 lapon készitsétek el a cég alkalmazottainak havi kereseti kimutatasat a

minta szerint (3.59. abra):

11! MpaBo ans 6e3onnaTHOro po3milleHHs MiapyyHrKa B Mepexi IHTepHeT mae
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Adatkezelés tablazatokkal ‘.

© ™ N 0 W

® N

10.

MpaBo ans 6e3onnaTHOro po3milleHHs MiapyyHrKa B Mepexi IHTepHeT mae

A B C D E F G
Posmip mogaTkin 24%
HapaxyBanHs 3apo0iTHOI nviaTi cuniBpoGiTHHKaM dipMu
Hocada Oxad (epu) |Piocomor| Cona  Bapramis | ooamor | flo sudaui
Tmxenep 8 000,00 2 10%
Menexep 9 500,00 2 15%
Byxrairep 7 800,00 2 15%
JupexTop 10 000,00 2 20%
Boniii 7 000,00 2 10%
Cexperap 7 000,00 2 10%
TpuGupaisHUK 6 800,00 2 10%
Cuct. agmiHicTpaTtop 8500002 15%
TIporpamict 8 800,00 2 15%
Jlnzaiinep 9 000,00 2 15%
TexHik 7 000,00 2 10%
HauagbHHK ya9acTKY 7 500,00 & 15%
Yeboro
MakcumaJjbHe
MiHiMaJbHe
Cepemgne
3.59. abra

Szamitsatok ki a kovetkez6t képletek hasznalataval:

a) az egyes alkalmazottak szamara a honapban felhalmozott bonusz 6sszegét a fize-
tés szazalékaban;

b) az egyes alkalmazottak havi fizetését a fizetés és bonusz 6sszegeként;

¢) a munkavallalék maximalis és minimalis fizetését a cégnél;

d) a prémium atlagos szazalékat a vallalatnal!

. Allitsatok be a kovetkezd adatformatumokat a cellakban:

a) A oszlopban — Széveg;

b) B oszlopban — Pénz adattipus, két tizedes pontossaggal, és a szam utani valuta
jelével (UAH);

c) C oszlopban — Szazalék;

d) D oszloptartomanyban (D:G) — Numerikus, egy tizedes pontossaggal.

A B1 cella tartalmazza az dsszes dolgozo altal fizetett addk értékét. Adjatok a cella-

nak az Ado nevet!

Szamitsatok ki a B1 cellaban megadott adok értékének felhasznalasaval:

a) a tarsasag minden alkalmazottja altal fizetett adok 6sszegét;

b) az egyes alkalmazottak altal az adofizetés utan kapott bért;

c) az atlagos havi ad6zas utani fizetést;

d) a maximalis és minimalis ad6zas utani havi fizetést!

Mentsétek a munkafiizetet a sajat mappaba az 5.gyakorlat.xIsx néven!

Nyissatok meg a Munka2 lapot, és olvassatok el a kovetkez6 tablazat tartalmat!

Fogalmazzatok meg, milyen probléma megoldashoz készliilt ez a tablazat! Készitsé-

tek el a probléma matematikai modelljét!

a) Milyen bemeneti adatokat hasznaltok, és milyen cellakba helyezitek 8ket?

b) Milyen rész- és végeredményeket kaptok, és mely cellakba helyezitek 6ket?

c) Milyen képlettel hajtjatok végre a szamitasokat?

Zarjatok be az Excel-t!

"~
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ek:

ben megism
I T T Y - ey Szet-
@ az allandok és valtozok fogalmaval,

TR L

@ a hozzarendeléssel;

@ a valtozdk hasznalataval linearis algoritmusokban és
programokban;

@ avaltozdk hasznalataval elagazasokkal és ciklusokkal rendelkezd
algoritmusokban;

R Vel 1 iy e =

l1. Mennyiségek. Hozzarendelés

r 1. Milyen képlettel hatarozzuk meg a megtett tavolsagot, ha t idén keresztil v sebes-
) séggel mozgunk?

2. Mi a m szam értéke? Mit jelent?

3. Milyen fizikai allandékat ismertek?

Mennyiségek

A szamitastechnikaban, a matematikaban, a fizikaban és mas tudomanyokban mennyi-
ségeket hasznalunk.

Példa a matematikai mennyiségekre a téglalap hossza és szélessége, terllete, egy
szog fokmértéke, egy kor sugara, egy pont koordinatai a koordinata sikon stb.

A fizikaban szereplé mennyiségek példaul a tavolsag, id6, sebesség, testtomeg, anyag
slirisége stb.

Foldrajzi mennyiségekre a szélesség, a talaj tengerszint feletti pontjainak magassaga,
orszagok népessége stb.

A szamitastechnikaban hasznalt mennyiségekre j0 példa a Scratch 2-ben lathato Jele-
net szélessége és magassaga, a hattér szine, a szerepl6 magassaga, a Jatéktéren valo
elhelyezkedés koordinatai, a cellak cime a tablazatban, a diak szama a prezentaciéban, a
kitolté szin és a kontur vastagsaga a szoveges dokumentumban stb.

A mennyiségeket képletekben hasznaljuk. Mar ismeritek a téglalap kerlletének kiszami-
tasahoz sziikséges képleteket: P=2-(a +b), a kdr hossza: C=2 - n ' r, a test tdmege:

m=p - Veés masok.

Minden mennyiségnek van Neve és jelentése.

Az adott képletekben P, a, b, C, &, r, m, p, V— a mennyiségek neve. A mennyiségek ér-
tékének behelyettesitésével kiszamithatd a tobbi mennyiség értéke, a képletekben leirt 6sz-
szefluiggések szerint. Példaul, ha a =20 cm, b =30 cm, akkorP=2-(a+ b) =2 - (20 +
+30) =100 (cm).

Azt a mennyiséget, amelynek értéke nem valtozik, allandd6 mennyiségnek vagy
allandénak nevezzik.

‘ MpaBo ans 6e3onnaTHOro po3milleHHs MiapyyHrKa B Mepexi IHTepHeT mae
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Algoritmusok és programok

Matematikai allandoé példaja példaul a  szam. Tudjatok, hogy ennek a szamnak a hoz-
zavetbleges értéke 3.1416. Fizikai allandok példaul: a levegd slrlisége, mely megkdzelit6-
leg 1,293 kg/m®, vagy a fénysebesség vakuumban, ami kb. 300 000 km/s.

Azt a mennyiséget, amelyek értéke megvaltozhat, valtozé mennyiségnek vagy valto-
z6knak nevezzlk. Tehat a téglalap keruletének képletében az a és b oldalanak hossza val-
tozo, kilonboz6 értékeket vehet fel.

Egy mennyiség (valtozé vagy allando) megadasahoz egy bizonyos értéket kell ahhoz
tarsitanunk, amit hozzarendelésnek nevezunk.

A hozzarendelés altalanos alakja a kovetkez6:

<mennyiségnév> <hozzdrendelési jel> <érték vagy kifejezés>

A mennyiség neve lehet egy vagy tobb karakter. llyen szimbdélumok lehetnek betlik
(nagybetlk és kisbetiik), szamok, specialis karakterek és igy tovabb.

A hozzarendelési jel lehet:

o := (két karakterbdl, : és = all, melyeket egymas mellé helyeznek, szokdz nélkil, és

egyetlen karakternek tekintik);

o =jel;

» a hozzarendelve, értéke megadva mint, értéke legyen stb. szavak.

A mennyiség értéke lehet:

e szam (egész vagy tort, és tizedes tortekben az egész rész ponttal van elvalasztva a

torttdl);

e szoveg (egyszeres vagy dupla idézdjelben);

e specialis értékek (példaul TRUE (ang.: igaz) vagy FALSE (ang.: hamis) stb.

ime néhany példa az ilyen parancsokra:

S:=15 m := 22,7 t1:=-50 suly :=92,45 Magassagom := 152

Targy :=’informatika’ jatéktér_széle := TRUE

Ezeknek a hozzarendelési parancsoknak a végrehajtasa utan S értéke 15, m értéke
22,7, t1 értéke — 50 és igy tovabb.

A hozzarendelési parancs jobb oldalan talalhaté a kifejezés is. Egy ilyen parancs végre-
hajtasakor el6szor kiszamitja a jobb oldalon (az érték helyén) szerepld kifejezés értékét,
majd a parancs bal oldalan megadott mennyiséghez rendeli azt.

Példaul, ha az a := 2*45+12 hozzarendelést hajtjuk végre, akkor elészor a 2 - 45 + 12
kifejezés értékét szamoljuk ki, ezutdn a mennyiséghez hozza lesz rendelve a kiszamitott
erték — ami 102 (a * szimbolum a szamitastechnikaban a szorzasi miiveletet jeldli; ellentét-
ben a matematikaval itt nem szabad kihagyni).

Az x := 3*y—4 hozzarendelés végrehajtasakor el6szor a 3 - y — 4 kifejezés értékét hata-
rozzuk meg, ezért ennek a parancsnak a végrehajtasa elbtt az y mennyiségnek mar
rendelkeznie kell egy bizonyos értékkel (példaul 12). A szamitas eredményeként x mennyi-
ség eértéke a 32-es szam lesz.

Az x := x+2 parancs végrehajtasakor el6szor a 2-es szamot adjak hozza az x valtozo
aktualis értékéhez (példaul 5), és az eredményll kapott (7) értéket ugyanahhoz az x valto-
zb6hoz rendeljik. E parancs eredményeként az x valtozo elvesziti korabbi értékét (5), és Uj
ertéket kap (7). Vagyis az x valtozé el6z6 értéke 2-vel novekszik.

Korabban mar végrehajtottatok hozzarendeléseket a matematika, a fizika és mas tano-
rakon. Példaul, amikor az algebradran a kdvetkezd feladatokat végeztétek: Szamitsd ki az
y = (x—2)? + 4x kifejezés értékét, ha x =7; -5; 2,4, akkor x értékéhez egymas utan hozzaren-
deltétek a 7; -5; 2,4 értekeket, hogy végul meghatarozzatok az y kifejezésértékét.

MpaBo ans 6e3onnaTHOro po3milleHHs MiapyyHrKa B Mepexi IHTepHeT mae
MinicTepcTBO ocBiTH | Hayku YkpaiHu http://mon.gov.ua/ Ta IHCTUTYT MoaepHi3auii 3micTy ocBiTu https://imzo.gov.ua

~

121



‘ 4. fejezet

A fizikadran a kovetkezd feladatot kellett megoldanod! A test 20 m/s sebességgel mo-
zog. Milyen tavolsagot fog megtenni 5s; 10 s; 30 s alatt? Az elsé lépés, hogy matematikai
modellt készitettél ehhez a feladathoz, melynek eredménye az s = 20t képlet lett. Ezutan a
t valtozéhoz kovetkezetesen hozzarendelted az 5, a 10, majd a 30-as értéket, és kiszami-
tottad a megfelel® tavolsagokat, amely az s mennyiség hozzarendelt értéke lett.

Amikor példaul megadtad a 10-es szamot az A4-es celldba és a 20-as szamot az
Ab5-cellaba egy tablazatban, akkor Iényegében végrehajtottad az A4 := 10 és A5 := 20 hoz-
zarendelési parancsokat. Es amikor egy cellaba, példaul C3, beirsz egy képletet, példaul
=A4+AS5, akkor valéjaban ebben a cellaban egy hozzarendelési parancsot hajtasz végre:
C3:=A4 + AS.

%‘ Azoknak, akik a Scratch 2-vel dolgoznak

Valtozok a Scratch 2-ben

A Scratch 2-ben létrehozhatunk valtozokat, ren- o | ospasn | 26y
delhetlink hozzajuk konkrét értékeket, megvaltoztat-

hatjuk ezeket az értékeket, és hasznalhatiuk ezen I i noai
mennyiségeket mas parancsokban is. l Bunan lcprsan
Egy Uj valtozé létrehozasahoz a kdvetkezd a teen- B lzeno
d6 (4.1 abra): Bonieu: ol oneparcps
1. A Feladatok lapon nyissatok meg az Adatok  LClbllllil [eauionow
b|0kaSOpOftOt! CTBOPUTH 3MiHHY

2. Valasszatok a Valtozé létrehozasa gombot!
3. Irjatok be a parbeszédpanel Valtozonév mez@- | Creopum cnicox
jébe a létrehozni kivant 0] valtozé nevét (példa-

ul a)! . ‘ HoBa 3miHHa
4. Valasszatok egyet a lehetéségek kozul (a Min-
den szerepléé lehetéség alapértelmezés sze- IM'51 3MiHHOT: [a
rint ki van valasztva)!
5. Kattintsatok az OK gombra! @ fAnaycix cnpaiitie O Tinbku AnA usoro cnpaiira
Ennek eredményeként az Adatok csoportban ol oo
megjelenik az Uj valtozé nevével jelzett gomb (példaul
a) és negy blokk a hozza tartoz6 parancsokkal 41, ébra.
(4.2. abra).

) Uj valtoz6 1étrehozasa

hez érték hozzarendelésére szolgald parancs. Létrehozas utan a mennyiség értéke
0, az altalunk kivant uj értéket be kell irni a blokk szo6vegmezé&jébe;

l'-“l CkpunTun Obpasu 3Bykn
~e |

I Pyx I Mopii

I Burnag, :] KepyBatu
I 3ByK I,D,aT‘WIKM

I OniseLp I Onepatopu

I | e no
CTBOPUTU 3MiHHY

= @

4.2. abra. Jatéktér és blokkok a valtozdk parancsaival
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Algoritmusok és programok

2. w — a valtozo értéke valtozzon a megadottra (ez az érték lehet
poZitiv €s negativ is). Alapértelmezés szerint ez az érték 1. A kivant értéket be kell
irni a blokk szévegmez&6jébe. Ha az érték pozitiv, akkor a megadott valtozé értéke
nodvekszik, ha negativ — csokken;

3. — parancs a valtozé értékével szerepld blokk megjelenité-

séhez a Jatéktéren. Ezt a parancsot ugy is futtathatjuk, hogy bejeldljik a valtozénév
gombja melletti négyzetet;

4. — parancs a valtozo6 értékével szerepld blokk elrejtésére a

Jatéktérrdl. Ezt a parancsot gy is futtathatjuk, hogy tordljik a jeldlést a valtozénév
gombja melletti négyzetbdl.
Ezen blokkok mindegyikéhez tartozik egy gomb, amellyel megnyithatjuk a projektben
létrehozott Osszes valtozd nevét. Ebben a listaban kivalaszthatjuk a kivant valtozo nevét.
A létrehozott valtozok értékei felhasznalhatok a projekt mas blokkjaiban is.

HapgaTM a  3HauenHs P4

Példaul a parancsok végrehajtasa révén a végrehajtd

nepeMicTUTM Ha l @ KpOKiB

Hagatn a 3Ha4YeHHA ﬂ

megtesz 25 |épést, majd parancs végrehajtasa miatt a Sze-

ropoputy JRjd:0l (@ cek

replé azt mondja: Hello!, 8 masodpercig.
A valtoz6 eltavolitasahoz a projektbél:
1. Nyissatok meg az Adatok szekciot!

o nepeimeHyBaTn 3MiHHY
2. Nyissatok meg a valtozo nevével jelzett gomb BUAYYUTY 3MiHHY helyi
menujét!

help

3. Kattintsatok a valtozo torlése gombra annak végrehajtasahoz!
Ezzel a helyi menuvel sziikség esetén megvaltoztathatjatok a valtozo nevét is.

P Azoknak, akik Python-nal dolgoznak

Valtozok a Pythonban

Mar ismered a Scratch 2 projektfejlesztési kornyezetet, most ismerkedjunk meg egy
masik fejleszt6i és implementacids kornyezettel — IDLE (ang.: Integrated Development and
Learning Environment — Integralt Fejlesztési és Tanulasi Kérnyezet) — a Python 3-mal.

A Python egy modern programozasi nyelv. 2020-ban a 3.8 nyelvi kiadas relevans. Ez a
fejleszt6i kdrnyezet ingyenesen letdlthetd a python.org webhelyrél.

A futtatasi kornyezet inditasa utan megnyilik egy ablak, ezt a 4.3. abra mutatja.

A >>> karakterek azt a poziciot jelzik, ahol parancsok adhaték meg. A Pythonban hoz-
hatunk létre valtozdkat, rendelhetiink hozzajuk konkrét értékeket, megvaltoztathatjuk azo-
kat, és kulonféle parancsokban hasznalhatjuk ezeket a valtozdkat.

MpaBo ans 6e3onnaTHOro po3milleHHs MiapyyHrKa B Mepexi IHTepHeT mae
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4. fejezet
y

(& Python 3.7.0 Shell - o >3
file Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.7.0 (v3.7.0:1b£9¢cc5093, Jun 27 2018, 04:06:47) [MSC v.1914 32 bit (Intel)] on win32
Type "copyright", "credits"™ or "license()" for more information.
>>>

Ln:3 Cokd

4.3. abra. Az IDLE fejleszt6i kornyezet ablakanak elsd nézete

A valtozok neveiben az angol és ukran abécé betli, szamok és alulvonasok hasznalha-
ték. A hozzarendelés jele a Pythonban az = operator. A valtozét a hozzarendelési parancs
végrehajtasa soran hozzuk létre. Példaul, ha beirjuk a hosszusag = 5 parancsot és meg-
nyomjuk az Enter billenty(t, akkor létrejon egy valtozé hossz néven, és megkapjuk az 5
értéket.

Az IDLE kérnyezetben [év6 valtozo értékének megtekintéséhez (a kdrnyezeti ablakban
torténé megjelenitéséhez irjuk be ennek a valtozonak a nevét, és nyomjuk meg az Enter
billenty(t! A valtozé értékét a print funkcid (ang.: print — nyomtatni) hasznalataval is megje-
lenithetjik. Ehhez a print parancs utan zarodjelben meg kell adnunk a valtozé nevét, peldaul
print (hossz). A print funkcidban, a megjelenitett érték magyarazata érdekében széveget
is megadhatunk (egyszeres vagy dupla idézbjelben), példaul print (,,A hossz értéke =",
hossz) vagy print (’A hossz értéke =’, length).

Ha meg akarjuk ndvelni a hossz valtozo éertékét, példaul 10-zel, akkor futtassuk a hosz-
sz = hossz + 10 vagy hossz + = 10 parancsot. A Pythonban a valtoz6 értékének megval-
toztatasat a kovetkez6 karakterek (operatorok) jelolhetik:

e += — hozzdadja a megadott szamot a valtozo értékéhez. Példaul az x += 5 parancs

végrehajtasa utan az x valtozo értéke 5-tel ndvekszik;

e -= — kivonja a megadott szamot a valtozo értékébdl. Példaul az x -= 5 parancs végre-

hajtasa utan az x valtozo értéke 5-tel csokken;

e *= — megszorozza a valtozo6 értékét a megadott szammal. Példaul az x *= 5 parancs

végrehajtasa utan az x valtozo értékét megszorozzuk 5-tel.

A valtozo kapott értékeinek hozzarendelésére és kiirasara szolgald négy parancs végre-
hajtasanak eredményét a 4.4. abra mutatja.

A kimeneti parancsok végrehajtasanak eredménye megjelenik az IDLE ablakban kék
szinnel.

[ Python 3.7.0 Shell - o ¥
File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.7.0 (v3.7.0:1bf9cc5093, Jun 27 2018, 04:06:47) [MSC v.1914 32 bit
(Intel)] on win32

Type "copyright", "credits" or "license()" for more information.

>>> moBXmMHa = 5

>>> IOBXMHAa

5

>>> mopxXmHa = poBxuHa + 10

>>> print (moBxmHa)

19

>>> pmoBxmHa += 10

S35 ‘print ("3 1
BHaAYeHHA IOOBXMHU 25

>>> mopxmHa *= 2

>>> print ('HoBe =3HadYeHHA I
HoBe =HaueHHs OoBxXuHU = 50
>>> |

", OOBXWuHAa)

', IOOBXMHAa)

Ln: 15 Col:4

4.4. abra. Az IDLE koérnyezet a hossz valtozé értékének hozzarendelésére és kiirasara
szolgal6 parancsok végrehajtdsa utan

-
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Figyeljétek meg az alabbi feladatok megoldasanak maodjat!

1. feladat: Szamitsatok ki a (2*x + y)*(2*x — y) kifejezés értékét, ahol x és y tetszéleges
szam.

A megoldas lépései:

e megadjuk a valtozok értékeit (értékbevitel);

e elvégezzik az aritmetikai miveleteket;

e memorizaljuk a szamtani miveletek eredményeit;

e megkapjuk a végeredmeényt (kimenet)!

A probléma megoldasara szolgald algoritmus blokkdiagramjat a 4.5. abra mutatja.

( Kezdés )
!

X és y valtozo értékeinek
bevitele

v
a=2x+y
v
b:=2*x—y
v
c:=a%h

!

c valtozo (végeredmeny)
értékének megjelenitése

¢ 4.5. dbra. Az (2*x + y)*(2*x — y) kifejezés érté-
( Vege ) kének kiszamitdsdhoz hasznalt algoritmus
blokkdiagramja

Egy példan keresztil nézzik meg ennek az algoritmusnak a végrehajtasat,
x =3és y=4esetén!

Parancs A végrehajtas eredménye
X és y valtozo értékeinek bevitele x=3,y=4
a=2*x+y a=23+4=10
b:=2*x—y b=2*3-4=2
c:=ab c=10"2=20
c valtozo értekének megjelenitése Uzenet: ¢ = 20

Ennek az algoritmusnak egy jellegzetes vonasa, hogy minden parancsat sorrendben
kell végrehajtani, és mindegyiket csak egyszer.

Emlékezzink arra, hogy egy ilyen algoritmust linearisnak nevezzik.

~
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J 4. fejezet

ﬂ Azoknak, akik Python-nal dolgoznak

Teknésbéka grafika a Pythonban

A Scratch 2-h6z hasonldan a Python is rendelkezik eszk6zdkkel a képek 1étrehozasa-
hoz. Azon funkciékat, amelyek a Pythonban rajzolashoz hasznalhaték, egy turtle (ang.:
turtle — teknés) nevl konyvtar tarolja. Ezért hivjak a Python rajzolasi médjat teknésbéka
grafikanak. Ahhoz, hogy a rajz funkcidkat hasznalatba vegyuk, a projektbe importalnunk
kell a turtle konyvtarat a kdvetkezd paranccsal:

from turtle import * (ang.: from — -bol, import — importalas, behozatal).

Ekkor a Python Turtle Graphics ablakban a teknés |étrehoz egy képet a vaszonra.
Ezt az ablakot a Pen() (ang.: pen — toll) paranccsal lehet megnyitni. Az ablak kézepén talal-

hato fekete nyil »» jobbra mutat. Ez a nyil a rajzol6 teknés.

Igény esetén a nyil képét a teknés képévé “’ véltoztathatjuk a shape(’turtle’) (ang.:
shape — alak) parancs végrehajtasaval.
A teknés a Scratch 2 kérnyezetben megismert szerepl6khéz hasonld, Mozgas és Ce-
ruza szekcioban lévd képességekkel rendelkezik (4.1. tablazat).
4.1. tabldzat

A ceruzahasznalat és mozgasi parancsok a Scratch 2-ben és Python-ban

Parancs a

Scratch 2 parancs Pythonban A parancs jelentése

S (10 o forward(10) vagy | A szerf:plé 10 Iép’éssel e_Ic"gre mozgatasa
fd (10) egy elére meghatarozott iranyba
(ang.: forward —
el6re)

nosopor (3 EIP rpaaycie right(15) A szerepl6 15 fokkal jobbra (az 6ramuta-
(ang.: right — jobb) | t6 jarasaval megegyez6 iranyban) forga-

tasa

Y s Tl [ left(15) A szerepl6 15 fokkal balra (az éramutato
(ang.: left — bal) jarasaval ellentétesen) forgatasa
reset() A vaszon kilritése. A Scratch 2-t6l elté-
(ang.: reset — visz- | réen a Pythonban ez a parancs a szerep-
szaallitas) 16t (rajzolot) a vaszon kdzepére helyezi

Py —— down() A ceruza letétele a vaszonra. Ekkor a to-

(ang.: down —le) vabbi mozgatas soran a ceruza nyomot
hagy a vasznon. Alapértelmezés szerint a
ceruza le van téve, tehat rajzol

T up() ' A’ ceruza fe[emelé§e a vaszonrol. A to-
(ang.: up — jfel) vabbi mozgas soran nem hagy rajznyo-

mot a ceruza
- T— color(,,red”) A ceruza szinének pirosra allitasa. Ala-

(ang.: color — szin, | pértelmezés szerint a Pythonban a ce-
ang.: red — piros) ruza szine fekete. Szintén a Python es-
etében az alkalmazott szin a tekndson is

| 1%

latszani fog.
3apam poamip onisus €3 width(4) A ceruza vonalvastagsaganak 4 pixelre
(ang.: width — allitasa. Alapértelmezés szerint a vonal-
szélesség) vastagsaga 1 pixel
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Algoritmusok és programok\

Egy 100 lépésbdl allé négyzet Python-képé- [ # symon turie craphics o x
nek elkészitéséhez (4.6 abra) a kdvetkezd lépé- "
seket kell végrehajtania:

from turtle import *

fd(100)

right(90)

fd(100)

right(90) 1

right(90) , , SR

£d(100) 4.6. dbra. Négyzet rajzolasa a

rlght(90) teknéssel

A projekt leréviditéséhez lehetéséguink van az fd(100) és a right(90) parancsokat négy-
szeri ismétlésére egy ismétlés paranccsal. A Pythonban van egy ismétlé parancs az ismé-
teld n-szer szerkezetben adhatdé meg. Ez a parancs a kdvetkezOképpen néz ki: for i in
range(n) (ang.: for — szamara; in — benne, beliil; range — tartomany). Ebben a parancsban
i valtozd egy szamlald, amelyhez 0 és n-1 kozotti egész értéket vesz fel (O0sszesen n
kilonboz6 értéket). Példaul, ha négyszer szeretnénk megismételni a parancsok sorozatat,
akkor az for i in range(4) parancsot hasznalhatjuk. A parancs utan ,,:” kettéspontot kell ir-
nunk, és az ismételendd parancsokat jobbra kell behizni az ismétlés parancs elsé karakte-
réhez képest. A behlzas automatikusan létrejon, ha beirjuk a ,,:” karaktert majd megnyom-
juk az Entert, de magunk is beljebb rendezhetjik a parancsokat a Tab billentyli egyszeri
megnyomasaval.

Az ismétlé parancs segitségével roviditett négyzet -
rajzols igy néz ki:

from turtle import * 4
fo;(;(l?o':)nge ) /nepeMiCTMTM Ha @ KpOKiB
right(90) noeopot (X &) rpaaycie

Hasonlitsd 6ssze az adott projektet a Scratch 2 prog- | 3
ramban létrehozott hasonlé feladatot megoldd projekttel
(4.7 abra)! 4.7. abra. Négyzet rajzolasa
a Scratch 2 programban

(‘E Szamitégépes gyakorlat )

J

Figyelem! Szamitogéppel végzett munka soran tartsatok be az életvédelmi és higiéniai
elGirasokat!

1. feladat: Készitsetek egy projektet a (2*x + y)*(2*x — y) kifejezés értékének kiszamita-
sahoz, ahol x és y tetsz6leges szamok!

% Azoknak, akik a Scratch 2-vel dolgoznak

Nyissatok meg a Scratch 2 kornyezetet!

A Feladatok lapon nyisatok meg az Adatok csoportot!

Valasszatok a Valtozo létrehozasa gombot!

Az Uj valtozé parbeszédpanelen irjatok be az x valtozénevet a Valtozé neve mezé-
be!

Vélasszatok az OK gombot!

Ismételd meg a 3-5 Iépéseket az y, a, b, és c valtozok létrehozasahoz!

3 . .
7. Helyezd a gl » vl El blokkokat az adatok munkaterlletére az x és y
HagaTtu N 3Ha4eHHA n

valtozok értékeinek beviteléhez!

PN~

oo
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4. fejezet

8. Helyezzetek egy blokkot az adatok munkateruletére

az elsd zardjelben szereplf kifejezés értékének kiszamitasahoz! Ehhez:

1. Helyezzétek a blokkot az Adatok filre!

2. Helyezzétek be egy blokkot az iménti blokkba a Miiveletek laprol!
3. Az iménti 6sszeadas miiveletet kiegészitve egy (I ) blokkal szintén a Miivele-

tek listajabol (a kovetkezé blokkot kapjuk: .

4. irjatok be a 2-es szamot a blokk elsé mez&jébe!
5. Az Adatok laprdl helyezzétek be az x valtozot a blokk masodik mezéjébe!
6. Hasonloképp az y valtozot a harmadik tres mezdbe!
9. A masodik zarojelben lévé kifejezés értékének meghatarozasahoz végezzeétek el az

elébbi miiveleteket egy Uj blokk felépitésével, plusz

helyett minusz miveletet hasznalva!

10. Végiil helyezzetek egy i it i blokkot a munkateriiletre, mely az

nokasatun 3MiHHy

értékek Osszeszorzasaért fog felelni! Végeredményben a kdvetkezé blokkrendszert

Hapatn x  sHavenns ]

Hapa™ y  sHavenns KX

Haga™ a  sHauenns @

kapjatok:

Hapath b snavenns  @*

*
HaaatM C  3HayeHHs  a

NoKasaTi 3MiHHY C

11. Mentsétek a projektet a sajat mappaba a 4.1.1. gyakorlat néven!

12. Futtassatok a projektet végrehajtas céljabal.

13. Nézzétek meg a kifejezés értékét a munkaterilet bal oldalan talalhaté Jatéktér teri-
leten! Fejben ellenbrizzétek, hogy ez az eredmény helyes-e!

14. Valtoztassatok meg az x és y valtozok értékeit mas egész szamokra (hasznaljatok
legalabb az egyik esetben negativ értéket is)!

15. Futtassatok ujra a projektet végrehajtas céljabol!

16. Nézzétek meg a kifejezés értékét a munkaterulet bal oldalan talalhato Jatéktér tert-
leten! Fejben ellenérizzétek, hogy ez az eredmény is helyes-e!

17. Véltoztassatok meg az x és y valtozok értékeit mas szamokra (hasznéljatok lega-
labb egy tortszam értéket is)!

18. Futtassatok Ujra a projektet!

19. Figyeljétek meg az eredmény valtozasat a Jatéktér teriletén!

Hagatm x 3Ha4YeHHA BiAnoBiaAb

20. Cseréljétek ki a projekt elsé két blokkjat a blokkokra!

sanuram i vekatn

Hajaatm y 3HaYeHHsA BignoBiabL

21. Mentsétek a projektet a 4.1.2. gyakorlat néven!
22. Futtassatok ujra a projektet végrehajtas céljabol!
23. A Jatéktér aljan megnyilé mezébe irjatok be egy szamot, példaul 3-at és kattintsa-

tok a mez6 jobb sarkaban talalhaté @ gombra! Ezzel adjatok meg az x valtozé értéket.
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24,

25.
26.

27.

10.

11.

12.
13.

Algoritmusok és programok |

Hasonldképp az also részben adjatok meg az y valtozo értékét is, példaul 4-et, majd
kattints ujraa € |gombral

Nézzétek meg a kifejezés értékét a Jatéktér bal oldalan talalhaté részben!
Futtassatok a projektet még egyszer, a megadott értékek megvaltoztatasaval! Min-
den alkalommal nézzétek meg a kifejezés értékét a Jatéktér bal oldalan!

Zarjatok be a Scratch 2 kdrnyezetet!

Azoknak, akik Python-nal dolgoznak

. Nyissatok meg az IDLE kérnyezetet!
. Hozzatok létre egy Uj ablakot a projekt szOvegének beirasahoz! Ehhez kattintassal

futtassatok a Fdjl = Uj f4jl parancsot!

. Adjatok meg egy parancsot az x valtozé tetszéleges értékének megadasahoz! A val-

tozé értékének hozzarendeléséhez a projekt végrehajtasa soran egy beviteli funkciot
hasznalunk — input (ang.: input — bevitel). A funkcioé neve utan zardjelben széveget
irhatunk (dupla vagy egyes idéz6jelben), mely hatasara a valtozo értéke bekerul az
IDLE ablakba. A beirast az Enter gomb megnyomasaval fejezziik be. Ahhoz, hogy az
x valtozohoz tetsz6leges értékének (egész vagy tort) a program futdsa soran rendel-
hesslink hozza billentylizettel torténd bevitellel, irjuk be a kdvetkezd parancsot:

x = float(input(,,Add meg x-et:”)) (ang.: float — lebegd)

. Hasonloképp adjatok meg az y valtozo beviteléhez sziikséges parancsot is:

y = float(input( ,,Add meg y-t:”’))

. A két valtozoval elvégzendd miiveletek végrehajtasahoz irjatok be a kdvetkezé pa-

rancsokat:
a=2*x+y
b =2*x-y
c=a

Majd a szorzat eredményének kiirasahoz sziikséges parancsot:

print("c =", c)

Mentsétek el a beirt szoveget egy fajlba! Ehhez:

1. Valasszatok a Fdjl = Save lehetéséget a Untitled cim( ablak mentben!

2. Nyissatok meg sajat mappatokat!

3. Nevezzétek el a fajlt 4.1. gyakorlat néven!

4. Kattintsatok a Mentés gombra!

Futtassatok a programot végrehajtas céljaboll Ehhez a projekt szOvegével ellatott
ablakban Run = Run Module.

irjatok be x = 3, y = 4 értékeket! Nézzétek meg az eredményt! Fejben ellendrizzétek,
hogy ez az eredmény helyes-e! irjatok le a fiizetbe az x, y valtozok beirt értékeit és a
kapott eredményt!

Helyezzétek a program szovegét tartalmazo ablakot a képernyd bal oldalara, az ab-
lakot a végrehajtas eredményével pedig a jobb oldalra (4.8 abra)! Ehhez:

1. Valasszatok ki az ablakot a projekt szovegével!

2. Nyomjatok meg a == + < billentylkombinaciot!

3. Vélasszatok ki a képernyd jobb oldalan a projekt eredményével rendelkezd abla-
kot!

Futtassatok ujra a projektet! Ehhez valasszatok a projekt szovegével rendelkez6 ab-

lakot és nyomjatok meg az F5 billentyGt!

irjatok be az x és y Uj értékeit (irjatok be legalabb az egyik esetben negativ értéket)!

irjatok le a fiizetbe az x, y valtozok rogzitett értékeit és a kapott eredményt. Fejben

ellenérizzétek, hogy ez az eredmény helyes-e!
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4. fejezet

(& *enpasa 4.1.py - EAMigpyunmku\7 knac (2-9)\Pozain 4_Anropurmu\enpasa 4.1.py (3.7.0)* - o X | [& python 3.7.05h -

File Edit Format Run Options Window Help File Edit Shell Debug Options Window Help

x=float (input ("VBenmiTe x: Python 3.7.0 (v3.7.0:1bf9cc5093, Jun 27 2018, 04:0
y=float (input ("VBeniTe y: 6:47) [MSC v.1914 32 bit (Intel)] on win32

"))
"))

a=2*xt+y Type "copyright", "credits" or "license()" for mor
b=2*x-y e information.

c=a*b >>>

print ("c =",c) ==== RESTART: E:\Nigpyunuxmu\7 wiac (2-9)\Pozzim 4_

Anropurmm\Brnpasa 4.l.py ====
Yeemire x: 3

YeeniTe y: 4

c = 20.0

>>>

4.8. abra. A bal oldalon az ablak a program szovegével,
a jobb oldalon az eredmény ablaka

14. Futtassatok tébbszor a programot, médositva a bevitt értékeket (adjatok hozza meg
egeész, tort, pozitiv, valamint nulla értékeket is)! Minden alkalommal jegyezzétek le az
X, y valtozok bevitt, és a futtatas soran kapott értékeit, ellendrizzétek a szamitasokat,
hogy a kapott eredmény helyes-e!

15. Zarjatok be a program szdveges ablakat és az IDLE ablakot!

2. feladat. Készitsetek olyan projektet, melyben a Szereplé/rajzolé rajzol egy olyan
téglalapot, amelynek egyik oldala 20 |épéssel nagyobb, mint a masik!

Azoknak, akik a Scratch 2-vel dolgoznak

Nyissatok meg a Scratch 2 kornyezetet!

A Feladatok lapon nyissatok meg az Adatok csoportot!
Valasszatok a Valtozo létrehozasa gombot!

irjatok be az a oldal valtozénevet az Uj valtozé parbeszédpanelen a Valtozé neve
mezébe!

Valasszatok az OK gombot!

Hozzatok létre egy masodik, b oldal nev( valtozét!

Helyezd a parancsblokkokat a munkateruletre a 4.9 abra szerint!
Mentsétek a projektet a 4.1.3.gyakorlat néven!

Futtassatok a projektet végrehajtas céljabol!

10. Elemezzétek a projekt eredményeét!

e

©xo N O

& Scratch 2 Offline Editor

@9 & oainv Npaskav Mopanw Nponporpany B i
| E:;"o,,““]ﬁ - O | Crpunma | Obpasn | 3sywu |
- | 3 [l mogit
S | kepysam OUHMCTHTH
I 3ayK I [Matunkn - =
OonycruTH osiBellb
[l oniseus [l oneparopu
[ Bawi noxu Hapatm CropoHaa  snauenns EXJ
| CraopuTH 3MikHy Hapaim | CropoHa b 3HAYEHHA Cioponaa |+ @
ol cropouab

nepemicinin Ha | CropoHaa ' KpokiB

mapam [Croponab . suasennn [

(==t

, nosopor (N €D rpanycia

caza Essntey] (CropoHalt nepemictuti Ha ( Cropona b)) kpokis
=

nosopor (X {50 rpanycis

nbnrnpm 9.’
- =D P

| Creopumu cnucok |

X: 240 y: 180 (4

4.9. abra. Projekt téglalap rajzolasara
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Algoritmusok és programok‘

1. Allitsatok az a oldal értéket 150 -re a {11y heafelleieise < TERETTEE 80 | blokkban!
12. Futtassatok a programot!

13. Elemezzétek a kapott eredményt!

14. Mddositsatok a projektet ugy, hogy az futtatas utan varja a beviteli értékeket!

15. Mentsétek a projektet a sajat mappadba 4.1.4.gyakorlat néven!

16. Futtassatok uUjra a projektet!

17. lirjatok be a Jatéktér mezéibe a bekért értékeket!

18. Elemezzétek a program eredményét!

19. Zarjatok be a Scratch 2 kdrnyezetet!

P Azoknak, akik Pythonnal dolgoznak

. Nyissatok meg az IDLE kornyezetet!

2. Nyissatok egy uUj ablakot a program szdvegének beirasahoz!
3. Adjatok meg a kovetkez6 parancsokat a megnyilé ablakban:
from turtle import *

—_

a=80
b = a+20
foriin range(2):
fd(a)
right(90)
fd(b)
right(90)
4. Mentsétek a projektet a 4.1.3.gyakorlat néven a sajat mappaba!
5. Futtassatok a programot végrehajtas céljabol!
6. Elemezzétek a program eredményét, majd zarjatok be az eredményablakot!
7. Modositsatok az a valtozo értékét 150-re a masodik sorban!
8. Futtassatok ujra a programot!
9. Elemezzétek a program eredményét, majd zarjatok be a programablakot!
10. Mddositsatok a programot ugy, hogy az input parancs segitségével adhassatok meg

a téglalap oldalsé oldalanak hosszat! Annak érdekében, hogy az oldalhossz csak
egeészkeént, és nem tortszamként legyen megadhato, az input parancsban a float
funkcio helyett hasznaljatok az intet:
a = int (input('Legyen a:'"))

11. Mentsétek a programot a sajat mappaba 4.1.4.gyakorlat néven!

12. Futtassatok a programot!

13. Adjatok meg az a valtozo értékének egy tetszdleges egész szamot!

14. Elemezzétek a program eredményét, és zarjatok be a projektablakot!

15. Zarjatok be a program szdveges ablakat és az IDLE ablakot!

(_\_g_] Legfontosabb informaciok )

A szamitastechnikaban, a matematikaban, a fizikaban és mas tudomanyokban a meny-
nyiségeket hasznalunk. Minden mennyiségnek van neve és jelentése.

Azt a mennyiséget, melynek értéke nem valtozik, allandé mennyiségnek vagy
allandénak nevezzik.

Azt a mennyiséget, melynek értéke megvaltozhat, valtozé mennyiségnek vagy valtozé6-
nak nevezzik.

A hozzarendelési parancs altalanos szerkezete a kovetkez6:

< mennyiségnév > <hozzarendelési jel> <érték vagy kifejezés>
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4. fejezet

A hozzarendelési jel lehet:

o := (két karakterbdl, : és = all, amelyeket egymas mellé helyeznek, sz6kdz nélkdl, és
egyetlen karakternek tekintik);

e olyan szavak, mint hozzarendelve, értéke megadva mint, értéke legyen stb.

A mennyiség értéke lehet:

e szam (egész vagy tort, és tizedes tortekben az egész rész ponttal van elvalasztva a
torttdl);

e szbveg (egyszeres vagy dupla idézdjelben);

e specialis értékek (példaul TRUE (ang.: true — igaz) vagy FALSE (ang.: false — hamis))
stb.

Valaszoljatok a kérdésekre!
1
2
3
4
5
6
7
8
9

. Milyen mennyiséget hivunk valtozénak?

. Milyen mennyiséget hivunk allandénak?

. Mi jellemzi az egyes mennyiségeket?

. Milyen a hozzarendelési parancs éaltalanos szerkezete?

. Mibdl allhat egy mennyiség neve?

. Mit hasznalnak hozzarendelési jelként?

. Mi lehet egy mennyiség értéke?

*. Hogyan rendelik az értékeket a mennyiségekhez a tablazatokban?

. Hogyan hozhatunk létre uj valtozot a Scratch 2 programban?

10°. Hogyan adhatjuk meg vagy médosithatjuk egy valtozo értékét a Scratch 2-ben?
11°. Hogyan hozhatunk létre Uj valtozot a Pythonban, és adhatunk neki értéket?
12°. Milyen parancsokkal lehet médositani egy valtozé értékét a Pythonban?

W Gyakorlati feladatok

1°, irjatok egy hozzarendelési parancsot, amely:
a) 12-vel ndveli a valtozo értékét;
b) csdkkenti a valtozo értékét 2-vel;
C) megszorozza a valtozo értékét 4-gyel;
d) megvaltoztatja az x valtozo értékét az y valtozo értékére!

[‘EEVZ‘. A parancs végrehajtasa utan az a valtozo értéke 10 lett. Milyen parancs lehetett a

végrehajtott parancs, ha a végrehajtasa el6tt ennek a valtozénak a értéke: 4; -5; 20
volt?

3°. Olga végrehaijtotta az x := x + 6 parancsot, és megkapta az x valtozo értékét, amely
12. Mi volt az x valtozo értéke a parancs végrehajtasa el6tt?

4*. Peti végrehajtotta a kovetkez6 két parancsot: x := y és y := x. Mit lehet mondani az
X és y valtozok értékeirdl ezen parancsok végrehajtasa utan?

5*. [rjatok parancsokat, melyek kicserélik a két valtozo értékeit!

6°. A turista 3 oran at hajtott egy bizonyos sebességgel. Készitsetek matematikai mo-
dellt és egy projektet a turista altal megtett tavolsag meghatarozasara! Mentsétek el
a lefuttatott projektet a sajat mappaba a 4.1.6.feladat néven!

7°. A sziiletésnap megiinneplésére 2 kg egyfajta cukorkat és 1,5 kg masféle cukorkat
vasaroltak. Készitsetek matematikai modellt és egy projektet a koltségek kiszamita-
sara! Mentsétek el a projektet 4.1.7,feladat néven!
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Algoritmusok és programok

1@8" A turistanak 40 percig tartott félmaszni a hegyre, és 30 percébe kerult leereszkedni

onnan. Készitsetek matematikai modellt és egy projektet a megtett ut meghataroza-
sara! Mentsétek el a projektet a sajat mappaba 4.1.8. feladat néven!
9°. Készits feladatot egy téglalap rajzolasahoz, amelynek egyik oldala 30 lépéssel ki-

sebb, mint a masik; két valtozé segitségével tervezzétek! Mentsétek el az elkészitett
projektet 4.1.9. feladat néven!

10*. 10*. Készitsetek programot egy egyenlé oldali haromszdg rajzolasara! Mentsétek
el a projektet a 4.1.10. feladat néven!

11*. Készitsetek projektet olyan valtozokkal, melyek a Jelmezek és Hangok csoportok
parancsait hasznaljak! Mentsétek el az elkészitett projektet 4.1.11. feladat néven!

6. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Linearis projektek készitése értékekkel

Figyelem! Szamitogéppel végzett munka soran tartsatok be az életvédelmi és higiéniai
elGirasokat!

1. Nyissatok meg a programfejlesztési és végrehajtasi kornyezetet!

2. A motorcsénak 2 6ran at haladt a tavon és 3 6ran at a folyén. Készitsetek matemati-
kai modellt és egy projektet a hajo altal megtett tavolsag kiszamitasahoz! Mentsétek
el az elkésziilt projektet a sajat mappaba 6.1.gyakorlat néven!

3. Allitsatok dssze egy programot két négyzet rajzolaséara, ha az elsé oldalanak hossza
30 lépéssel hosszabb, mint a masodik oldalanak hossza! Mentsétek el a projektet a
6.2.gyakorlat néven!

4. Zarjatok be a fejlesztési kornyezetet!

4.2. Koordinatarendszer a képalkotasi projektekben

[j 1. Mi a koordinata-rendszer?
©J2. Mia koordinatasik?
3. Hogyan hatarozzuk meg egy pont koordinatait a koordinatasikban?

g‘ Or"/? Azoknak, akik a Scratch 2-vel dolgoznak

A Scratch 2 a Jatéktéren bevezet egy koordinata-rendszert (4.10. abra), igy beallithat-
juk a szerepl6 helyét, és szimulalhatjuk annak mozgasat a sikon. Ennek a koordinata-rend-
szernek a kezdete a Jatékter kozpontja.

A Jatéktér hossza 480 lépés, magassaga 360 Iépés. Ezért, ha az el6add a Jatéktéren
180-ig valtozhat.

A koordinata-rendszer megjelenitéséhez a Jatéktéren hasznaljuk a hattérkdonyvtar vala-
melyik hatterét: xy-grid, xy-grid-20px vagy xy-grid-30px.

A Jatéktér mutatdjanak jelenlegi koordinatai a Jatéktér jobb alsé sarkaban jelennek
meg (4.10. abra), a szereplb jelenlegi koordinatai pedig a munkaterilet jobb felsd sarkaban
(4.11. abra).

~
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4.10. dbra. Jatéktér xy-grid tipusu 4.11. abra. Munkatertilet
koordinata-rendszerrel

A Mozgas csoportban vannak olyan blokkok, amelyek a Jatéktér koordinatait hasznal-
jak (4.2. tablazat).

4.2. tabldzat

Blokkok olyan parancsokkal, amelyek a
Jatéktér pontjainak koordinatait hasznaljak

Blokk a paranccsal A parancs eredménye

e —— T A Szerepld a Jatéktér megadott koordinataira kertl

; ; A Szerepl6 atlép (egy meghatarozott sebességgel, a
rossaru € cexnox @ v @ megadott id6 alatt) a Jatéktér egy koordinatakkal meg-
adott pontjara

saaru suavenns x_@ jat a megadott szamra (ordinataja nem valtozik). A Sze-

replé ennek megfeleléen athelyezddik.

Bedllitia a Szerepl6 pozicidjanak ordinata koordinatajat a
Jatéktére (abszcisszaja nem valtozik). A Szerepl6 ennek
megfeleléen athelyezddik.

sagam sHavenns y )

A Szerepld pozicidjanak abszcisszajat a megadott szam-

3MIHUTU X Ha @
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A Szerepld ennek megfelel6en athelyezddik.

Jegyezzétek meg! Ezen parancsok végrehajtasa soran, ha a ceruza le van téve, a Sze-
replé nyomot hagy mozgasa soran!

Ezen felil a Mozgas csoportnak két blokkja van: I és @ ,

amelyek més blokkokban is felhasznalhatok. Példaul egy I blokk elhelyez-
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Algoritmusok és programokg

heté egy blokkban, minek hatasara ez a parancs az a

Ha bejeldlitek ezen blokkok melletti jelolénégyzeteket, a Jatéktér bal oldalan a blokkok
pozicidjuk abszcissza és ordinata értékeivel jelennek mea.

D
D

blokkokban is, és a Jatéktér mutatdjanak jelenlegi koordinatait mutatjak.

Az Erzékelés csoportnak két blokkja van amelyek felhasznalhaték mas

tér mutatdjaval.
A véletlenszam-generatort hasznalataval a Szerepl6 a Jatéktér véletlenszerl pozicidiba
helyezhetd:

nepemicTuTy B x: | BUNagkose Bi,q 1Tl 240 JBVA
»

(Bunaaose sin EED no D
noaymatn M@ cex
ERawE)

P Azoknak, akik Pythonnal dolgoznak

Koordinata-rendszer a Python grafikai vasznan

A Pythonban a vasznon megjelenithet6 egy koor- /e o x
dinata-rendszer, ennek segitségével beallithatjuk a
teknds helyzetét. Ennek a koordinata-rendszernek a
kezdete a Python Turtle Graphics ablak kdzpontja
(4.12. abra).

A vaszon lathatd részének hossza létrehozasa
utan 680 lépés, magassaga 560 lépés. Ezért, ha a
teknést a vasznon lathatd részére helyezik, akkor
helyzetének abszcisszaja (x) -340 és 340 kozott val-
tozhat, ordinataja (y) pedig -280 és 280 kozott lehet.

Ha atméretezzik a Python Turtle Graphics abla- o
kot a szegélyek hiuzasaval, akkor megvaltozik azok- 4 ;9 4prq. Koordinta-rendszer
nak a lépéseknek a szama, amelyeket a teknés még a vAsznon
megtehet ugy, hogy lathaté is maradjon a vasznon. A
vaszon kdzéppontja marad az ablak kozepén.

A teknés mozgatasahoz olyan parancsokat hasznalunk, amelyek a vaszon koordinatait
hasznaljak (4.3. tablazat).

4.3. tablazat
A tekndés parancsai, amely a vaszon koordinatait hasznaljak

Parancs A végrehajtas eredménye
goto (x, y) A teknés az aktualis helyrél a vaszon megadott koordinatakkal
(ang.: go — menj, rendelkezd pontjara mozog
to — 0daig)
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s

A 4.3. tablazat folytatasa

Parancs A végrehajtas eredménye

home() A teknds az aktualis poziciérol a vaszon (0; 0) koordinatakkal

(aHrn. home — jelzett pontjara mozog

A0AOMY)

setx(x) Bedllitja a teknés helyének abszcisszajat a vasznon (ordinataja

(ang.: set — beallitas) | nem valtozik), és a tekn6s az aktualis helyzetébdl erre a pontra
mozog

sety(y) Beallitja a teknds helyének ordinatajat a vasznon (abszcisszaja
nem valtozik), és a teknds az aktualis helyzetébdl erre a pontra
mozog

xcor() Meghatarozza a teknds poziciojanak abszcisszajat a vasznon

ycor() Meghatarozza a teknés pozicidjanak ordinatajat a vasznon

write(,,széveg”) Megjeleniti a megadott széveget a vasznon a teknds jelenlegi

(ang.: write — irni) helyén

Ezen parancsok végrehajtasa soran, ha a ceruza le van téve, a teknés rajznyomot
hagy.

A projektben beallithatjuk a teknés sebességét is. A speed(1) (ang.: speed — sebes-
Ség) parancs normal, lassu sebességét, a speed(0) parancs pedig nagy sebességet ad a
tekndsnek.

Az onscreenclick(goto) (ang.: on — akkor, screen — képernyd, click — kattintas) pa-
rancs végrehajtasa utan arra a pontra mozgathatjuk a teknést, ahova a vasznon a mutato-
val kattintunk. Ennek a parancsnak a segitségével a mutatoval rajzolhatunk a vaszonra.

A Pythonban egy véletlenszam-generatort hasznalhatunk a teknés véletlenszer( koo-
ordinatdba mozgatasahoz. Ehhez a random konyvtar importalasara van szikség a ran-
dom import * paranccsal. Ahhoz, hogy -340 és 340 kozotti egész szamot generaljunk, az
x = randint(-340, 340) parancsot hasznaljuk!

Annak a feladatnak megvalésitasara egy j6 példa a kdvetkezd kéd, hogy a tekndst
10 véletlenszerl pontba mozgassuk egymas utan:

from turtle import *

from random import *

shape("turtle™)

up()

speed(1)

for i in range(10):

x = randint(-340, 340)
y = randint(-280, 280)
goto(x, y)

|

Ll Szédmitogépes gyakorlat

Figyelem! Szamitogéppel végzett munka soran tartsatok be az életvédelmi és higiéniai
elbirasokat!

1. feladat. Készitsetek olyan projektet, amelyben a Szerepl6é a kdvetkezd koordinatak-
kal megadott pontokat 6sszekoéti: (50; —20), (0; 30), (—10; 30), (—15; 25), (-10; 20), (-10; 0),
(0; =10), (20; —15), (35; —15), (50; —20), ezzel elkészitve egy suvolté (Pyrrhula pyrrhula)
grafikus modelljét!

-
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& Azoknak, akik a Scratch 2-vel dolgoznak

O

Algoritmusok és programok&
N
|
Nyissatok meg a Scratch 2 kérnyezetet!

Helyezzétek a 4.13. abran szerepl6 parancsblokkokat a munkateriiletre!
Mentsétek el az elkészitett projektet a sajat mappaba 4.2.1.feladat néven!
Futtassatok a programot végrehaijtas céljabol!

Elemezzétek a projekt eredményét!

Zarjatok be a Scratch 2 kornyezetet!

QK
@m%wwew

{r

Ckpunti Obpaau 3ByKN
., ~ @
V4B = =< - =-=————— ——
I Pyx l Mopit
fl Bunan Kepygaru
I 3ByK I [faruvku
I BenuunHu I Bauwi 6noku
%
QK
N
nepesicii B X: v: O
nepesicnm 5 x: ©)y: €D
2sdnwm konip onisus na EID nepexicnmi s x; €0 y: @B
nepexichv B X E Y E
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4.13. dbra. Projekt egy stivoltd lerajzolasahoz a Scratch 2-ben

P Azoknak, akik Pythonnal dolgoznak
L
1. Nyissatok meg az IDLE kornyezetet!
2. Nyissatok egy Uj ablakot a projekt szovegének beirasahoz!
3. Amegnyild ablakba irjatok be a 4.14. abran lathaté parancsokat!

from turtle import * @ Python Turtle Graphics
goto (50, -20)
goto (0, 30)
goto (=10, 30)
goto (=15, 25)
goto (=10, 20)
goto (=10, 0)
goto (0, -10)

goto (20, -195)

goto (35, -195)
goto (50, -20)

4.14.4bra. Program egy siivoltd lerajzolasahoz Python-ban

Mentsétek el a programot a sajat mappaba 4.2.1.feladat néven!
Futtassatok a programot!

Elemezzétek a projekt eredményét!

Zarjatok be az 0sszes nyitott ablakot!

Noaa
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‘ 4. fejezet

2. feladat. irjatok egy programot, amelyben a Szereplé megszerkeszti az y = 2*x — 80
fuggveny grafikonjat!

A 7. osztalyos algebraleckékbdl tudjatok, hogy az y = 2*x — 80 flggvény linearis, és
hogy a grafikonja egy egyenes. A vonal megrajzolasahoz két pontot kell figyelembe venne-
tek.

Vegyunk két pontot, amelyek abszcissza értékei legyenek példaul -100 és 150, ekkor
ordinata értékeiket a 2*x — 80 képlet fogja megadni. Készits a koordinatarendszerben egy
egyenest, amely ezeket a pontokat 6sszekoti!

Azoknak, akik a Scratch 2-vel dolgoznak

1. Nyissatok meg a Scratch 2 kdrnyezetet!

2. Helyezzetek egy koordinata-rendszert a Jatéktérre! Ehhez:
1. Valasszatok a Jatéktér elemet a Jatéktér ablaka alatt!
2. Valasszatok ki az objektum alatti Hattér kivalasztasa a konyvtarbol gombot!
3. Valasszatok ki a xy-grid hatterét!

4. Valasszatok az OK gombot!

3. A Jatéktér alatt valasszatok a Szereplo1 lehetdséget!

4. Kattintsatok az Ertékek fiilre, és hozzatok létre két valtozdt: x és y! @

OYUCTUTH
nigHaTh oniseub

sHaveHns RV

5. Helyezzétek a sk parancsblokkokat a munkateriletre az

Hapga™M y 3HaYeHHs e* X —@

nepemictutn B x: (X y: [y

elsd koordinata kiszamitasahoz és a Szerepl6 megfelel6 mozgatasahoz!

onycTUTH oniselb

HapgaTM X  3HaYeHHs

6. Helyezzétek a . - parancsblokkokat a munkatertletre a

Hapgatn Yy 3Ha4YeHHA e :

nepemictutn B x: (X y:(y

masodik koordinata kiszamitasahoz és a Szereplé megfelel6 mozgatasahoz! Ehhez
legegyszerlibb masolatot késziteni az el6zd blokkcsoportrol.

7. Mentsétek a projektet 4.2.2. gyakorlat néven!

8. Futtassatok a projektet végrehajtas céljabdl (a projektet és annak végrehajtasanak
eredményét a 4.15. abra mutatja).

m 422 M~ ® Crpuntu | OBpasu | 3ayku
45803 L ™ o
I Buman l kepyeamu
(25 [ naruna
Jl oniceu | oneparopu
[ Baui 6ok
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(X:0,Y:-180) CTBOPUTH CNUCOK
X: 240 y: 180 4

(X:-240,Y:0) (x:0/4r:0) (X:240,¥:0)
X

o
A9

4.15. dbra. Projekt az y = 2%x — 80 fluggvény dbrazolasara,
valamint végrehajtasanak eredménye
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Algoritmusok és programokk
A

9. Az egérmutato segitségével olvassatok le, és jegyezzétek be a flizetedbe a grafikon
és a koordinatatengelyek metszéspontjanak koordinatait!
10. Zard be a Scratch 2 kdrnyezetet!

P Azoknak, akik Python-nal dolgoznak

—_

Nyissatok meg az IDLE kornyezetet!

Hozzatok létre egy Uj ablakot a projekt szOvegének beirasahoz!

3. A megnyil6 ablakban adjatok meg a kovetkez8 parancsokat egy koordinata-rendszer
felépitéséhez!

N

from turtle import *
goto (0, -250)
goto (0, 250)

up ()

goto (=320, 0)
down ()

goto (320, 0)
up ()

4. Akovetkez6 parancsok hozzaadasaval rajzoljatok meg a fiiggvény grafikonjat:

color ("blue")
width (4)

x = =100

y = 2*x - 80
goto (x, y)
down ()

x = 150

y = 2*x - 80
goto(x, y)

5. Mentsétek el a programot a sajat mappaba 4.2.2. gyakorlat néven!
6. Futtassatok a programot (a projekt eredményét a 4.16. abra mutatja)!

# Python Turtle Graphics - o X
vt p

4.16. abra. Azy = 2*x — 80 figgvény dbrazolasanak eredménye

7. Zarjatok be az 6sszes nyitott ablakot!

MpaBo ans 6e3onnaTHOro po3milleHHs MiapyyHrKa B Mepexi IHTepHeT mae
MinicTepcTBO ocBiTH | Hayku YkpaiHu http://mon.gov.ua/ Ta IHCTUTYT MoaepHi3auii 3micTy ocBiTu https://imzo.gov.ua




' 4. fejezet
‘ 1&_2/_—] Legfontosabb informacidok )

% Azoknak, akik a Scratch 2-vel dolgoznak

A Scratch 2 a Jatéktéren bevezet egy koordinata-rendszert, igy beallithatjuk a szerepl6
helyét, és szimulalhatjuk annak mozgasat a Jatéktéren. Ennek a koordinata-rendszernek a
kezd6pontja a Jatéktér kdzpontja.

A Jatéktér hossza 480 Iépés, magassaga 360 Iépés. Ezért, ha az el6add a Jatéktéren
180-ig valtozhat.

A koordinatarendszer megjelenitéséhez a Jatéktéren hasznaljuk a hattérkonyvtar vala-
melyik hatterét: xy-grid, xy-grid-20px vagy xy-grid-30px.

A Mozgas csoportban vannak olyan blokkok, amelyek a Jatéktér koordinatait hasznal-
jak (4.2. tablazat).

P Azoknak, akik Pythonnal dolgoznak

A Pythonban a vasznon megjelenithetd egy koordinata-rendszer, ennek segitségével
beadllithatjuk a teknds helyzetét. Ennek a koordinata-rendszernek a kezdete a Python Turt-
le Graphics ablak kdzpontja.

A vaszon lathaté részének hossza létrehozasa utan 680 1épés, magassaga 560 |épés.
Ezért, ha a tekndst a vasznon lathato részére helyezik, akkor helyzetének abszcisszaja (x)
-340 és 340 kozott valtozhat, ordinataja (y) pedig -280 és 280 kozott lehet.

A teknés mozgatasahoz olyan parancsokat hasznalunk, amelyek a vaszon koordinatait
hasznaljak (4.3. tablazat).

Vélaszoljatok a kérdésekre!

= Azoknak,
Ne Kérdés Azoknak, akik a Scratch 2-vel akik Python-
dolgoznak nal dolgoznak
1°. | Milyen méretei | Jatéktér? vaszon?
vannak:
2°. | Hol a koordina- a Jatéktéren? a vasznon?
ta-rendszer koz-
pontja:
3°. | Milyen hatarokon a Jatéktéren? a vaszon lathato
belll valtozhat egy részén?

pont abszcisszaja
és ordinatdja:

o) .
4. Ml a parancs fu,tta- ? goto (41, -1)?
tasanak eredmé- :

nye:

o . P .
5 . MI a kU|Oan,eg a KoB3aTu o CeK Ao X: m y. o ?
parancsok végre- :

hajtasa kozott:

o
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A tabldzat folytatdsa

<t . Azoknak,
Ne Kérdés Azoknak, akik a Scratch 2-vel akik Python-
dolgoznak nal dolgoznak

N S
6 . MI a kU|Onbs,eg a nepeMiCTMTM B X: m y: o
parancsok végre-

hajtasa kozott:

Ay KoB3aTu o ceKk Ao X: m y: o 2

7°. | Mi a parancs vég- home()?
rehajtasanak ered-
ménye:

8% [ Mi a parancs vég- ? setx(0)?
rehajtasanak ered-
ménye:

9°. | Mia parancs 7 setx(xcor+10)?
végrehajtasanak :
eredménye: Milyen értékeket lehet beirni ennek a

blokknak a mezé&jébe?
C) .

10". | Mia parancs 7 sety(0)?
futtatasanak ’
eredmeénye:

11°. | Mi a parancs ? sety(ycor+10)?
futtatasanak !
eredménye: Milyen értékeket lehet beirni e blokk

mezdjebe?

Qy Gyakorlati feladatok

1°. Készitsetek projektet, melynek segitségével rajzoltok egy téglalapot a kévetkez6
csucsokkal: (20; 50), (20; 150), (200; 150), (200; 50)! Mentsétek el a projektet 4.2.1.
feladat néven!

{@20. Készitsetek kacsa rajzolasara szolgalo projektet: (30; 0), (10; 20), (—10; 20), (30; 50),
(10; 80), (-30; 70), (-50; 80), (—30; 40), (-60; 30), (-30; 30), (-50; 20), (-50; —20),
(—20; —30), (—40; —40), (10; —40), (30; —30), (60; 10), (30; 0), (—10; 50)! Mentsétek el
a projektet a sajat mappéaba 4.2.2. feladat néven!
3°. Készitsetek projektet valtozok segitségével két négyzet lerajzolasara, kilénbdzé
vastagsagu és szin( vonallal! Mentsétek el a projektet a sajat mappaba 4.2.3. fela-
dat néven!

[f:,ﬁf. Készitsetek projektet valtozok segitségével két téglalap rajzolasara, kilonb6zé vas-
tagsagu és szinl vonallal! Mentsétek el a projektet a sajat mappaba 4.2.4. feladat
néven!

5°. Készitsetek projektet az y =—7*x + 100 fiiggvény abrazolasara!. E grafikon segitsé-
gével oldjatok meg a hozzavetélegesen —7*x + 100 = 0 egyenletet!. Mentsétek el az
Osszeallitott projektet a sajat mappaba 4.2.5. feladat néven!
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Fﬁ 6°. Készitsetek egy projektet y = 2*x + 60 és y = 4*x — 80 grafikonjainak abrazola-

sara egy koordinatarendszerben! Ezekkel a grafikonokkal keressétek meg a

{)}; - i;i :g’ egyenletrendszer legkdzelebbi hozzavetdleges megoldasat! Mentsé-
tek el az 6sszeallitott projektet a sajat mappaba 4.2.6. feladat néven!

7*. Készitsetek projektet az y = k*x + b fliggvény abrazolasara! A k és b értékeit a
program futasa soran a billentylizeti bevitelen keresztil kérjétek be! Milyen szoget
képeznek ezek a vonalak a k értékeitdl figgéen? Melyik ponton keresztezik ezek a
vonalak az y tengelyt a b értékektdl fiiggéen? irjatok le a kdvetkeztetéseket a fiizet-
be! Mentsétek a projektet a sajat mappaba 4.2.7. feladat néven!

8*. Készitsetek egy projektet az y = k,*x + b, és y = k,*x + b, fuggvények grafikonja-
inak abrazolasara egy koordinatarendszerben! Ezekkel a grafikonokkal keressétek

y = k*x + by,

Yy = ky*x + b,.
téleges megoldasat! Mentsétek a projektet a sajat mappaba 4.2.8. feladat néven!

9*. Készitsetek projektet egy egyenld szard haromszog rajzolasara! Mentsétek az elké-
szult projektet a sajat mappaba 4.2.9 feladat néven!

meg az rendszer hozzavetéleges megoldasat! { rendszer hozzave-

4.3. Mennyiségek az elagazé algoritmusokban

Mondjatok példakat!
Az algoritmus melyik részét nevezziikk nem teljes elagazasnak? Hogyan megy
végre? Mondjatok példakat!

3. Milyen parancsok hasznalatosak az egyes agakban? Mik lehetnek a végrehajtas
eredményei?

tﬂ. Az algoritmus melyik részét nevezik teljes elagazasnak? Hogyan megy vegbe?
(
2.

A 4.1 fejezetben algoritmusokat és projekteket allitottunk 6ssze az 6sszeadast, kivonast
és szorzast tartalmazo kifejezés értékének kiszamitasahoz. Az ilyen kifejezések értéke ki-
szamithato az ezekben a kifejezésekben szerepl6 valtozok barmelyik értekeére.

Most gondoljunk bele az osztasi miveletet tartalmazé kifejezés értékének kiszamitasa-
nak problémajaba!

1. feladat. Szamitsuk ki a (2*x + y) / (2*x — y) kifejezés értékét, ahol x és y tetszéleges
szamok (a / szimbdlum a szamitastechnikaban az osztas miiveletét jeldli)!

Készitsunk matematikai modellt a probléma megoldasara!

Mar tudjuk, hogy az osztasi miveletet nem mindig lehet végrehajtani. Ezért ennek a ki-
fejezésnek az értéke nem hatarozhaté meg az x és y valtozok barmilyen értékére, mivel, ha
a 2*x — y oszt6 értéke nulla, akkor a (2*x + y) | (2*x — y) kifejezés értékét nem lehet kisza-
mitani. Ha a kifejezés értéke nem egyenld nullaval — lehetséges. Példaul, hax=1és y =2,
akkor a kifejezés értékét nem lehet kiszamitani, de ha példaul x = 3 és y = 4, akkor kisza-
molhaté ennek a kifejezésnek az értéke.

Ez azt jelenti, hogy a 2*x — y kifejezés értékétdl fliggben kilonbdzd parancsokat hajtunk
végre az algoritmusban: ha 2*x —y = 0, akkor Uzenetet kell kiirnunk a felhasznalonak, hogy
a kifejezés értéke nem meghatarozhaté; ha 2*x — y # 0, akkor a kifejezés értékének kisza-
mitasahoz sziikséges parancsokat kell végrehajtani.

Vagyis ennek az algoritmusnak egy teljes elagazast kell tartalmaznia.

A probléma megoldasara szolgald algoritmus blokkvazlata a 4.17. abran lathato.
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( Kezdés )
v

x és y valtozé
értékeinek bevitele

v
a=2x-y
Nem 0 Igen

b:=2*%+y

v

c:=b/a Y
,Nem lehet kiszamitani:

¢ nem oszthaté 0-val”

c értékének
megjelenitése
v Y

v
( vege )

4.17. abra. A (2%x +y)/(2%x — y) kifejezés értékének
kiszamitdsahoz hasznalt algoritmus blokkdiagramja

Figyeljik meg az algoritmus végrehajtasat két példan keresztul! Ezt a két értékpart ugy
valasztottuk meg, hogy szemléltessiik az algoritmus lefutasat a feltétel-ellenérzd parancs
mindkét lehetséges eredményére.

Parancs A végrehajtas eredménye

1. példa

ird be az x és y valtozok értékeit x=5y=6

a=2x-y a=25-6=4

a=07? Nem

b:=2*x +y b=2*5+6=16

c:=bla c=16/4=4

c valtozo értékének megjelenitése Uzenet: c = 4
2. példa

ird be az x és y valtozok értékeit x=5;y=10

a=2x-y a=25-10=0

a=07? Igen

Jelentés a felhasznalonak: Nem lehet ki- Uzenet: Nem lehet kiszamitani: nem osztha-

Szamitani: nem oszthaté 0-val t6 0-val

~
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4. fejezet

A probléma megoldasara szolgald algoritmus szerint, amikor a programot készitjik, 5
valtozo létrehozasara van szikseég: x, y, a, b, ¢, valamint az x és y valtozékhoz olyan érté-
keket kell rendelnlink, amelyekre ki szeretnénk szamitani a kifejezés értékét. Ezutan sza-
moljuk ki a 2*x — y oszto tag értékét, amit elmentlink a valtozéba és 6sszehasonlitunk
nullaval. Ha ez az érték nulla, akkor megjelenitiink egy Uzenetet, hogy a kifejezés értékét
nem lehet kiszamitani. Egyébként: vagyis, ha ez az érték nem egyenld nullaval, akkor ki kell
szamitanunk a 2*x + y osztandd tag értékét is, ezt megjegyeztetjik a b valtozéval, végll
elvégezzik az osztast, annak eredményét elmentjik a ¢ valtozoba, aminek pedig
megjelenitjik az értékét.

Azoknak, akik a Scratch 2-vel dolgoznak

A feladat példaul a 4.18. abran lathaté modon oldhaté meg a Scratch 2-ben.

HagaTM X  3Ha4YeHHs

Hagatn y 3Ha4YeHHA

Hapatm a  3HauenHs @ * x |- y

iHaKwe
.
HagaTu b  3HaueHHs @ *
| 3
HagatM ¢ 3HaueHHs b
|3
nokasatn 3MiHHY ¢

4.18. abra. Projekt a (2%x + y)/(2¥%x — y) kifejezés
értékének kiszamitasahoz a Scratch 2-ben

Vegyétek figyelembe, hogy ebben a projektben a bekérés és a varakozasi blokkok se-
gitségével megadhatod az x és y valtozok értekeit futasidében is, ha kicserélitek az elsé ket
blokkot!

P Azoknak, akik Python-nal dolgoznak

Az 1. feladat megoldasara szolgald projekt szerkezete igy fog kinézni a Python-ban:
if ellen6rizendd_feltétel:
1. parancssor
else:
2. parancssor

(ang.: if - ha, else — mas (masképp, maskdilénben)).

Jegyezzétek meg! Az 1. és a 2. parancssor behuzassal van irva az ablak bal szélétél. A
Python-ban ezek a ,bekezdések” a parancsok blokkjait hatarozzak meg, melyeket a prog-
ram a feltétel-ellenérzd parancs eredményétdl fliggéen hajt végre. Mint mar tudjatok, a be-
kezdések automatikusan létrejonnek, amikor megnyomjatok az Enter billenty(t a ,;;” karak-
ter utan, de onalléan is létrehozhatjatok ket a Tab billentyl megnyomasaval. A blokkon
kivul végrehajtott parancsoknak az ablak bal széléhez kozelebb kell kezdédnitk. A Back-
Space billentylivel térélhetjik a bal oldali behuzast.
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A Python feltétel-ellenérzé parancsaiban 6sszehasonlitd operatorokat hasznalhattok:

> (nagyobb), < (kisebb), > = (nagyobb vagy egyenl8), <= (kisebb vagy egyenld), ==
(egyenld; két ,=" karaktert, sz6kdz nélkul), = (nem egyenld).

Az (2*x + y) | (2*x — y) kifejezés értékének kiszamitasahoz szikséges programot a
4.19. dbra mutatja be.

x = float (input ("YBemiTer 3HadeHHa x: "))
y = float (input ("YBemgiTe =HadeHHA y: "))
a=2*x -y
if a == 0:

print ("O6uucauTy He MOXHa: HOiJIeHHA Ha HyJb")
else:

b =2*x)+y

c=b / a

print ("PezynbTar obumciieHHa =", C)

4.19. abra. Projekt a (2%x + y)/(2*x — y) kifejezés értékének
kiszamitasahoz Pythonban

Oldjuk meg a kovetkez6 feladatot!

2. feladat. Az anyja Marikanak a UAH-t adott, hogy édességeket vasarolhasson iskolai
barataival sziletésnapjan. Marika ugy dontoétt, hogy 0,8 kg édességet és 0,5 kg sutit vasa-
rol. A boltban Marika az édességek kilojat x UAH aron, a sitik kiléjat pedig y UAH aron tud-
na megvasarolni. Van elég pénze Marikanak ehhez a vasarlashoz?

Készitsink matematikai modellt a feladat megoldasara!

Nyilvanvalo, hogy meg kell hatarozni a tervezett vasarlas dsszértékét, és dssze kell ha-
sonlitani azzal a pénzodsszeggel, melyet Marika az anyjatél kapott. Ha a vételar meghaladja
a készpénz 6sszegét, akkor nem lesz elegendd a rendelkezésre allé 0sszeg, egyébként,
vagyis, ha nem tébb (kevesebb vagy egyenld) a vételar, akkor elegendé lesz.

Lathatjuk, hogy a probléma megoldasi algoritmusanak elagazast kell tartalmaznia. En-
nek az algoritmusnak a blokkvazlata a 4.20. bran talalhato.

( Kezdés )
v

ird be az a, x és y valto-
zok értékeit
v

b :=0.8* +0.5%

Nem ® Igen

Uzenet: ,Elég” Uzenet: ,Nem Iég”

v v
v

(v )

4.20. abra. A 2. feladat megoldasara szolgalé algoritmus blokkdiagramja

s
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Azoknak, akik a Scratch 2-vel dolgoznak

A fenti probléma megoldasahoz egy projektet készithetlink a Scratch 2-ben, ami igy
néz ki (4.21. abra):

HagaTM a  3HayeHHs

Hagatn x  3nauenus [

Hapatu y  3Havenns 53]

Hagatu b 3Ha4YeHHA

b > a
rosoputi LG
iHaKwe

roBOpuTH Buctauntb

4.21. dbra. Projekt a 2. feladat megoldasara Scratch 2-ben

P Azoknak, akik Python-nal dolgoznak

A 2. feladat megoldasara szolgalé Python projektet a 4.22. abra mutatja be.

a = float (input ("YeemiTe BMOaHy cymMmy Tpomer: "))
x = float (input ("YBemiTe LiHYy Lykepok: "))
y = float (input ("YBemiTe uUiHy neumpa: "))
b =0.8*x + 0.5*%y
if b > a:
print ("He BucTaumrTp")
else:

print ("BucrauuTp")

4.22. abra. Python-ban projekt a 2. feladat megoldasara

Azoknak, akik a Scratch 2-vel dolgoznak

A Szerepl6 mozgatdsa a Jatéktéren elagazas segitségével

Készitstink egy projektet a Scratch 2-ben, amelyben a Szerepl6 a jobbra mutaté nyil
billentyl megnyomasaval jobbra mozog a Jatéktéren! Amint eléri a Jatéktér jobb szélét,
annak ellenkez6 (bal) oldalan jelenik meg.

Ehhez forditsuk jobbra a Szerepl6t, és hasznaljuk a ... lenyomasakor’ Eseményt,
amelyet a jobbra mutaté nyil gombra allitunk be! Amikor megnyomjuk ezt a gombot, a
Szerepl6 10 Iépést kell megtegyen. Ha a Szerepld pozicidjanak abszcissza értéke megha-
ladja a 240-et (eléri a Jatéktér jobb szélét), akkor a Jatéktér bal szélén Iévé ponthoz moz-
gatjuk (abszcissza -240). A projekt algoritmusat és megvaldsitasanak menetét a 4.23. abra
szemlélteti.
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4.23. dbra. A Szerepld mozgatasa jobbra vizszintesen, és annak végrehajtasa

P Azoknak, akik Python-nal dolgoznak

A Pythonban lehetéséglink van a teknés mozgasat a billentylizet gombjainak lenyoma-
saval iranyitani. Minden egyes lenyomashoz a teknésnek kiilénb6z6 elvégzendé miivelete-
ket hatarozhatunk meg. Erre a célra az onkey parancs hasznalhat6 (ang.: on — azon (ak-
kor), key — gomb).

Az onkey parancs altalanos szerkezete a kdvetkezé:

onkey(parancs, ‘gomb’)

Példaul, ha a Szé6k6z gomb megnyomasa utan szeretnénk, hogy a teknés visszatérjen

a vaszon kbzepére, meg kell adnunk a home parancsot és a Sz6k6z gomb azonosité-
jat —ami ,space”. A gomb leltésének feldolgozasara szolgalé parancs tehat: onkey(home,
,Space’).

Ha a gomb megnyomasa utan mas, paraméterekkel rendelkez6 fuggvényt szeretnénk
futtatni, (példaul fd(20)), esetleg tobb parancsot akarunk végrehajtani, akkor ezeket a pa-
rancsokat és fliggvényeket kilon algoritmus irja le. Ebben az esetben meg kell adni az al-
goritmus nevét, és be kell irni azt az onkey parancsba, a szikséges paraméterekkel egyutt.

Példaul, ha az a feladat, hogy jobbra szeretnénk forditani a teknést, és 10 lépéssel
mozgatni, amikor megnyomjuk a jobbra mutaté nyilat, akkor egy ilyen fliggvény neve le-
het move_right (ang.: move — mozgas, right — jobb). A jobbra mutaté nyil kédja a Right
sz0. A jobbra mutatd nyil megnyomasaval a move_right algoritmus meghivasa a kdvetke-
z8képpen néz ki: onkey(move_right,’right’).

A move_right algoritmus leirdsa a kovetkezd fejléccel kezd&dik: def move_right():
(ang.: definition — meghatarozas). A cim utan az algoritmus Iépései, parancsai kerulnek le-
irasra, melyeket a képerny6 bal szélétél behizva kell sorban leirni.

A billentylizet lenyomasainak nyomon kovetéséhez a listen() (ang.: listen — hallgatni)
parancsot kell hasznalni.

Most mar készithetink egy projektet Pythonban, melyben a teknés, minden alkalom-
mal, amikor megnyomjuk a jobbra mutaté nyilat, jobbra fog mozogni. Miutan a teknés el-
érte a 300-as abszcissza koordinataval rendelkezd pontot a vasznon, akkor a vaszon masik
oldalan elhelyezkedd pontra kerul at, aminek az abszcissza koordinataja -300.

Mozgasa soran a teknés 10 Iépésenként halad (fd(10) parancs segitségével). A teknés
poziciéjanak abszcissza koordinatajanak meghatarozasahoz hasznaljuk az xcor() paran-
csot, mig az uj koordinataérték beallitasara — a setx (-300) parancsot. A teljes move_right
algoritmus tehat a kovetkezd lehet:

def move_right( ):

fd(10)
if xcor() > 300:
setx(-300)
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A teknés a vaszon -300 abszcisszaval rendelkezé pontjara toérténé mozgatasa ugyan-
az, mintha azt elmozgatnank balra. Ezért célszeri:

¢ elrejteni a tekn6s képét mozgatas kozben (hideturtle() parancs) (ang.: hide —elrejtés);

e nagy sebességet beallitani (speed(0) parancs);

e mozgatas utan Ujra megjeleniteni a teknést (showturtle() parancs) (ang.: show — mu-

tat);

e és visszalassitani mozgasat (speed(1) parancs).

Ezeket a parancsokat a move_right algoritmusban kell elhelyezni az elagazas megfele-
16 agaban. Adjunk még néhany hasznos parancsot a projekthez:

e arajzolo formajat valtoztassuk teknésre — shape(,,turtle”);

» emeljik fel a ceruzat a vaszonrol, hogy a rajzolé ne hagyjon nyomot — up() parancs;

e allitsuk be az a teknds lassu sebessegét — speed(1)!

Ezutan a projektlnk valahogy ugy néz ki, ahogy azt a 4.24. dbran lathatjuk.

(& 43.3.py - E/Miapy /7 knac (2-9)/Po3ain 4_Anrop 433.py 3.7.0)
File Edit Format Run Options Window Help

from turtle import *
def move_right(): # anropurMm move right nepemimenns Bnpaeo
£d(10) # 3poburm 10 KpokiB
if xcor ()>300: # axmo abcuuca UYepenawky Higpme Hix 300
hideturtle () # npuxoBaTu Uepenaumky
speed (0) # YyCTaHOBMUTM BMCOKY WBUIOKiCTBE Pyxy
setx (-300) # nepemicTuTu Uepemnamky B TOUKy 3 abcumcon -300
showturtle () # BinmofBpazuTy Uepenaumky
speed (1) # yCTaHOBUTM NOBiJNbHY WBUAOKICTHE pPyxRy
shape ("turtle") # Binmo6pazmTm BUMKOHaBUA Ak Uepenamky
speed (1) # yCcTaHOBUTM MNOBiJIbHY WBUAOKiCTbE PYRY
up () # nigHaTu oJsiBeub
onkey (move_right, "Right") # BMKOHYBaTM move right micna HaTMCKaHHA CTPiJkM nNpaBopydy
listen() # BimciimkoByBaTM HATMCKaHHA KJIaBil

4.24. abra. A teknGs jobbra mozgatasa gombnyomadasra

Jegyezzétek meg! A #  szimbdlum utan a programban irasbeli megjegyzés talalhato,
amely magyarazza a parancsok céljat, és nem kerul végrehajtasra a projekt soran!

@] Szamitégépes gyakorlat )

Figyelem! Szamitogéppel végzett munka soran tartsatok be az életvédelmi és higiéniai

el6irasokat!

1. feladat. Készitsetek egy projektet az (x — 3*y)/(3*y + x) kifejezés értékének kiszami-
tasahoz!

\é Aas Azoknak, akik a Scratch 2-vel dolgoznak
1. Nyissatok meg a Scratch 2 kornyezetet!
2. Nyissatok meg az Adatok blokkot és hozzatok Iétre egy x és egy y valtozot!
3. Hozzatok létre tovabbi harom valtozot: a, b és ¢, melyek a rész- és végeredményei-
teket fogjak tarolni (az oszt6, az osztando és a teljes kifejezés értékét)!
4. Helyezzetek el két blokkot a munkateriiletre az x és y valtozok értékének

Hagatu X 3Ha4YeHHSA n

megadéséra szolgalé parancsokkal: !
egadasara szolgald parancsokkal: SHSEES y  anavenns |
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Algoritmusok és programok

5. Helyezzetek egy parancsblokkot a munkateriiletre

az oszto értékének kiszamitasal
6. Helyezzetek egy elagazast kezelb blokkegységet a munkateriiletre

(el LeT 78 OBUNCIIUTI He MOXHA: AINEHHS Ha OI
R
iHaKwe

-

Hagatm b 3Hauenns x - @ * y
3

Hagatm ¢ 3HaueHHa b /[ a

|2

nokKasartu 3MiHHy (5
S

amiben az a = 0 feltételt ellendrizhetjik, az alabbiak szerint:
1. lllesszétek be a Ha szd utani mezdbe az egyenldség operator blokkjat 1:?!
2. Helyezzetek egy a valtozot reprezentaléd blokkot az operator blokkjanak bal
mezdjébe!
3. Ird be a 0 szamot a blokk jobb mezé&jébe!
7. Mentsétek el a projektet a sajat mappaba 4.3.1-1. gyakorlat néven!
8. Futtassatok a projektet!
9. Elemezzétek a projekt eredményét!

10. Prébaljatok ki Uj valtozdértékekkel, példaul x = -3, y = 1!

11. Futtassatok ujra a projektet!

12. Elemezzétek a projekt eredményét!

13. Modositsatok az x és y valtozok értékeit ugy, hogy meghatarozhatd legyen a
kifejezés értéke!

14. Futtassatok a projektet végrehajtas céljabdl!

15. Elemezzétek a projekt eredményeét!

16. Modositsatok az x és y valtozok értékeit ugy, hogy a kifejezés értéeke ne legyen
kiszamolhato!

17. Futtassatok a projektet!

18. Cseréljétek ki a projekt elsé két blokkjat a bekérés és varakozas blokkokra!

19. Mentsétek a projekt Uj verziojat 4.3.1-2. gyakorlat néven!

20. Futtassatok a projektet! Adjatok meg azokat az értékeket, melyekre a kifejezés érté-
ke kiszamithato lehet, és azon értékeket, melyekre a kifejezés értékét nem lehetett
kiszamitani!

21. Elemezzétek a projekt eredményeit!

22. Zarjatok be a Scratch 2 kérnyezetet!

P Azoknak, akik Python-nal dolgoznak

1. Nyissatok meg az IDLE kornyezetet!

2. Hozzatok létre egy Uj ablakot a projekt szévegének beirasahoz!

3. Adjatok meg a parancsokat az x és y valtozok értékhez rendeléséhez:
x=1
y=3

4. Irjatok be a képletet az oszt6 értékének kiszamitasahoz:
a=3y+x

MpaBo ans 6e3onnaTHOro po3milleHHs MiapyyHrKa B Mepexi IHTepHeT mae
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/’ 4. fejezet

5.

©oNO

10.
11.
12.

13.
14.
15.

16.
17.

18.
19.

20.
21.

2.

irjatok be az elagazas kifejezését:
ifa==0:
print(,,Nem lehet meghatarozni: nem oszthaté 0-val”)
else:
b=x-3%
c=bla
print(,,Az eredmény c = ”, c)
Mentsétek el a projektet a sajat mappaba 4.3.1-1.gyakorlat néven!
Futtassatok a projektet!
Elemezzétek a projekt eredményét!
Adjatok a valtozoknak mas értékeket, példaul x = -3, y = 1!
Futtassatok ujra a projektet!
Elemezzétek a projekt eredményét!
Modositsatok az x és y valtozok értékeit ugy, hogy meghatarozhatd legyen a
kifejezés értéke!
Futtassatok ujra a programot!
Elemezzétek a projekt eredményét!
Médositsatok az x és y valtozok értékeit ugy, hogy a kifejezés értéke ne legyen
kiszamolhato!
Futtassatok Ujra a projektet!
Cseréljétek ki a projekt els6 két parancsat tetsz6leges szamok beirasara lehetéséget
ado parancsokra!
Mentsétek a projekt Uj verziojat 4.3.1-2. gyakorlat néven!
Futtassatok a projektet! Irjatok be azoknak a valtozoknak az értékeit, amelyekre ki-
szamolhat6 a kifejezés értéke, és azon valtozok értékeit, amelyekre nem tudjatok
meghatarozni azt!
Elemezzétek a projekt eredményeit!
Zarjatok be az ¢sszes nyitott ablakot!

feladat: Készitsetek projektet a rajzold vizszintes iranyu jobb és fliggdleges iranyu

mozgatasara a megnyomott megfeleld billenty(itdél figgéen!

@ Azoknak, akik a Scratch 2-vel dolgoznak

1.
2.
3.

Nyissatok meg a Scratch 2 kornyezetet!

Helyezzétek a Szerepl6t a Jatéktér kozepére!

Hozzatok létre a 4.23. abran lathatoé algoritmust a Munkateriileten!

Az allapotellen6rzd parancs megfelel6 alkalmazasahoz a kovetkezd lépések elvég-
zése szlkséges:

1. Helyezzetek be egy ¢ |
elagazas blokkjaba!
2. Helyezzetek be egy ENEIEITEEDY blokkot a Mozgas csoportbdl az 8sszehasonlito

‘blokk bal mezéjébe!
3. Irjatok be a 240-es szamot az dsszehasonlitd blokk jobb mezdjébe!

|» 6sszehasonlitd blokkot az Operatorok csoportbdl az

. Mentsétek el az elkészitett projektet a sajat mappaba 4.3.2. gyakorlat néven!
. Futtassatok a projektet! Nyomjatok meg és tartsatok lenyomva a jobb nyil gombot,

mikdzben figyelitek a Szerepld mozgasat!

. Adjatok hozza a kovetkezd részletet az algoritmushoz a Munkateriileten:

KONMWU HATUCHYTO KNaBilly CTpinka BHU3

MOBEPHYTU B HanNpsIMKy
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Ha szlkséges, végezzétek el a megfelel6 modositasokat a blokkokban!

7. Mentsétek a projekt uj verziojat!

8. Futtassatok a projektet! A jobbra és a lefelé mutaté nyilbillentylikkel mozgathatja-
tok a Szerepl6t a megfelel6 iranyba! Figyeljetek a Szereplé mozgasara, kiuldndsen a
Jatéktér szélén!

9. Zarjatok be a Scratch 2 kdrnyezetet!

P Azoknak, akik Python-nal dolgoznak
Nyissatok meg az IDLE kornyezetet!
Nyissatok egy Uj ablakot a projekt szovegének beirasahoz!
Irjatok be a projekt szdvegét, amelyet a 4.24. abra mutat!
Mentsétek el a leforditott projektet a sajat mappaba 4.3.2. gyakorlat néven!
Futtassatok a projektet! Nyomjatok meg a jobbra mutaté nyilat, mikdzben figyeled a
tekn6s mozgasat!
6. Adjatok hozza a projekthez a kdvetkez6 parancsokat:
e parancs egy Uj algoritmus meghivasara, a lefelé mutaté nyil gomb megnyoma-
sa esetében: onkey(move_down, ,,Down”);
e parancs a jobbra fordulashoz a move_right algoritmus kezdésekor
move_right: setheading(0);
e a move_down (ang.: down — le) nev{ algoritmus:

SUE Rl

lef move down() : # anropmTM move down nepeMimeHHA BHU3

sethgading(270) # xomMmaHpOa ngeopomy B HalpAMKY BHUS

£d (10)

if ycor() < -200: # Axkmo opmmHaTa UYepenamky MeHme Hix -200
hideturtle ()
speed (0)
sety (200) # nepemicrTuTy Yepenamky B TOUKy 3 opamHaTon 200
showturtle ()
speed (1)

Javasoljuk, hogy masoljatok, és illesszétek be az adott kddrészleteket, a sziikséges
modositasok elvégzésével!

7. Mentsétek a projekt Uj verziojat!

8. Futtassatok a projektet! Most a jobbra és a lefelé mutaté nyilbillentylikkel moz-
gathatjatok a tekn6st a megfelel6 iranyba. Figyeljétek meg a mozgasat, kulondsen a
vaszon szélein!

9. Zarjatok be az 6sszes nyitott ablakot!

ﬂﬁﬂ Legfontosabb informacidok )

Ha a kifejezés tartalmaz egy valtozoval rendelkezd kifejezéssel torténd osztast, akkor a
kifejezés értékét nem lehet kiszamitani a valtozé barmely értékére. Ha az oszt6 nulla, akkor
a kifejezés értékét nem lehet meghatarozni, egyébként, vagyis, ha nem egyenlé nullaval,
akkor lehetséges.

Ezért az olyan kifejezés értékeinek kiszamitasahoz szikséges algoritmusokban, melyek
osztéjukban valtozéval rendelkeznek, el6szor ki kell szamitani az oszto értékét. Ezutan ezt
az értéket meg kell vizsgalnunk egy elagazasban, mely vagy megjeleniti a megfelel6 lze-
netet, ha a kifejezés értékét nem lehet kiszamitani, vagy meghatarozza a kifejezés értékét
és azt jeleniti meg a felhasznalé szamara.

Az elagazas annak meghatarozasara hasznalhatod, hogy két érték kozul melyik a na-
gyobb, a kisebb vagy egyenléek-e egymassal.

Az elagazasok felhasznalhatok kilonféle parancsok végrehajtasara is, melyeket a rajzo-
16 hajt végre, mikozben a Jatéktéren navigal a Scratch 2-ben vagy a vasznon a Python
esetében.
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3°.

fejezet

Valaszoljatok a kérdésekre!

. Mi a kulénbség az algoritmus egy linearis eleme és egy elagazasi ag kozott?

Mi a kilonbség a (2*x + y) | (2*x — y) kifejezés és a (2*x + y)*(2*x — y) kifejezés
ertékének kiszamitasahoz hasznalt algoritmus kozo6tt?
A valtozok melyik értékeinél lesz a (4*x — y) | (x + 2*y) kifejezés értékének kiszami-
tasahoz hasznalt algoritmus lUzenete a kovetkezd: ,Nem lehet kiszamitani”? Mond-
jatok néhany példat!

. Az osztasi miveletet tartalmazo kifejezés értékének kiszamitasahoz hasznalt algo-

ritmus mindig tartalmaz elagazast? Indokoljatok meg valaszotokat!

. Van-e olyan egy valtozot tartalmazo kifejezés, amely osztéjaban szerepel a valtozo,

€s meégis a valtozo akérmilyen értékére megoldhat()’?

musban a falak problémajanak kikliiszobolésére a Jatéktéren? Mondjatok egy pél-
dat!

projektekben egy elagazashoz? Mutassatok be egy példan!

. Hogyan lehet egy elagazas segitségével meghatarozni, hogy a két kilomb6z6 szam

kozil melyik nagyobb?

Gyakorlati feladatok

. Készitsetek algoritmust, és irjatok le a flizetbe annak lépéseit:

1. Gondoljatok két egész szamra!

2. Szamitsatok ki az elképzelt szamok 6sszegét!

3. Ellendrizzétek, az 6sszeg meghaladja-e a 30-at!

4. Ha a 4. pontban szerepl6 feltétel igaz, jelenitsétek meg a Nagyobb Uzenetet, és
hajtsatok végre a 8. parancsot, ha nem, akkor hajtsatok végre az 5. parancsot!
Ellenérizzétek, az 6sszeg kevesebb, mint 30!

Ha igaz, irjatok ki az Gzenetet, hogy Kevesebb, és hajtsatok végre a 8. paran-
csot, ha nem, akkor hajtsatok végre a 7. parancsot!

7. Jelezzétek, hogy Egyenld!

8. Az algoritmus befejezése.

o o

. Készitsetek projektet az 1. feladatban ismertetett algoritmus szamara! Mentsétek el

az Osszeallitott projektet a sajat mappaba 4.3.2. feladat néven!

. Rajzoljatok le az 1. feladatban ismertetett algoritmus blokkdiagramjat! Végezzétek

el ezt az algoritmust a flizetben két kiilén egész szamparra! Valasszatok ki ezeket a
parokat ugy, hogy az algoritmus minden alkalommal masképp végzédjon!

. Készitsetek matematikai modellt és blokkdiagramot a (a + b) — b /(2*a — 1) kifejezés

ertékének kiszamitasahoz! Végezzétek el az elkészult algoritmust a és b kilonb6z6
értékeivel! Valasszatok ki a szamokat ugy, hogy az algoritmus minden alkalommal
masképp végzddjon!

. Készitsetek projektet a 4. feladatban ismertetett algoritmushoz! Futtassatok a

projektet tobbszor az a és b kiilonb6zé értékeivel! Mentsétek el a leforditott projektet
a sajat mappaba 4.3.5. feladat néven!

®. Készitsetek matematikai modellt és blokkdiagramot a (a + b) — ¢ / (a — 2*b) kifeje-

zés értékének kiszamitasahoz! Végezzétek el az algoritmust a, b és ¢ kilénbdz8
értékével! Valasszatok ki a szamokat ugy, hogy az algoritmus minden alkalommal
masképp végzadjon!

. Készitsetek egy projektet a 6. feladatban 0&sszedllitott algoritmus szamara!

Mentsétek el az 6sszeallitott projektet a sajat mappaba 4.3.7.feladat néven!
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Figyelem! Szamitogéppel végzett munka soran tartsatok be az életvédelmi és higiéniai

Algoritmusok és programok

. Peti x 6ran at 5 km/ h sebességgel, Kati y 6ran at 4 km/h sebességgel sétalt. Készit-

setek matematikai modellt és egy projektet annak meghatarozasara, hogy melyikik
tette meg a nagyobb tavolsagot, ha ismert, hogy ezek a tavolsagok kiilénboznek!
Mentsétek el a projektet a sajat mappaba 4.3.8. feladat néven!

. Klari x km-t sétalt 5 km/h sebességgel, mig Tibor y km-t tett meg 4 km/h sebesség-

gel. Készitsetek matematikai modellt és egy projektet annak meghatarozasara, me-
lyiklik Utja tartott tovabb! Esetleg megegyezett-e a két id6? Mentsétek a projektet a
sajat mappaba 4.3.9. feladat néven!

. Készitsetek projektet a Szerepl6 balra vagy felfelé mozgatasahoz a megfelelé gomb

megnyomasaval! Megjegyzés: A Pythonban a bal nyilgombot a left (ang.: left —
bal) sz6, a fel nyilgombot az up (ang.: up — fel) szé kédolja. Mentsétek a projektet
a sajat mappaba 4.3.10. feladat néven!
Készitsetek olyan projektet, amelyben a Szerepld
eléri a szinpad jobb szélét, megkerilve a piros
akadalyokat (4.25. abra)! Mentsétek a projektet
a sajat mappaba 4.3.11. feladat néven! Tipp:
hasznaljatok azt a blokkot, mely szint érzékel az
Erzékelés csoportbol!

Készitsetek projektet, melyben egy olyan négyzet 4.25. 4bra

vagy egy egyenlé oldalu haromszdg rajzolodik

ki, melyek oldalhossza egy véletlen szammal egyenld, attél fliggéen, hogy ez a
véletlenszerli szam nagyobb vagy kisebb, mint 100! Mentsétek a projektet a sajat
mappaba 4.3.12. feladat néven!

7. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Elagazé projektek létrehozasa

elbirasokat!

1.
2.

Nyissatok meg a projektfejlesztési kornyezetet!
Készitsetek matematikai modellt és projektet a (a + 4*s) / (2*s + a) kifejezés értéké-
nek kiszamitasahoz! Mentsétek el a projektet a sajat mappaba 7.1.gyakorlat néven!

. Sarolta 3 adag fagylaltot és 2 liveg asvanyvizet vasarolt, mig Miklés — 2 adagot

ugyanabbdl a fagylaltbol és 3 Gveget ugyanabbdl a vizbdl. Készitsetek matematikai
modellt és egy projektet annak meghatarozasara, hogy a gyerekek kozul ki koltott
tobb pénzt (vagy esetleg ugyanannyit koltott-e)! Mentsétek a projektet a sajat mappa-
ba 7.2.gyakorlat néven!

Készitsetek projektet a Szereplé mozgatasahoz a Jatéktér bal szélétdl jobb irany-
ba a jobb nyil gomb megnyomasakor! A program a mozgatas soran, ha a Szereplé
pozicidjanak abszcisszaja negativ, akkor bizonyos hangot jatszik, ha pozitivva va-
nagyobb, akkor egy uzenetet jelenit meg. Mentsétek a projektet a sajat mappaba
7.3.gyakorlat néven!

Készitsetek projektet a rajzol6 mozgatasahoz a vaszon bal szélétdl jobb iranyba a
jobb nyil gomb megnyomasakor. A mozgatas soran a program, ha a teknds pozi-
valik, akkor kék szinnel fest, és ha pozicidjanak abszcisszaja 100-nal nagyobb, akkor
pedig egy Uzenetet jelenit meg. Mentsétek el a projektet a sajat mappaba 7.3.gya-
korlat néven!

. Zarjatok be az 0sszes ablakot!
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4. fejezet

4.4. Mennyiségek ciklikus algoritmusokban

1. Az algoritmus melyik részét nevezziik ciklusnak?

EJ 2. Mi a ciklus teste?

3. Hogyan kilonbozik a szamlalos ciklus az eléfeltételes ciklustol?

A mennyiségek szamlalos ciklusokban is hasznalhatok. A szamlalos ciklus blokkdiag-

ramjat a 4.26. abra mutatja. Emlékezzink arra, hogy
a szamlalos ciklusokat olyan algoritmusokban hasz-
naljak, ahol elére tudjuk, hogy hanyszor kell végre-
hajtani a ciklus térzsében 1évd parancsokat.

Vegylunk példaként egy algoritmust, mely egy
szamlalos ciklust tartalmaz!

1. feladat. Az els6 oraban a turistak 4 km-t tettek
meg, majd minden azt kdvetd éraban 0,5 km-rel ke-
vesebbet haladtak az el6zénél. Mennyi utat tettek
meg 3 Ora alatt?

Készitsiink egy matematikai modellt a probléma-
ban vazolt helyzetre! A megoldashoz ki kell szamitani
a harom szam 0Osszegét, melyek kozul az elsé 4, az
azt koveté szamok pedig 0,5-tel kevesebbek az el6-
z8nél. Ehhez két valtozot hasznalunk: s — a teljes
megtett tavolsaghoz (ez az érték az elején 0, mivel
még nincs megtett ut) és a — az egyes 6rakban meg-
tett tavolsaghoz (ez az érték az elején 4-gyel egyen-
I6). A probléma megoldasara szolgald algoritmus
blokkvazlata a 4.27. abran lathato.

A vizsgalt algoritmusban a ciklus térzse két pa-
rancsbol all:

s:=s + aés a :=a- 0,5 melyeket haromszor
hajtunk végre.

Figyeljlk meg ennek az algoritmusnak a végre-
hajtasat:

Parancs A végrehajtas

eredménye

s:= s=0

a:= a=4

s:i=s+ta s=0+4=4
a:=a-0.5 a=4-05=3.5
si=s+a s=4+35=75
a:=a-0.5 a=35-05=3
si=s+a s=75+3=10.5
a:=a-0.5 a=3-05=2.5

s véltozo Uzenet: s =10.5

értékének kiirasa

Ismételje meg
Otszor
Cikluson bellili parancsok

Y

v

4.26. dbra. A szamlélos ciklus
blokkdiagramja

( Kezdés )

Az s értékének kiirasa

v
( wege )

4.27. abra. Az 1. feladat megolda-
sara szolgal6 algoritmus blokkdi-
agramja
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Algoritmusok és programok

Ez az algoritmus igy néz ki a Scratch 2-ben és Python-ban (4.28. abra):

Hapatn s 3Ha4YeHHA m

HagatM a  3HauYeHHs

NOBTOPUTU ®©
-

s 0
HagaTM S  3HAuYeHHs 4
a =
» Lo
aminuTn a  Ha @D for i in range(3):
3 = s + a
a —= 0.5
a) rnokasatum 3MiHHY s b) print ("llmax =a 3 Tomuuu =", S)

4.28. abra. A projekt egy része egy szamlalés ciklussal:
a) Scratch 2-ben; b) Pythonban

Vegylnk egy masik projektet szamlalos ciklusokkal, melyben a szamlalé egy valtozo!
Példaul a rajzold 5 négyzetet rajzol, melyek egymas utan helyezkednek el. Az els6é négyzet
oldalhossza legyen a lépés, majd minden azt kdvetd négyzet oldalhossza 20 lépéssel
hosszabb.

Készitslink egy matematikai modellt ehhez a projekthez!

Az oldalhossz tarolasahoz létre kell hozni egy valtozot, példaul a, és adni neki egy bizo-
nyos kezdeti értéket, ami legyen 30:

Scratch 2 Python

Hagatm a 3HaYyeHHA o] a=30

Mar tudjatok, hogy a kovetkezd ciklust hasznalhatjatok az a oldalhosszal rendelkezé
négyzet rajzolasahoz:

Scratch 2 Python

NOoBTOpPUTU e
.

for i in range(4):
8 fd(a)
nosopor (4 @ rpaaycis right (90)
N
i =5

nepeMicTUTM Ha ' @ KpOKiB

Ahhoz, hogy a rajzolé 5 négyzetet készitsen, ezt a ciklust egy olyan ciklusba kell helyez-
ni, mely 6tszor ismétiédik:

Scratch 2 Python
ismételjétek meg otszor for i in range (5)

Minden négyzet rajzolasahoz el kell helyezni a rajzolét a kdvetkezd rajz kezd6pontjara.
Ehhez emeljik fel a ceruzat, hogy a rajzold rajzolas nélkil mozoghasson, és helyezzik
olyan tavolsagra eredeti poziciojatol, mely megegyezik az utolsé négyzet oldalanak hosz-
szaval, plusz egy szammal, ami lehet példaul 10! Ez a szam meghatarozza a két négyzet
kozotti tavolsagot. Ehhez a kdvetkezd parancsokat kell hasznaini:
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4. fejezet

Scratch 2 Python

NigHATN oniBeub up ()
+ §IY kpokiB sel )

nepeMiCTMTM Ha® a

Minden négyzet oldalanak 20 Iépéssel nagyobbnak kell lennie az azt megel6z6nél, ezért
a kovetkez6 négyzet rajzolasa el6tt meg kell névelni az a valtozo értékét 20-al, mely a
négyzet oldalanak hosszat mutatja! Ehhez hasznaljatok a kdvetkez6 parancsot:

Scratch 2 Python

A projekt teljes kinézetét és megvaldsitasanak eredményét a 4.29. abra szemlélteti.

nepemMicTUTM B X: v: ®

OoUYnCTUTU

HagatM a  3HauyeHHs [V

noetoputu &

onycTutu onieseub

)
Sados 441 o © ‘

NMOBTOPUTH Q

nepeMmicTUTM Ha | @ KpOKiB
»

nosopor (% @Y rpaaycis

nigHATU oniBeub

nepemictutn Ha ( a | + @) «kpokis

DJJ

3MIHUTM a  Ha

a)

from turtle import *
up ()
goto (-200,0)
a=30
[:] > for i in range(5):
down ()
for i in range(4):
fd (a)
right (90)
up ()
fd(a+10)
a += 20

¢ Python Turtle Graphics — a X
i P

b)

4.29. dbra. Az 5. projekt négyzet rajzolasa a valtozés szamlalés
ciklus segitségével: @) a Seratch 2-ben; b) Python-ban
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Algoritmusok és programok‘

A mennyiségek el6feltételes ciklusokban is hasznalhatok a feltételek meghatarozasara.
Az elbfeltételes ciklus blokkvazlata a 4.30. abran lathaté.

|4
<

Nem Feltétel Igen
ellendrzése

A

Cikluson beliili
parancsok

Y
l A

4.30. dbra. Folyamatabra az eléfeltételes ciklusokrol

Emlékezzink arra is, hogy az el6feltételes ciklust olyan algoritmusokban hasznaljak,
amikor a végrehajtas el6tt nem ismert, hogy hanyszor kell végrehajtani a ciklus torzsét. Az
ilyen ciklus térzsparancsainak végrehajtasa egy bizonyos esemény bekovetkezése el6tt
torténik.

Vegyunk példaként egy algoritmust, amely egy eléfeltételes ciklust tartalmaz, és amely-
ben valtozot hasznalunk a feltétel definialasara!

2. feladat. Az els6 6raban a turistacsoport 7 km-t tett meg, majd minden azt koveté ora-
ban 1 km-rel kevesebbet. Hany orat vesz igénybe egy turacsoportnak 15 km megtétele?

Készitstuink egy matematikai modellt a probléma leirasara!

A megoldashoz harom valtozo6t hasznalunk:

* s — a teljes megtett tavolsag (az elején ez 0, mert még semennyi utat nem tettek meg);

e a — az egyes Orakban megtett tavolsag (ennek értéke az elején 7 — az elsé éraban
megtett tavolsaga, ami utan minden érték eggyel kisebb lesz);

e n— az orak szama (értéke az elején szintén 0).

A probléma megoldasara szolgald algoritmus blokkvazlata a 4.31. abran lathato.

A vizsgalt algoritmusban a ciklus teste harom parancsbdl all:

s:=s+a
a:=a-1
n:=n+1,

amelyet s < 15 feltétel mellett hajtanak végre.
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4. fejezet

( Kezdés )

A

irjuk ki az n valtozé ér-
tékeét

¢
(v )

A4
s:=s+a
v
a:=a-1
v
n:=n+1

U

4.31. abra. Algoritmus valtozéval és eldfeltétellel meghatarozott ciklusra

Az algoritmus végrehajtasanak lépései:

Parancs
s:=0
a:=7
n:=0
s<15?
s:i=s+a
a=a-1
n:=n+1
s<15?
si=s+a
a=a-1
n:=n+1
s<15?
s:i=s+a
a=a-1
n:=n+1
s<15?

irjuk ki az n valtozo értékét

A végrehajtas eredménye

s=0

a=7

n=0

Igen
s=0+7=7
a=7-1=6
n=0+1=1
Igen
s=7+6=13
a=6-1=5
n=1+1=2
Igen
s=13+5=18
a=5-1=4
n=2+1=3
Nem

Uzenet: n=3
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Algoritmusok és programok

Ugyanez az algoritmus a Scratch 2-ben és a Pythonban igy néz ki (4.32. abra):

Hapatun s
HagatTun a

Hagatu n

3Ha4YeHHA m

3HaYeHHA

3Ha4YeHHA m

NOBTOPUTU MOKM He S >
’ s =0
HagaTM s 3Ha4YeHHs s + a a =7
> n =20
smitutn a  na &D while s <= 15:
b
smibmtu n Ha @ 5 =5+ a
L= — a —=1
n +=1
a) nokasaTu 3MiHHYy n b) print ("KinepxicTe rommu =", n)

4.32. abra. Algoritmus eléfeltételes, valtozéval megadott ciklusra:
a) a Scratch 2 -ben; b) Python-ban

Prébaljuk ki egy eléfeltételes ciklus hasznalatat egy olyan projektben, melyben a rajzolo-
nak négyzeteket kell rajzolnia egymas utan! Az elsé négyzet oldalhossza a Iépés, minde-
gyik azt koveté négyzet oldalhossza 20 lépéssel hosszabb. Addig kell ilyen négyzeteket
rajzolni, amig egy négyzet oldalhossza nem haladja meg a 100 Iépést.

Készitsiink matematikai modellt ehhez a projekthez! A ciklus elétt el kell helyezni a raj-
zolét a kiindulasi pontra, példaul (-200; 0) koordinatakba, és meg kell adni az oldalhossz
kezdeti értékét is, példaul 40-et!

A ciklus minden végrehajtas el6tt ellenérzi az a < 100 feltételt (a Scratch 2-ben: nem
a > 100). Ha ennek a feltételnek az eredménye igen, akkor a ciklus térzsének parancsai ke-
rilnek végrehajtasra: felrajzoljuk a kovetkezd négyzetet, a ceruzat pedig az azt kovetd
négyzet kezdbpontjara helyezzik, valamint az oldalhossz értékét 20-szal noveljuk.

A feladat megoldasara szolgalo projektet és megvalodsitasanak eredményét a 4.33. abra
mutatja.

nepemicTUTU B X: v: ®
OUMCTUTHN

HagaTM a  3Ha4yeHHs

~ e

( T 1

e 442
| v458.03

NOBTOPUTU TNOKWU He a

>
onycTUTH oniBelb
rl‘10_BTOpVITM 4]

‘ nepemMicTUTU Ha ' @ KpokiB

»
nosopor (A @) rpaaycis

v. []

niaHATU oniBeub
»

+ m KpPOKiB

nepeMicTuTM Ha a

»
Ha @)

3MIHUTH a

X 240 y: 180 |
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/ 4. fejezet

& X [ x @ Python Turtle Graphics - 0 X
File Edit Format Run Options Window Help
f n turtle import *
up ()
goto (-200,0)
a=40
while a <= 100:
down ()
for i in range(4): >
fd(a) D
right (90)
up ()
fd (a+10)
a += 20
b)

4.33. abra. Projekt négyzetek rajzolasara valtozokkal meghatarozott eldfeltételes
ciklus segitségével: a) a Scratch 2-ben; ) Pythonban

Mivel az adott projektben a négyzet oldalhosszanak kezdeti értéke 40 lépés, és az
egyes azt kovetd négyzetek oldalhossza 20 Iépéssel hosszabb, akkor az a valtozo sorban a
40, 60, 80, 100 értékeket veszi fel, igy a feltétel-kiértékelés eredménye a negyedik esetben
lesz Igen. Ezért a rajzolé pontosan 4 négyzetet rajzol fel.

Ha példaul a négyzet oldalhosszanak kezdeti értékét 5 [épésre allitjuk, és az egyes azt
kovetd négyzetek oldalhossza szintén 20 |épésenként ndvekszik, akkor az a > 100 (a =
100) feltétel az 6tddik felvett érték esetében valik igazza: 5, 25, 45, 65, 85. Ebben az eset-
ben a rajzolé 5 négyzetet rajzolna.

|

| Szdmitégépes gyakorlat

Figyelem! Szamitogéppel végzett munka soran tartsatok be az életvédelmi és higiéniai
elbirasokat!

1. feladat: Készitsetek egy projektet, melyben a raj-
zolo 5 egymasba helyezett téglalapot rajzol, ha az els6
téglalap oldalhossza a és b, az azt kdvet6 téglalapok ol-
dalhossza 20 lépéssel kevesebb (4.34. abra)!

Jegyezzétek meg! Mivel az egymast kovetd
téglalapok oldalainak hossza 20-szal révidebb, mint az
el6z6 oldalainak hossza, a rajzold kezdépontjat be kell
allitani. A kovetkezd téglalap az el6z6 kezd6pontjanal 10
4.34. adbra. Ot egyméasba |épéssel jobbra és 10 Iépéssel lejjebb kell kezd&djon,

agyazott téglalap azaz novelni kell a rajzolé pozicidjanak x koordinatajat
10-zel, és csokkenteni y koordinatajat 10-zel.

gt‘/? Azoknak, akik a Scratch 2-vel dolgoznak

A projekt megvalédsitasa:
1. Nyissatok meg a Scratch 2 kornyezetet!
2. Hozzatok létre két a és b valtozot az Adatok blokkok csoportjaban!
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Algoritmusok és programok

3. Helyezzétek a Munkateriiletre a Szerepl6 kezdeti helyzetének és az oldalhosszok kez-

nepemicTuTu B X: y: O

OYUCTUTHU

deti értékeinek beallitasahoz sziikséges blokkokat!
HagaTm a  3HaueHHs

HagatM b 3HaueHHs

4. Hozzatok létre egy ciklust a Munkateriileten, melynek térzsében rajzolédik ki a
I'IOBOpVITM 9
nepemicTUTM Ha | @ KpoOKiB

»
téglalap a és b oldalhosszisaggal! = [k @) rpaaycis
nepemictutn Ha (| b KpokiB

»
noeopor (% @ rpagycis

Futtassatok a projektet a ciklus helyességének ellenérzése céljabdl!
5. Helyezzetek még egy ciklust a Munkateriiletre, mely a négyszo-
gek tobbszori kirajzolasat kezeli! Esetlinkben 5 alkalommal kell lefutnia

NOBTOPUTU 6

nepemicTUTM B X: v: @

O4YUCTUTHU

HajaTn a  3HauyeHHs

onycTutu onieeub

NOBTOPUTH (2]
nepemicTUTU Ha | @ KpoOKiB
» Hagatu b 3HaveHHs NE
nosopor (X &V rpaaycis —
» nOBTopuTMG
nepemictutn Ha | b KkpokiB f =
onycTUTU oniBeLb

»
_nosopor (W €D rpanycie nostoputn @

nepemicTUTU Ha | @ KpoOKiB

»

6. Helyezzétek el blokkokat a Munkateriilet kiil-  nosopor (N @D rpanycie
sc?’ ciklusaba, melyek beallitiak a Szereplét a nepemictutn Ha (b kpokie
kovetkezd rajz kezddpontjara, valamint atallit-
jak az oldalhosszok értékeit:

»
noeopor (X @& rpaaycis

> . niaHATU oniBeub
nigHATM oniBelb

»

3MIHUTU X Ham
»

3MiHUTN y Ha @Y
b

3MIHUTU X Ham
3MiHUTK y Ha @Y
3MIHUTM @ Ha
3MiHUTKM b Ha

3MIHUTM @ Ha
b
3MiHUTKH b Ha

1S

4.35. gbra.
7. Hasonlitsatok 6ssze a létrehozott projektet a Projekt 5 egyméasba agyazott
4.35. abran lathatoval! téglalap rajzolasara
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4. fejezet
y

8. Mentsétek a projektet a sajat mappaba 4.4.1. gyakorlat névvel!

9. Futtassatok a projektet!

10. Elemezzétek a projekt megvaldsitasat (lasd 4.34. abra)!

11. Az a és b valtozok kezdeti értekeit és a téglalapok kozotti tavolsagot toébbszor
valtoztassatok meg!

12. Futtassatok a projektet minden alkalommal!

13. Elemezzétek az egyes projektek megvalositasat!

14. Zarjatok be a Scratch 2 kdrnyezetet!

P Azoknak, akik Python-nal dolgoznak

—_

. Nyissatok meg az IDLE kornyezetet!
2. Hozzatok létre egy Uj ablakot a projekt szOvegének beirasahoz!
3. Adjatok meg a kovetkezd parancsokat: importaljuk be a teknés konyvtarat (turtle),

kezdeti oldalhosszait!

from turtle import *
up ()

goto (=200, O0)

a = 200

b = 150

4. Hozzatok létre ciklust egy szamlaloval, mely segitségével megismétlitek az el6z6 pa-
rancsokat 6tszor:
for i in range(5):

5. Az 5 ismétlésre szolgalo cikluson belll hozzatok |étre egy Uj ciklust, mely lerajzolja az

adott oldalhosszokkal rendelkezé téglalapot!

N 1M C ..._ *
for 1 in range (5): up () EUEETS fmport
down ()
for i in range(2): goto(-200,0)
fd(a) a = 200
right (90) b =150
£d (b) for 1 in range(3):
right (90) down ()
Jegyezzétek meg! Minden ciklus torzsében sze- o %dl(a)_" range (2) :
replé parancsokat beljebb kell huzni az ablak PR T
szélétél, vagy az azt tartalmazé ciklus kezdeti be- B HE(O0)
hazasatol! td(b)
6. Akils ciklusban adjatok meg a rajzold pozicioja- right (20)
nak beallitasara és az oldalhosszok valtoztatasa- up ()
ra szolgalo parancsokat! setx(xcor() + 10)
up () sety(ycor () - 10)
setx(xcor () + 10) g :z 38
sety (ycor () - 10)
b 28 4.36. dbra.
5 egymaésba agyazott téglalap

Jegyezzétek meg! A belsé ciklus utan irt parancsokat ugyanolyan behuzassal kell
elhelyezni a képerny6 bal szélétdl, mint a belsé hurok kezdésorat.
7. Hasonlitsatok 6ssze a létrehozott projektet a 4.36. abran lathatoval!

b
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Algoritmusok és programok

8. Mentsétek el a projektet a sajat mappaba 4.4.1. gyakorlat néven!
9. Futtassatok a projektet!
10. Elemezzétek a projekt eredményeit (lasd 4.34. abra)!
11. Az a és b valtozok kezdeti értékeit és a téglalapok kodzotti tavolsagot tébbszor
valtoztassatok meg!
12. Futtassatok a projektet minden alkalommal!
13. Elemezzétek az egyes projektek megvalésitasat!
14. Zarjatok be az 6sszes nyitott ablakot!

2. feladat: Készitsetek projektet, melyben a rajzolé egymas mellé helyezett téglalapokat
rajzol ugy, hogy az els6 oldalanak hossza a és b, és az azt kdvetd téglalapok oldalainak
hossza 5 lépésenként né addig, amig a kovetkezd téglalap tertlete nem nagyobb, mint

2000 (4.37. abra)!
SO JJ

4.37. abra. Téglalapok egymas mellé rajzolva

Az el6z6 problémaval ellentétben, melyben projektet kellett Iétrehozni egy meghataro-
zott szamu téglalap rajzolasahoz (5), ebben a projektben a téglalapok szama ismeretlen. Az
a feltételt ismert mindéssze, hogy egyikik terilete sem haladhatja meg a 2000-et.

Ezért a projekt nem szamlalos ciklust fog hasznalni, hanem eléfeltételes ciklust.

Egy ilyen projekt l1étrehozasahoz:

1. Nyissatok meg a projektfejlesztési és végrehajtasi kornyezetet!

2. Helyezzétek a Munkateruletre, vagy irjatok be a megfeleld fellletre a 4.38. abran

lathato projekt elemeit!

nepeMicTUTU B X: v: ©®

OUYNCTUTU

SR L from turtle import *
wagatu b  3navenns K] up )
NOBTOPUTU MOKN He a* b)> gOtO (-—-2 40 ’ O)
( onycTtutun OJ'IiBeI.l,b a = -2 0
nostoputu & b = 10
| nepeMicTUTM Ha | a KpoOKiB while a * b <= 2000 :
| noeopor (X L 90 ) rpagycie o ( ) "
8 - - for i in range(2):
nepemictutn Ha ( b Kkpokis £d (a)
:DBDPOT ;Q L 90 ) rpagycis rlght ( 90)
ca— £d (b)
nigHaTM oniseub K
8 ; _ right (90)
| nepemictutu va ( a |+ @& «pokie up 0
sminuh a  Ha © fd (at+5)
»
aminutu b Ha @ a += 5
] b) b += 5

4.38. abra. Projekt egymas mellé helyezett téglalapok rajzolasara:
a) a Scratch 2-ben; ) Pythonban
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4. fejezet

ook w

Mentsétek el a projektet a sajat mappaba 4.4.2. gyakorlat néven!

Futtassatok a projektet végrehajtas céljabol!

Elemezzétek a projekt megvaldsitasat (4.37. abra)!

Az a és b valtozok kezdeti értékeit tobbszor valtoztassatok meg! Valasszatok meg
ezeknek a valtozoknak az értékeit Ugy, hogy a rajzold két téglalapot, majd egy tég-
lalapot rajzoljon! irjatok be ezeket az értékeket a fiizetbe!

7. Futtassatok a projektet minden alkalommal!

8.
9. Valasszatok meg az a és b valtozok értékeit ugy, hogy a rajzolé ne rajzoljon

10.
11.

Elemezzétek az egyes projektek megvalositasat!

semmilyen téglalapot! irjatok be ezeket az értékeket a fiizetbe!
Futtassatok ujra a projektet! Magyarazzatok el a projekt ezen eredményét!
Zarjatok be a projekt fejlesztési és megvalositasi kornyezetét!

)

Legfontosabb informaciok )

A mennyiségek felhasznalhatdk eléfeltételes és szamlalds ciklusok definidlasakor egya-

rant. Példaul:
Hagatu s 3HAYeHHSA m
Hagatu a 3HaYeHHA n
noetoputn & s =0
HagatTu s 3HaYeHHA a 4 )
> for i in range(3):
3MIHUTU a Ha s =35 + a
a —= 0.5
noKasaTn 3MiHHY s print ("lnmax =a 3 rommHM =", 3)
Hagatn s 3HaYeHHA m
Hagatun a 3HaYyeHHA
Hagatu n 3Ha4YeHHA m
- s =0
MOBTOPUTU MNOKMU He s > a =17
HagatTu s 3HaYeHHA s + a n‘ : O
3 while s <= 15:
3MIHMTU a Ha ‘. —
B 5 =3 + a
amibutu n Ha @ a —-—= 1
n += 1
nokasaTu sMiHHy n print ("KinexicTs TommH =", n)

Valaszoljatok a kérdésekre!

1°. Milyen a szamlalés ciklus blokkdiagramja?

2°. Mit kapunk a ciklus végrehajtasakor?
NOBTOPUTU 6

noeopotr (X ( X rpaaycis

»
roBOpUTH ® cex
' 2

for i in range(5):
right (x)
print ("llpueiT") |?

Mit lehet mondani az x valtozo értékérél ebben a ciklusban?
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Algoritmusok és programok

3°. Hogyan hajtddnak végre a kovetkezé kodrészletek?

Hagatu y  3navenns [

Hapatm x  3Hauenns

noéTopuTu 53 y = 0
- x = 4
Hagatun y 3Ha4YeHHA y BB X for i in range(x):
‘ J y =y +x »
Mennyi lesz y értéke a végrehajtas utan?
4°. Milyen az eléfeltételes ciklus blokkdiagramja?
5*. Hogyan hajtjuk végre a kdvetkez6 ciklusokat?
NOBTOPUTU MOKN He ) 100 |
pEgERe LRSI while x <= 100:
roBOpUTH @ cex right (x)
= print ("IpusiT") |,

Mit lehet mondani az x valtozo értékérdl ebben a ciklusban? Milyen parancs hiany-
zik ennek a ciklusnak a térzsébdél? Indokoljatok meg a valaszotokat!
6°. Hanyszor fut le egy ilyen ciklus torzse?

HagaTM X  3HayeHHs

noetoputh noku He x > EN]

nepemictutn Ha @Y kpokie x = 50
» 3 — .
! rm_aopum N @ cex Whllid}zlé)— 100:
| SMIHUTM X Ha 20 print ("Ipmeiz")
x += 20 o

Lehetséges-e, hogy egy ilyen ciklus torzse csak egyszer fusson le? Miért? Valaszo-
tokat indokoljatok meg! Lehetséges, hogy egyszer sem? Miért?

Gyakorlati feladatok
1°.

Készitsétek el a flzetben a kdvetkez6 projekt eredményeként kapott algoritmus
blokkdiagramjat (4.39. abra), és iratok le annak eredményét!

Hagath s  3Havenns [

Hagatu a  3Hauenns [

nosroputu & =
-

s 0

aMiHuTM @ Ha @) a=20

| for i in range (4):
a
s
t

HagaTtu s 3Ha4YeHHA s + a

2

+= 2

nokKasaTu 3MiHHYy S prln

4.39. dbra
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‘ 4. fejezet

2°. Keészitsétek el a fiizetben a kovetkezé projekt eredményeként kapott algoritmus
blokkdiagramjat (4.40. abra), és irjatok le annak eredményét!

HagaTm s  3Ha4YeHHs

HagaTu a  3HauyeHHs

— — s 50
(3MIHMTM a a=>5
T— Vet o while s >= O0:
HagaTM s 3HAUYEHHSA
a += 2
et ———————— S = S - a
nokasaTu 3MiHHY a print (a)

4.40. abra

3°. Allitsatok Gssze olyan projektet, amely 6t négyzetet rajzol a lépésnyi
oldalhosszusaggal, egymas mellé helyezve, egymastol 10 Iépés tavolsagra! Az a
valtozo értékének megadasahoz hasznaljatok az érték hozzarendelése blokkot
(vagy hozzarendelési parancsot)! Mentsétek el a projektet a sajat mappaba 4.4.3.
feladat néven!

: 4°, Allitsatok 6ssze olyan projektet, mely hat téglalapot rajzoljon a és b oldalhosszu-
saggal egymas ala helyezve 10 Iépés tavolsagra! Hasznaljatok a lekérdezés és a
varakozasi blokkot (input parancs) az a és b valtozok értékeinek beallitasahoz!
Mentsétek el a projektet a sajat mappaba 4.4.4. feladat néven!

5°. Készitsetek projektet 6t egyenld oldalti haromszdg rajzolasara! Az egymast kove-
t6 oldalak hossza az el6z6 oldal hosszanak 30-szorosa, amelyeket egymas mellé
helyeznek! Hasznaljatok a bekérés és varakozas blokkot (input parancs) az oldal
kezdeti értékének beallitasahoz! Mentsétek el a projektet a sajat mappaba 4.4.5.
feladat néven!

6*. Készitsetek olyan projektet, melyben a rajzolé egyenld oldali haromszdoget rajzol,
melyek atlésan helyezkednek el a Jatéktéren (vasznon) ugy, hogy az elsé harom-
sz06g oldalhossza a Iépés, és a haromszogek oldalainak hossza mindig tiz 1épéssel
novekszik az el6z6hoz képest egészen addig, amig nem nagyobb, mint 60 lépés!
Mentsétek el a projektet a sajat mappaba 4.4.6. feladat néven!

7*. Keészitsetek olyan projektet, melyben a rajzolé egyenlé oldali haromszogeket raj-
zol, melyek egymasban helyezkednek el Ugy, hogy az elsé oldalhossza a Iépés,
az azt kovetd haromszogek oldalhossza 20 lépésenként csokken, addig, amig az
oldalhossz nem kevesebb, mint 20 Iépés. Mentsétek a projektet a sajat mappaba
4.4.7. feladat néven!

)

| il

8. SZAMU GYAKORLATI MUNKA
Projektek szamlalés és eldfeltételes ciklusokkal

Figyelem! Szamitogéppel végzett munka soran tartsatok be az életvédelmi és higiéniai
elbiréasokat!

1. Készitsétek el a fizetben a kdvetkez6 projekt eredményeként kapott algoritmus blok-
kdiagramjat (4.41. abra), és irjatok le annak eredményét!
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Algoritmusok és programok

HagaTm s  3Ha4eHHs

HagaTm a  3HauYeHHs
nostoputn & s = 50
f a =3

HaaaTu s SHaYeHHA e "
k for i in range (4):

3MIiHUTK a Hae S =38 — a
a += 5
nokasatm 3MiHHY s print (s)

4.41. abra

2. Nyissatok meg a projekt fejlesztési és végrehajtasi kornyezetet!

3. Készitsetek projektet, mely négy négyzetet rajzol egymas mellé! Az els6 oldalhossza
a lépés, az Osszes azt kovetkezd négyzet oldalhossza pedig b lépéssel hosszabb,
mint az el6z6 négyzeté.

4. Mentsétek a projektet a sajat mappaba 8. gyakorlat néven!

5. Zarjatok be a projekt fejlesztési és megvaldsitasi kornyezetet!

9. SZAMU GYAKORLATI MUNKA
Projektek szamlalés és eldfeltételes ciklusokkal

Figyelem! Szamitégéppel végzett munka soréan tartsatok be az életvédelmi és higiéniai
el6irasokat!

1. Készitsétek el a flzetben a kdvetkezé projekt eredményeként kapott algoritmus blok-
kdiagramjat. (4.42. abra), és irjatok le annak eredményét!

HagatM s  3HaueHHs

HagaTu a  3HauyeHHs

MOBTOPUTU TMOKU He S s = 40
f a=>5
’Hana'm S  3HauYeHHs while s >= 10:
3MIHUTK a Ha S =8 — a
il a += 10

nokasatm 3MiHHY a print (a)

4.42. abra

2. Nyissatok meg a projekt fejlesztési és végrehajtasi kornyezetet!

3. Készitsetek projektet, mely négyzeteket rajzol egymas mellé egészen addig, amig
egy négyzet oldalhossza meg nem haladja az 50 Iépést! Az elsd négyzet oldalhossza
a lépés, az Osszes azt kdvetd négyzet oldalhossza pedig b lépéssel hosszabb, mint
az el6zd négyzeté.

4. Mentsétek el a projektet a mappadba 9. gyakorlat néven!

5. Zarjatok be a projekt fejlesztési és megvaldsitasi kornyezetet!

MpaBo ans 6e3onnaTHOro po3milleHHs MiapyyHrKa B Mepexi IHTepHeT mae
MinicTepcTBO ocBiTH | Hayku YkpaiHu http://mon.gov.ua/ Ta IHCTUTYT MoaepHi3auii 3micTy ocBiTu https://imzo.gov.ua




Melléklet. Felkésziilliink a tantargyi versenyre informatikabdl

Feladat. Tébb azonos méretii Lego kockatok van. Ugy déntétok, hogy piramist épitetek
bel6lik a kockakat egy sorba rakva. A felsd sorban — egy kocka, alatta — két kocka, még
lejjebb — harom, és igy tovabb, amig van kockad. Mindegyik kovetkezd sorban egy kocka-
val tobb lesz, mint az el6z6ben (D1. abra). Ha egy Uj sor kitoltése utan nincs elegendd koc-
ka a kovetkez6hoz, akkor a maradék kockat a baratotoknak adjatok.

D1. dbra

A piramis magassagat a teljes sorok adjak. Hatarozzatok meg a piramis legnagyobb
magassagat, ha ismeritek a kockak szamat!

Példaul, ha 6 kockank van, akkor a piramis harom sorbdl all, és ha a kockak szama 12,
a piramis magassaga 4 sor lesz, a maradék 2 kockat pedig a baratunknak adjuk.

Megoldas

A feladat kiindulasi adata egy x pozitiv egész szam — a kockak szama. A végeredmény k
egész szam lesz — a piramis magassaga.

A tovabbi Iépések a kovetkezbk lehetnek:

e a kockak szamabdl egyet el fogunk venni, ebbdl all majd az els6 sor, és a fennmarado

kockak szama eggyel csokken;

¢ ha a fennmarado szam elegendd a masodik sorhoz, akkor vegyunk el bel6le 2 kockat,

alakitsuk ki a masodik sort, és az 6sszlétszam 2-vel csdkken;

e ha a fennmaradé kockak szama elegendd a harmadik sorhoz, akkor alakitsuk ki a har-

madik sort, és a megmaradé kockak szama 3-mal csokken stb.

Az eredmeény elérésehez ki kell szamitani, hogy az el6z6 sor kitdltése utan hany kocka
maradt, és a maradék kockak szama elegendé-e a kdvetkezé sor feltdltéséhez. A feladat
elvégzése soran lathatjatok a térvényszerliséget — a piramis sorszama megegyezik a szuk-
séges kockak szamaval. Ezért a probléma megoldasanak algoritmusa a kévetkezd lehet:
mig a fennmaradd x kockak szama nagyobb, mint a kdvetkezd sor k szama, addig az x
szamot k-val csokkenteni kell, és k-t ndvelni kell eggyel. Ha a kovetkezd sorhoz nincs ele-
gendd kockank, akkor a k értéke eggyel nagyobb lesz, mint a piramis magassaga.

A D2 abra a probléma megoldasara szolgalé programot mutatja be a Scratch 2-ben és
a Pythonban.

Gondoljatok meg, hogyan fog valtozni a program, ha meg kell hataroznotok: hany koc-
kat adtok a baratotoknak, miutan a lehet6 legnagyobb magassagu piramist épitették fel, ha
ismeritek a kockak szamat.

Tudnatok-e masik megoldast kinalni erre a problémara? Probaljatok ki!
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Melléklet

SanuTaTti (NN Y I HeKaTh

Hagatu X 3HauYeHHA BigNoBiAb

Hagatn k 3HaYeHHs

NOBTOPUTU NMNOKU HE X <

aminutn x  Ha @D * k
»

3MiHUTKU K Ha 0

3MiHMTKU kK Ha o

=0T <5 T BucoTa nipamign &L gcex

X = int (input ("¥YeBenirs xinsbxicrTe Kybuxis: "))
k=1

while x >= k:
X =X -k
k=%k + 1
print ("Bucora nipamimu ", k - 1)

D2. dbra. Program a probléma megoldasara
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A A

Adatformatum (Popmart gaHux) — az adatok tablazatos cellakban torténé megjelenitésé-
nek maodja.

Adathalaszat (dJimuHr) — az interneten elkdvetett csalas tipusa, amely arra torekszik, hogy
a felhasznalokat ,kihasznalva” hozzaférési kodokat szerezzen a banki rendszerekhez
vagy bankkartyakhoz.

Allandé érték (konstant) (CTana BenuumHa (KoHCTaHTa)) — olyan érték, amely nem val-
tozik, allandé marad.

Anyagmodell (MaTepianbHa mogénsb) — a targy modellje, a targy kicsinyitett formaja.

ATLAG (AVERAGE) — beépitett tablazatos fliiggvény a szamtani atlag kiszamitasahoz.

Automatikus képletkiegészités (képletmodosulas) (Moamdikauia dopmynu B Ta-
6nuyHomy npouecopi) — a cellak cimeinek automatikus megvaltoztatasa a képletek
masolasa soran.

Automatikus kitoltés (ABTo3an6BHeHHSA) — a tablazat cellainak automatikus kitoltése a
kitoltéjel segitségevel.

B

Bemeneti adatok (kezdeti adatok) (Bxiani aaHi (nouatkési aaHi) — adatok, amelyeket
tudunk a feladat megoldasa el6tt.

C

CAPTCHA (CAPTCHA) — annak ellenérzésére szolgalé eszkdz, hogy az interneten egy
regisztraciot vagy tevékenységet egy személy végez, nem pedig egy rosszindulatu
program.

Cimjegyzékek (AppécHa kHUra) — személyes adatbazis, amelyben ismer6seink szemé-
lyes adatait, példaul e-mail cimeit taroljuk.

D

Dolgok internete (IHTepHéT peuén) — érzékelbkkel, szenzorokkal, jelatviteli eszkdzokkel
felszerelt és a globalis internethez csatlakoztatott eszk6zok halmaza.

E, E
Elektronikus levél, vagy e-mail (EnekTtpoHHa néwTa, abo e-mail) — egy olyan internetes
szolgaltatas, amelynek célja szamitdgépes halézaton keresztili lzenetek (e-mailek)
kildése egy felhasznalotol egy masik felhasznalonak vagy a cimzettek egy csoportja-
nak.

Elektronikus tablazat (EnektpoHHa Tabnunus) — sorokbdl és oszlopokbdl allo adatkeze-
Iésre szolgalo eszkdz, amelyet tablazatkezeld programokban hasznalunk.

e-mail cim (Agpeca enekTpOHHOI NOWTOBOI CKPUHbLKUN) — egy karaktersorozat, amely a
@ szimbolummal elvalasztott két részbdl all, elsé a felhasznald valasztott felhasznalo-
neve, a masodik a szolgaltaté neve (példaul google.com).

Emoji (Cmann) — egy karaktersorozat, amely arcra hasonlit; érzelmek kozvetitésére hasz-
naljak online kommunikacioé soran.

Erzékelék (szenzorok) ([atumku (céHcopm)) — a kdrnyezeti allapot figyelésére szolgald
eszkdzok, a fizikai és a virtualis vilagok kapcsolatanak megvalésitasara, valos idében
torténd adatgydijtésre és -feldolgozasra hasznalatosak.

Etikett (ETukéT) — az emberek viselkedésének normai és szabalyai.
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Excel (Excel) — a Microsoft Office alkalmazascsomag tablazatkezeldje.

F

Felhasznaloi fiok (EkayHT (akayHT)) — a felhasznaldi azonositashoz szikséges adatkész-
let az online szolgaltatas eréforrasaihoz valé hozzaféréskor.

Felhasznalénév (J16riH) — a felhasznald altal kivalasztott név, amikor regisztral egy online
szolgaltatasban.

Felhétechnoldgiak (XmapHi TexHonorii) — informacioé tavoli feldolgozasat és tarolasat biz-
tositd informacids és kommunikacios technologiak.
Fordité program (Mporpama-nepeknagay) — a szoveg egyik nyelvrél a masikra valé
automatikus forditasara hasznalt program.
G

Google Drive (Google Auck) — egy felhéalapu tarhely, ahol a felhasznalo tarolhatja fajljait,
és megoszthatja azokat masokkal az interneten.

|
IDLE (IDLE)- a Python integralt fejlesztési és tanulasi kornyezete.
Informaciés modell (IHdopmauiitna moaéne) — a targy tulajdonsagaival rendelkezé mo-
dellje, leirasa.

Intelligens technologiak (Smart-rexHonérii) — technoldgiak, amelyek biztositjak a tar-
gyak kolcsdnhatasat a kornyezettel, és képesek arra, hogy ez a rendszer alkalmazkod-
hasson az U] feltételekhez, az onfejlesztéshez és az Ontanulashoz, a célok hatékony
eléréséhez.

Internetbiztonsag (IHTepHéT-6e3néka) — az online adatok jogosulatlan beavatkozastol
valé védelmének rendszere.

K

Kimeneti adatok (végeredmények) (BuxiaHi aaHi (kKiHuési pesynbTaTtu) — a probléma
megoldasanak eredményeként kapott értékek.

Kitoltéjel (Mapkep 3an6BHeHHSA) — kis fekete négyzet az tablazat kurzoranak jobb alsé
sarkaban.

Kommentar (KomeHTap) — egy bejegyzés a projekt szOvegében, amely megmagyarazza a
parancsok céljat, de futtatas alatt nem jelenik meg, és a projekt soran nem kerul végre-
hajtasra.

Kutatas (JocnimxeHHs) — emberi tevékenység, melynek célja a kutatas targyanak tanul-
manyozasa.

L

Levelezélista (Cnucku po3cunaHHs) — elsédleges célja az informaciocsere megkonnyité-
se nagy taglétszamu, egy adott téma irant érdekl6dd, internet-hozzaféréssel rendelke-
z6 csoportok szamara.

Linearis képletiras (Miniiinui 3anuc popmynu) — a képletek tablazatokba vald beirasa-
nak modja karakterlanc formajaban.

Matematikai modell (MatemaTuHa mogéns) — informacios modell, amelyben az objek-
tum tulajdonsagai és a tobbi objektumhoz f(iz6d6 kapcsolatat matematikai képletek,
fluggvények, egyenletek, egyenlétlenségek stb. irjak le.
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MAX (MAX) — a tablazat beépitett funkcioja a maximalis érték meghatarozasara a mega-
dott szamok kozott.

Megosztott dokumentumok (CninkHi AokyMeHTH) — olyan dokumentumok, amelyek tobb
felhasznalo altal egyszerre, akar valds idében szerkeszthetdk.

Megosztott dokumentumokhoz valé hozzaférés biztositasanak maédjai: meghivas ut-
jan, megoszthaté link Utjan (Cnécobu HagaHHs AGCTYNy A0 CHiNlbHUX AOKYMEHTIB:
3a 3anpoLUEHHsIM, 3@ NOCUIaHHSAM)

Megosztott dokumentumokhoz valé hozzaférés szintje: Megtekintheti, Megjegyzéseket
fiizhet hozza, Szerkesztheti — (PiBHi BOCTyny A0 CRiNbHUX AOKYMeHTIB: Moxe
nepeanssdamu, Mdéxe komeHmysamu, Pedakmop)

MIN (MIN) — a tablazat beépitett funkcidja a minimalis érték meghatarozasahoz a megadott
szamok kozott.

Miniatiirizalas (MiniaTiopu3auin) — az érzékel6k fizikai méretének csokkentése, amely
lehetbveé tette azok kdzvetlen beagyazasat mas eszkdzokbe.

Mobilitas (Mo6inbHicTb) — a helyzetvaltoztatas képessége.
Munkafiizet (EnektpoHHa kHUra) — a tablazatkezel6 program dokumentuma.

Munkafiizeti lap (Munkalap) (Apkyw enekTp6HHOI kHIrM) — egy munkafiizet objektum,
amelyre tablazat, diagram stb. kerulhet.

N

Névjegyek (KoHtaktu) — adatok azokrdl a személyekrdl, akikkel az e-mail szolgaltatas fel-
hasznaldja kapcsolatban all.

(o)

Objektummodell (Mogénb 06’€kTa) — a vizsgalat targyanak alapvet6 adataival, szerkeze-
ti leképezésével rendelkez6 modell.

Online (rlap (OHnanH-cpopma) — egy dokumentumtipus, amelyet online kérddivek létreho-
z&sara szantak.

Oszlop (sor) szélességének (magassaganak) automatikus méretezése (ABTOA0GIp
WMpUHIA (BUCOTU) cToBNUSA (paaka)) — a tablazat oszlopanak (soranak) szélességé-
nek (magassaganak) automatikus megvaltoztatasa.

R

Részeredmények (kozbiilsé eredmények) (MpoMixHi pe3ynbTaTn) — a bemeneti ada-
tokbdl a végs6 eredmények eléréséhez felhasznalt adatok.

S
Spam (Cnam) — kéretlen e-mailek a cimzettek szamara, tdmegesen elkiildve az e-mail
felhasznaloknak (levélszemét).
SUM (SZUM) (SUM) — beépitett tablazatkezel® funkcié a megadott szamok O0sszegének
kiszamitasahoz.
Sz
Személyes oktatasi és kommunikaciés kornyezet (lMepcoHanbHe OCBiTHBLO-
KOMYHiKauUiHe cepeaoBuile) — eszkdz- €s szolgaltataskészlet, amelynek hasznalata
egy adott felhasznaldt biztosit sajat tanulasi és kommunikacios céljaik elérését.

Szinkronizalas (CuHxpoHi3auif) — a fajl valtozasanak nyomon kovetése két vagy tobb
helyen, és azok legutobbi verziéra valé frissitésének folyamata.
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Szolgaltaték (MpoBanpepu) — gazdasagi szervezetek, amelyek adatatviteli csatornakat
tartanak fenn és internetes szolgaltatasokat nyujtanak tgyfeleik szamara, hozzaférést
biztositanak eréforrasaikhoz és feldolgozzak kéréseiket.

T

Tablazat cella (KnitTuHka enekTpOHHOI Tabnuui) — tablazatkezel6 objektum, amely a
tablazat sorainak és oszlopainak metszéspontjaban jon létre.

Tablazat cella cime (Agpeca kniTuHkKM) — az oszlop szamabdl és a sor szamabdl all,
amelynek keresztez6désénél talalhato.

Tablazat cellak tartomanya (Odiana3oH KniTUHOK enekTpOHHOI Tabnuui) — tablazati
cellak halmaza.

Tablazat oszlop (CtoBnéub enekTpOHHOI Tabnuui) — egy tablazatkezeld objektum, amely
egy tulajdonsag leirasat tartalmazza az 6sszes tablazatban szerepl6 objektum szama-
ra, altalaban azzal a névvel, amely az adott tulajdonsag nevét tiikrozi.

Tablazat sor (Psapdk enekTpoHHOI Tabnwuui) — tablazatkezeld objektum, amely egy a
tablazatban szerepl6 objektum leirasat tartalmazza annak 0sszes tulajdonsagaval.
Tablazatképlet (P6pmyna B enekTpOHHIN Tabnuui) — kifejezés, amely meghatarozza a
tablazat cellaiban 1év6 adatokkal végezni kivant miveleteket és azok végrehajtasanak

sorrendjét.

Tablazatkezel6 (Ta6nu4uHui npouécop) — egy olyan program, amely segitségével a tab-
lazatba foglalt adatokat kezelhetjiik, feldolgozhatjuk.

Tablazatok adattipusai (Tnu gaHnx B enekTPOHHUX TabnuuAax) — szamok, szévegek és
képletek.

Targyteriilet (MpegmétHa 66nacTb) — az dsszes objektum halmaza, amelynek tulajdonsa-
gait és a kapcsolatat figyelembe vesszik egy tanulmanyban vagy egy tevékenység
soran.

Teknés (Yepenawka) — flggvényvégrehajtd entitas, amely képeket készit Pythonban
(126.0.).

U
Ujraszamitas tablazatkezelében (MepeoGuiicneHHs B enekTPOHHIN Tabnuui) — a
szamitasi eredmények automatikus megvaltoztatdsa a képletek szerint az adatok
moédositasa kdzben.
\"

Valaszad6 (PecnoHpgéHT) — interjuk, kézvélemény-kutatdsok vagy pszicholdgiai tesztek
résztvevdje.

Valtozé mennyiség (3MiHHa BenuumHa) — olyan mennyiség, amely értéke megvaltozhat.
Vaszon (MonoTHAd) — program ablak, képek Iétrehozasara a Pythonban.
Vezérlok (KonTponépm) — informatikai eszk6zok vagy érzékeldk vezérlésére szolgald spe-
cidlis eszk6zok (60.0.).
X

xlsx (xIsx) — a munkafiizet fajinévkiterjesztés a Microsoft Office Excel programban
(84. 0.).
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