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²äåòüñÿ ïðî âàæëèâ³ñòü âèêîðèñòàííÿ ³ãðîâèõ ïðàêòèê òà
ìåõàí³çì³â ó Íîâ³é óêðà¿íñüê³é øêîë³. Îá´ðóíòîâàíî àêòóàëüí³ñòü
ãåéì³ô³êàö³¿ ÿê ñó÷àñíîãî òðåíäó òà äîö³ëüí³ñòü éîãî
çàñòîñóâàííÿ íà óðîêàõ çàðóá³æíî¿ ë³òåðàòóðè. Àêöåíòîâàíî
óâàãó íà â³äì³ííîñòÿõ ì³æ çâè÷àéíîþ ãðîþ òà íàâ÷àëüíîþ.

Îñîáëèâà óâàãà ïðèä³ëÿºòüñÿ ï³äâèùåííþ ìîòèâàö³¿, ÿêà º
îñíîâîþ ãåéì³ô³êàö³¿ ³ äîïîìàãàº â÷èòåëåâ³ ïîäàòè, çàêð³ïèòè
òà ïåðåâ³ðèòè ìàòåð³àë, à ó÷íåâ³ – ³ç ö³êàâ³ñòþ éîãî çàñâî¿òè,
ùî ñïðèÿº ôîðìóâàííþ ÷èòàöüêî¿ êîìïåòåíòíîñò³ ÷åðåç
³íòåðàêòèâí³ ôîðìè ðîáîòè.

Äåòàëüíî ïðîàíàë³çîâàíî îñíîâí³ ³ãðîâ³ ïëàòôîðìè òà
îíëàéí-ñåðâ³ñè, ÿê³ º íàéåôåêòèâí³øèìè ùîäî âèêîðèñòàííÿ
íà óðîêàõ ë³òåðàòóðè.
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Sv³tlànà Stepaniuk. From Game to Reading: Gamification in Foreign Literature Lessons at NUS.
The article discusses the importance of using game-based practices and mechanisms in the New Ukrainian School.

The relevance of gamification as a modern trend and the feasibility of its application in foreign literature lessons are
substantiated. Attention is focused on the differences between ordinary games and educational înes.

Special attention is paid to increasing motivation, which is the basis of gamification and helps the teacher present,
consolidate, and check the material, and the student learn it with interest, which contributes to the formation of reading
competence through interactive forms of work.

The main gaming platforms and online services that are most effective for use in literature lessons are analyzed in detail.
Keywords: gamification, game technologies, interactivity, student motivation, individualization of learning.

Ïîñòàíîâêà ïðîáëåìè. Â óìîâàõ ðåàë³çàö³¿ Íîâî¿
óêðà¿íñüêî¿ øêîëè îñîáëèâî¿ àêòóàëüíîñò³ íàáóâàº
ïðîáëåìà ôîðìóâàííÿ â ó÷í³â ñò³éêî¿ ìîòèâàö³¿ äî
÷èòàííÿ õóäîæíüî¿ ë³òåðàòóðè òà ðîçâèòêó ÷èòàöüêî¿
êîìïåòåíòíîñò³. Ïîïðè çíà÷íèé îñâ³òí³é ïîòåíö³àë
çàðóá³æíî¿ ë³òåðàòóðè, ãîñòðî â³ä÷óòíî çíèæåííÿ
³íòåðåñó ó÷í³â äî ÷èòàííÿ, ùî çóìîâëåíî öèôðîâèìè
ðîçâàãàìè òà ïåðåâàæàííÿì â³çóàëüíîãî êîíòåíòó â
³íôîðìàö³éíîìó ñåðåäîâèù³ øêîëÿð³â. Ñó÷àñí³ ï³äë³òêè
îñîáëèâ³: çàçâè÷àé ÷àñòî äåìîíñòðóþòü ìîæëèâîñò³
«êë³ïîâîãî» ìèñëåííÿ, ñïðàâëÿþ÷èñü ³ç âåëè÷åçíèì
ïîòîêîì ³íôîðìàö³¿, ïîðèíàþòü ó â³ðòóàëüíèé ñâ³ò, ÿêèé
ââàæàþòü çíà÷íî ö³êàâ³øèì çà ðåàëüíèé.

Ó çâ’ÿçêó ç öèì ïîñòàº íåîáõ³äí³ñòü ïîøóêó
åôåêòèâíèõ ïåäàãîã³÷íèõ ³äåé òà òåõíîëîã³é, çäàòíèõ
ïîºäíàòè íàâ÷àëüíèé çì³ñò ³ç ñó÷àñíèìè ôîðìàìè
âçàºìîä³¿ ó÷í³â. Ó÷èòåë³ çìóøåí³ âäàâàòèñÿ äî ïîøóêó
íîâèõ ôîðì, ìåòîä³â òà ï³äõîä³â äî íàâ÷àííÿ. Îäíèì ³ç
íèõ º ãåéì³ô³êàö³ÿ, ÿêà äîçâîëÿº òðàíñôîðìóâàòè
òðàäèö³éíèé óðîê çàðóá³æíî¿ ë³òåðàòóðè â
³íòåðàêòèâíèé ïðîñò³ð, äå íàâ÷àëüíà ä³ÿëüí³ñòü íàáóâàº
ðèñ ãðè, ùî ï³äâèùóº çàëó÷åí³ñòü, ³íòåðåñ ³ àêòèâí³ñòü

çäîáóâà÷³â îñâ³òè. Çäàâíà â³äîìî, ùî áàçîâà ïîòðåáà
áóäü-ÿêî¿ äèòèíè – ãðà. Âîíà íå ò³ëüêè äæåðåëî ðàäîñò³,
à é çàñ³á íàâ÷àííÿ.

Îòæå, âèíèêàº ïðîáëåìà ïîøóêó åôåêòèâíèõ
øëÿõ³â ³íòåãðàö³¿ ãåéì³ô³êàö³¿ â óðîêè çàðóá³æíî¿
ë³òåðàòóðè ÿê çàñîáó ïåðåõîäó «â³ä ãðè äî ÷èòàííÿ»,
ùî ñïðèÿòèìå ï³äâèùåííþ ìîòèâàö³¿ ó÷í³â òà ðîçâèòêó
¿õíüî¿ ÷èòàöüêî¿ êóëüòóðè â êîíòåêñò³ ÍÓØ. Ó çàðóá³æí³é
ë³òåðàòóð³ âîíà äîçâîëÿº ïîºäíàòè íàâ÷àííÿ òà
ðîçâàãè, ñòâîðþþ÷è óìîâè äëÿ àêòèâíîãî çàëó÷åííÿ
øêîëÿð³â, ðîçâèòêó òâîð÷îãî ìèñëåííÿ òà åìîö³éíîãî
ñïðèéíÿòòÿ ë³òåðàòóðíîãî òâîðó. Âîíà ïåðåäáà÷àº
ñòâîðåííÿ óìîâ, ó ÿêèõ ó÷í³ àêòèâíî âçàºìîä³þòü ç
ìàòåð³àëîì, îòðèìóþòü ìèòòºâèé çâîðîòíèé çâ’ÿçîê ³
çàîõî÷åííÿ çà äîñÿãíåííÿ.

Òàêèì ÷èíîì, ÿêèìè á ïðèâàáëèâèìè é
çàòðåáóâàíèìè íå âèäàâàëèñÿ íèí³ ³ííîâàö³éí³
öèôðîâ³ òåõíîëîã³¿, áî ñàìå íà íèõ âèáóäîâàíî
íàâ÷àííÿ â îíëàéí-ôîðìàò³, – ïàëüìó ïåðøîñò³ â
íàëàãîäæåíí³ ñòîñóíê³â, äîíåñåíí³ ³íôîðìàö³¿,
çàêð³ïëåíí³ çíàíü òà êîíòðîëüí³é ïåðåâ³ðö³
çàñâîºíîãî ìàòåð³àëó ïðîäîâæóþòü óòðèìóâàòè ³ãðîâ³
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åäàãîã³÷íèé

ìåòîäèêè. ² öå ìîæíà ïîÿñíèòè, àäæå, ïîïðè óñþ
ñåðéîçí³ñòü ïîñòàâëåíèõ çàâäàíü ùîäî çäîáóòòÿ
çíàíü, íàâ÷àòèñÿ ëåãøå ÷åðåç ãðó, ÿêà ñòèðàº ãðàí³,
ÿê â³êîâ³, òàê ³ ñîö³àëüí³.

Ìåòà ñòàòò³ – ïðîàíàë³çóâàòè ìîæëèâîñò³
âèêîðèñòàííÿ åëåìåíò³â ãåéì³ô³êàö³¿ íà óðîêàõ
çàðóá³æíî¿ ë³òåðàòóðè òà äîíåñåííÿ äî øèðîêîãî êîëà
çàö³êàâëåíèõ îñ³á ³íôîðìàö³¿ ùîäî ìîæëèâîñòåé ¿¿
âèêîðèñòàííÿ â îñâ³òíüîìó ïðîöåñ³.

Àíàë³ç îñíîâíèõ äîñë³äæåíü ³ ïóáë³êàö³é.
 Âèâ÷åííÿì ïèòàííÿ ãåéì³ô³êàö³¿ â îñâ³òíüîìó ïðîöåñ³
çàéìàºòüñÿ ÷èìàëî â³ò÷èçíÿíèõ ó÷åíèõ. Ãåíåçèñ
ãåéì³ô³êàö³¿ òà ¿¿ âïðîâàäæåííÿ â ñèñòåì³ çàãàëüíî¿
ñåðåäíüî¿ îñâ³òè äîñë³äæóâàëà Ñâ³òëàíà Äîöåíêî, à
Ñâ³òëàíà Çîëîòóõ³íà àíàë³çóâàëà ñó÷àñí³ âåêòîðè
ðîçâèòêó ãåéì³ô³êàö³¿ â êîíòåêñò³ Íîâî¿ óêðà¿íñüêî¿
øêîëè. Äîñë³äæåííÿì ïðàêòè÷íîãî âïðîâàäæåííÿ
ãåéì³ô³êàö³¿ çàéìàëèñÿ ªâãåí Ãîðáåíêî, ÿêèé âèâ÷àâ
³íñòðóìåíòè ãåéì³ô³êàö³¿ òà ¿õ ðîëü ó ôîðìóâàíí³
³íôîðìàö³éíî¿ êóëüòóðè ó÷í³â, à Ñåðã³é Òîëî÷êî,
Ëþäìèëà Ìàöåíêî – ðîçãëÿäàëè ãåéì³ô³êàö³þ ÿê
³íñòðóìåíò âèõîâàííÿ òà ôîðìóâàííÿ êîìïåòåíòíîñòåé.
Ãåéì³ô³êàö³þ ÿê çàñ³á ðîçâèòêó ìåä³àãðàìîòíîñò³ òà
êðèòè÷íîãî ìèñëåííÿ â ìîâíî-ë³òåðàòóðí³é îñâ³òí³é
ãàëóç³ äîñë³äæóâàëè ²ííà Ëóê³ÿí÷óê ³ Âàëåíòèíà Êîâàëü.
Â êîíòåêñò³ ÍÓØ âèâ÷àþòü ãåéì³ô³êàö³þ ÿê åôåêòèâíèé
³íñòðóìåíò ï³äâèùåííÿ ìîòèâàö³¿ òà àêòèâ³çàö³¿
ï³çíàâàëüíî¿ ä³ÿëüíîñò³ ó÷í³â Âîëîäèìèð òà Îëåêñàíäðà
Øàðàíè. Íàä ïèòàííÿì ãåéì³ô³êàö³¿ ÿê òðåíäó ñó÷àñíî¿
îñâ³òè ïðàöþâàëè íàóêîâö³ Íàòàë³ÿ Ìîøêîâà, Ãàííà
Àëºêñººâà, Ëàðèñà Ãîðáàòþê, Íàòàë³ÿ Êðàâ÷åíêî òà ³í.

Óêðà¿íñüê³ äîñë³äíèêè ãåéì³ô³êàö³¿ ïðàöþþòü ó
ê³ëüêîõ êëþ÷îâèõ íàïðÿìàõ:

– òåîðåòè÷í³ çàñàäè;
– ìåòîäèêà âïðîâàäæåííÿ â îñâ³òí³é ïðîöåñ;
– ãàëóçåâ³ äîñë³äæåííÿ;
– ÍÓØ ³ öèôðîâ³çàö³ÿ îñâ³òè.
Öå ñâ³ä÷èòü, ùî â Óêðà¿í³ ôîðìóºòüñÿ ö³ë³ñíà

íàóêîâà øêîëà äîñë³äæåííÿ ãåéì³ô³êàö³¿, ÿêà àêòèâíî
³íòåãðóºòüñÿ ó ñâ³òîâèé íàóêîâèé ñòàòóñ.

Âèêëàä îñíîâíîãî ìàòåð³àëó. Ñó÷àñíà øêîëà
ôóíêö³îíóº â óìîâàõ øâèäêèõ ñóñï³ëüíèõ çì³í,
àêòèâíîãî ðîçâèòêó öèôðîâèõ òåõíîëîã³é òà çðîñòàííÿ
³íôîðìàö³éíèõ ïîòîê³â. Ñó÷àñíèé óðîê ó Íîâ³é
óêðà¿íñüê³é øêîë³ – öå íå ïðîñòî ïåðåäà÷à çíàíü, à
ôîðìóâàííÿ êîìïåòåíòíîñòåé, íåîáõ³äíèõ äëÿ
óñï³øíîãî æèòòÿ â ñó÷àñíîìó ñâ³ò³.

Ñó÷àñíèé óðîê – öå âèòâ³ð ìèñòåöòâà, â ÿêîìó
ïðèñóòí³ ³ êðàñà, ³ íàòõíåííÿ äóìêè, ³ ðàä³ñòü ïîøóê³â,
ñòâîðåí³ ñï³ëüíèìè çóñèëëÿìè ó÷íÿ òà ó÷èòåëÿ. Öå ÷àñ
³íòåíñèâíîãî äóõîâíîãî ñï³ëêóâàííÿ ïåäàãîãà ç
âèõîâàíöÿìè.

Óðîê – öå ìèñòåöòâî, à ä³éñòâî íà íüîìó á³ëüø
ö³êàâå, í³æ ÿêèéñü ñïåêòàêëü. Õîðîøèé óðîê – öå ³
çàâ’ÿçêà, ³ êóëüì³íàö³ÿ, ³ ðîçâ’ÿçêà, ³ òåêñò, ³ ï³äòåêñò.

Ñüîãîäí³ â÷èòåëü – öå ðåæèñåð, à óðîê – öå
³íòåðàêòèâíà âèñòàâà, êâåñò, ãðà. Ìè æèâåìî â ÷àñ,
êîëè ìîòèâàö³ÿ ó÷íÿ – öå íå ðîçê³ø, à íåîáõ³äí³ñòü.

Ó çâ’ÿçêó ç öèì ïåðåä ó÷èòåëåì ïîñòàº çàâäàííÿ
ïîøóêó íîâèõ åôåêòèâíèõ ï³äõîä³â äî îðãàí³çàö³¿
îñâ³òíüîãî ïðîöåñó, ÿê³ á ñïðèÿëè ï³äâèùåííþ
ìîòèâàö³¿ ó÷í³â äî íàâ÷àííÿ, ðîçâèòêó ¿õíüî¿
ï³çíàâàëüíî¿ àêòèâíîñò³ òà ôîðìóâàííþ êëþ÷îâèõ
êîìïåòåíòíîñòåé. Çàðóá³æíà ë³òåðàòóðà òðàäèö³éíî
ââàæàºòüñÿ ñêëàäíèì ïðåäìåòîì ÷åðåç âåëèêó
ê³ëüê³ñòü õóäîæí³õ òåêñò³â, ³ñòîðèêî-êóëüòóðíèé
êîíòåêñò òà íåîáõ³äí³ñòü ãëèáîêîãî àíàë³çó. Òàêèì ÷èíîì,
îñîáëèâî àêòóàëüíîþ öÿ ïðîáëåìà º íà óðîêàõ
ë³òåðàòóðè, äå âàæëèâî íå ëèøå îçíàéîìèòè ó÷í³â ³ç
õóäîæí³ìè òåêñòàìè, à é ñôîðìóâàòè â íèõ ³íòåðåñ äî
÷èòàííÿ, óì³ííÿ àíàë³çóâàòè òâîðè, âèñëîâëþâàòè
âëàñí³ äóìêè òà åìîö³éíî ïåðåæèâàòè ïðî÷èòàíå.

Îäíèì ³ç ñó÷àñíèõ ïåäàãîã³÷íèõ ³íñòðóìåíò³â, ùî
ñïðèÿº àêòèâ³çàö³¿ íàâ÷àëüíî¿ ä³ÿëüíîñò³ ó÷í³â, º
ãåéì³ô³êàö³ÿ. Âèêîðèñòàííÿ åëåìåíò³â ãðè â îñâ³òíüîìó
ïðîöåñ³ äîçâîëÿº çðîáèòè íàâ÷àííÿ á³ëüø äèíàì³÷íèì,
ö³êàâèì òà íàáëèæåíèì äî ïîòðåá ñó÷àñíèõ øêîëÿð³â.
Çàâäÿêè çàñòîñóâàííþ ³ãðîâèõ ìåõàí³ê – áàë³â, ð³âí³â,
çìàãàíü, êâåñò³â, ðîëüîâèõ çàâäàíü – ó÷í³ àêòèâíî
çàëó÷àþòüñÿ äî íàâ÷àëüíîãî ïðîöåñó, ùî ñïðèÿº
êðàùîìó çàñâîºííþ ë³òåðàòóðíîãî ìàòåð³àëó òà
ðîçâèòêó êðèòè÷íîãî ìèñëåííÿ.

Ùî æ òàêå ãåéì³ô³êàö³ÿ?
Ãåéì³ô³êàö³ÿ (â³ä àíãë. game – ãðà) – öå

âèêîðèñòàííÿ ó íàâ÷àëüíîìó ïðîöåñ³ ³ãðîâèõ åëåìåíò³â,
ìåõàí³ê òà ïðèíöèï³â ó íå³ãðîâîìó êîíòåêñò³, àáè
çàö³êàâèòè ó÷í³â. Â îñâ³ò³ öå îçíà÷àº çàñòîñóâàííÿ
³íñòðóìåíò³â ãðè äëÿ ï³äâèùåííÿ ìîòèâàö³¿, çàëó÷åíîñò³
òà åôåêòèâíîñò³ îñâ³òíüîãî ïðîöåñó.

Ãåéì³ô³êàö³ÿ â³äð³çíÿºòüñÿ â³ä ïðîñòî¿ ãðè: çâè÷àéíà
ãðà ïðîñòî ðîçâàæàº, ãåéì³ô³êàö³ÿ – âèð³øóº ïåâí³
çàâäàííÿ â îñâ³òíüîìó ïðîöåñ³. À ùå:

– ó ãð³ º ïåðåìîæö³ òà ïåðåìîæåí³, ãåéì³ô³êàö³ÿ –
íå ðîçä³ëÿº íà «ïåðøèõ» ³ «äðóãèõ», à ï³äâèùóº
ìîòèâàö³þ äî íàâ÷àííÿ;

– ó ãð³ ºäèí³ ïðàâèëà, ùî íå ï³ääàþòüñÿ çì³íàì,
ãåéì³ô³êàö³ÿ – àäàïòóº ïðàâèëà ï³ä êîíêðåòí³ çàâäàííÿ [7].

Íà â³äì³íó â³ä íàâ÷àííÿ íà îñíîâ³ ³ãîð, äå çíàííÿ
çäîáóâàþòüñÿ áåçïîñåðåäíüî ÷åðåç ³ãðîâèé ïðîöåñ,
ãåéì³ô³êàö³ÿ ³íòåãðóº ³ãðîâ³ åëåìåíòè ó ñòðóêòóðó
òðàäèö³éíîãî íàâ÷àííÿ äëÿ ï³äâèùåííÿ éîãî åôåêòèâíîñò³.

Îñíîâà ãåéì³ô³êàö³¿ – íå ïîâíîö³ííà ãðà ó çâè÷íîìó
äëÿ íàñ ðîçóì³íí³, à âèêîðèñòàííÿ ³ãðîâèõ åëåìåíò³â ó
íå³ãðîâèõ êîíòåêñòàõ äëÿ ïîêðàùåííÿ ðåçóëüòàò³â íàâ÷àííÿ.

Ãåéì³ô³êàö³ÿ â íàâ÷àëüíîìó ïðîöåñ³ ñó÷àñíî¿ øêîëè –
öå çàñòîñóâàííÿ ³íñòðóìåíò³â ãðè äëÿ ï³äâèùåííÿ
ìîòèâàö³¿, çàëó÷åíîñò³ òà åôåêòèâíîñò³ îñâ³òíüîãî
ïðîöåñó, öå êîëè â÷èòåë³ íå ïåðåòâîðþþòü óðîê íà
ãðó, à çàñòîñîâóþòü ³ãðîâ³ åëåìåíòè: êâåñòè, áàëè,
çìàãàííÿ, ð³âí³. 
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Ãåéì³ô³êàö³ÿ â îñâ³òíüîìó ïðîöåñ³ äàº çìîãó
â÷èòåëþ: îðãàí³çóâàòè ñàìîñò³éíó ðîáîòó ó÷í³â òà
ïîëåãøèòè ïåðåâ³ðêó ¿õ çíàíü; ðîçâèâàòè êðèòè÷íå
ìèñëåííÿ, êðåàòèâí³ñòü ³ ïðîñòîðîâó óÿâó; ï³äâèùèòè
ñàìîìîòèâàö³þ; äàòè ìîæëèâ³ñòü ó÷íÿì íàâ÷àòèñÿ â
³íòåðàêòèâíîìó ñåðåäîâèù³, â ÿêîìó âîíè ìîæóòü
òðåíóâàòèñÿ, ðîáèòè ïîìèëêè ³ âèïðàâëÿòè ¿õ;
ñòâîðþâàòè ïîçèòèâíó òà çàõîïëèâó àòìîñôåðó ï³ä ÷àñ
óðîêó; çá³ëüøóâàòè ð³âåíü ó÷àñò³ ó íàâ÷àëüíèõ
àêòèâíîñòÿõ; äîïîìàãàòè ìîòèâóâàòè ä³òåé ³ çàëó÷àòè
¿õ äî íàâ÷àííÿ [4].

Ç ïðèéîìàìè ãåéì³ô³êàö³¿ ëþäèíà ñòèêàºòüñÿ
äîâîë³ ÷àñòî, ÿê ó ìîìåíòè íàâ÷àëüíî¿ ÷è áóäü-ÿêî¿
³íøî¿ ä³ÿëüíîñò³, òàê ³ ï³ä ÷àñ â³äïî÷èíêó òà ðåôëåêñ³¿.
Â îñâ³ò³ áåç ¿õ âèêîðèñòàííÿ óòðèìàòè óâàãó ñó÷àñíîãî
ó÷íÿ ïðîñòî íåìîæëèâî, çîâñ³ì íå âèïàäêîâî «Íîâà
óêðà¿íñüêà øêîëà» ðîáèòü àêöåíò íà îáîâ’ÿçêîâîìó
âèêîðèñòàíí³ ³ãðîâèõ ïðàêòèê â îñâ³òíüîìó ïðîöåñ³.

Íàâ³òü çàñòîñóâàííÿ ï³ä ÷àñ íàâ÷àëüíîãî ïðîöåñó
îêðåìèõ ïðèéîì³â ãåéì³ô³êàö³¿ äîçâîëÿº â÷èòåëåâ³
ïîïðè îáîâ’ÿçêîâ³ñòü ôîðìóâàííÿ êîìïåòåíö³é,
ïåðåäáà÷óâàíèõ íàâ÷àëüíèìè ïðîãðàìàìè,
çîñåðåäæóâàòè óâàãó íà ñòàíîâëåíí³ âêðàé âàæëèâèõ
ìîìåíò³â, ñåðåä ÿêèõ – åìîö³éíèé ôîí, ãíó÷ê³ñòü ó
ì³ðêóâàííÿõ, ÿê³ äîïîìàãàþòü äîñÿãàòè ðåçóëüòàòó,
ðåàë³çóâàòèñÿ ÿê â ³íäèâ³äóàëüíîìó, òàê ³ êîìàíäíîìó
ôîðìàò³ ðîáîòè, íå âòðàòèòè ìîòèâàö³¿ ó çäîáóòò³
çíàíü. Óñå öå â êîìïëåêñ³ ïîêëèêàíå ôîðìóâàòè òà
ðîçâèâàòè êðåàòèâíå òà êðèòè÷íå ìèñëåííÿ, áåç ÿêèõ
ïîäàëüøèé ðîçâèòîê ñó÷àñíîãî ó÷íÿ ïðîñòî
íåìîæëèâèé [2].

Ó÷èòåëü íå ò³ëüêè ïîäàº íàâ÷àëüíèé ìàòåð³àë, ÿêèé
º ÷àñòèíîþ ïðîöåñó ãåéì³ô³êàö³¿, â³í ÷åðåç ãðó
çàîõî÷óº ó÷í³â äî ïðèéíÿòòÿ ð³øåíü, ïîøóêó øëÿõ³â
âèð³øåííÿ ïðîáëåìè, ìîòèâóº äî àêòèâíî¿ ä³ÿëüíîñò³,
â÷èòü íå áîÿòèñÿ òðóäíîù³â, íàâ÷àòèñÿ ÷åðåç âëàñí³
÷è ÷óæ³ ïîìèëêè, ùî âèäàºòüñÿ íàäâàæëèâèì ó
ìàéáóòíüîìó ñòàíîâëåíí³ äèòèíè ÿê îñîáèñòîñò³ [2].

Òîæ ÿê æå ãåéì³ô³êàö³ÿ íà óðîö³ ï³äâèùóº
åôåêòèâí³ñòü íàâ÷àííÿ çäîáóâà÷³â îñâ³òè?

Äîñë³äæåííÿ Àðíå Ìåÿ, äîêòîðà Ðåãåíñáóðçüêîãî
óí³âåðñèòåòó, ïîêàçàëè, ùî áóêâàëüíî çà äåê³ëüêà
òèæí³â ãåéì³ô³êàö³ÿ àêòèâóº ä³ëÿíêè ìîçêó. Ñïî÷àòêó
íàóêîâà ãðóïà äîñë³äæóâàëà åôåêòèâí³ñòü íàâ÷àííÿ çà
äîïîìîãîþ çâè÷àéíèõ òåêñò³â ³ ï³äðó÷íèê³â. Çãîäîì
ö³ æ òåìè âèêëàäàëè ó÷íÿì â ³ãðîâ³é ôîðì³. ² ñàìå
ìàòåð³àëè ó äðóãîìó âàð³àíò³ êðàùå çàñâîþâàëè ä³òè  [7].

Ö³êàâî ïîäàòè ìîæíà óñ³ òåìè íà çàíÿòòÿõ
çàðóá³æíî¿ ë³òåðàòóðè. Íàïðèêëàä, àäàïòóâàòè áóäü-
ÿêó òåìó íà îñíîâ³ ðîáîòè â³äîìîãî çàñòîñóíêó
Duolingo. Ãîëîâíà ãåðî¿íÿ – çåëåíà ñîâà, ñóïðîâîäæóº
êîðèñòóâà÷³â ïðîãðàìè ïðîòÿãîì óñ³º¿ ìàðøðóòíî¿
êàðòè. Óñï³øí³ñòü âèêîíàííÿ çàâäàíü ô³êñóºòüñÿ â
ðåéòèíãîâ³é òàáëèö³ [7]. Âèêîðèñòàííÿ òàêèõ ³ãðîâèõ
òåõíîëîã³é íà óðîêàõ ë³òåðàòóðè â³äêðèâàº øèðîê³

ìîæëèâîñò³ äëÿ ðîçâèòêó ³íòåðåñó äî ÷èòàííÿ òà
ãëèáøîãî îñìèñëåííÿ õóäîæí³õ òâîð³â. Ãðà äîïîìàãàº
îæèâèòè ë³òåðàòóðíèõ ãåðî¿â, çàíóðèòè çäîáóâà÷³â
îñâ³òè â àòìîñôåðó åïîõè, çðîáèòè ñþæåò á³ëüø
äèíàì³÷íèì ³ áëèçüêèì. Óâåñü ïðîöåñ âèáóäóâàíèé
òàê, ùîá íå âòðà÷àëîñÿ áàæàííÿ ä³éòè äî ê³íöÿ. 

Ðîëüîâ³ ³ãðè ïåðåäáà÷àþòü ïåðåâò³ëåííÿ ó÷í³â ó
ïåðñîíàæ³â òâîðó òà â³äòâîðåííÿ êëþ÷îâèõ ñöåí.
Íàïðèêëàä, ñöåíè ç «Ãàìëåòà» Øåêñï³ðà ÷è «Âåëèêîãî
Ãåòñá³» Ô³öäæåðàëüäà ìîæíà ðîç³ãðàòè ç óðàõóâàííÿì
âíóòð³øí³õ êîíôë³êò³â ãåðî¿â, ãëèáøå ðîçóì³òè
ïñèõîëîã³þ ïåðñîíàæ³â òîùî [6].

Ï³äâèùåííþ ìîòèâàö³¿ òà çàö³êàâëåíîñò³ ó÷í³â,
ôîðìóâàííþ ¿õ òâîð÷èõ ³ êîìóí³êàòèâíèõ íàâè÷îê,
ïîãëèáëåíîìó ðîçóì³ííþ êóëüòóðíîãî é ³ñòîðè÷íîãî
êîíòåêñòó òâîð³â ñïðèÿþòü ïðàêòè÷í³ ïðèêëàäè
ãåéì³ô³êàö³¿ òàê³, ÿê: ñþæåòíà ãðà «Âèá³ð ãåðîÿ», äå
ó÷í³ îáèðàþòü ïåðñîíàæà òâîðó òà ïðèéìàþòü
ð³øåííÿ çà íüîãî ó ð³çíèõ ñþæåòíèõ ñèòóàö³ÿõ; êâåñò
«Òàºìíèö³ ë³òåðàòóðè» – âèêîíàííÿ ñåð³¿ çàâäàíü
(ïîøóê öèòàò, ñêëàäàííÿ ïîðòðåò³â ãåðî¿â,
â³äãàäóâàííÿ àëåãîð³é) ç áàëàìè çà ïðàâèëüí³
â³äïîâ³ä³; êîíêóðñ «Ì³é àëüòåðíàòèâíèé ô³íàë», äå
ó÷í³ ñòâîðþþòü âëàñí³ çàê³í÷åííÿ òâîð³â òà çàõèùàþòü
¿õ ïåðåä êëàñîì; êîìàíäí³ â³êòîðèíè: ó÷í³ çìàãàþòüñÿ
â êîìàíäàõ, â³äïîâ³äàþ÷è íà çàïèòàííÿ ç ³ñòîðèêî-
êóëüòóðíîãî êîíòåêñòó òâîð³â.

Çàâäÿêè ³íòåðàêòèâíèì çàâäàííÿì, êâåñòàì ³
â³êòîðèíàì ó÷í³ íå ïðîñòî ÷èòàþòü òåêñò, à é àêòèâíî
âçàºìîä³þòü ³ç íèì: àíàë³çóþòü, îáãîâîðþþòü,
ïîð³âíþþòü, âèñëîâëþþòü âëàñíó äóìêó. Öå ñïðèÿº
ðîçâèòêó êðèòè÷íîãî ìèñëåííÿ, åìîö³éíîãî ³íòåëåêòó
òà ìîâëåííºâî¿ àêòèâíîñò³. Êð³ì òîãî, ³ãðîâ³ ôîðìàòè
îñîáëèâî åôåêòèâí³ äëÿ ðîáîòè ç ä³òüìè ð³çíîãî ð³âíÿ
ï³äãîòîâêè – âîíè çìåíøóþòü ñòðàõ ïåðåä ïîìèëêîþ
òà ñòâîðþþòü àòìîñôåðó ï³äòðèìêè, âçàºìîäîïîìîãè
é çàö³êàâëåííÿ [3].

Óêðà¿íñüêà îñâ³òà óæå ê³ëüêà ðîê³â ïåðåáóâàº ó
âàæêîìó ñòàíîâèù³, çóìîâëåíîìó ñïî÷àòêó êîâ³äíîþ
ïàíäåì³ºþ, à ï³çí³øå â³éíîþ. Â³äïîâ³äíî âèíèêëà
ïîòðåáà ó ð³çíèõ ôîðìàòàõ òà ôîðìàõ íàâ÷àííÿ:
îôëàéí, îíëàéí, çì³øàíå òà äèñòàíö³éíå òîùî.
Çâàæàþ÷è, ùî ìè æèâåìî â óìîâàõ àêòèâíîãî ðîçâèòêó
öèôðîâèõ òåõíîëîã³é òà çðîñòàííÿ ³íôîðìàö³éíèõ
ïîòîê³â, ïåðåä ïåäàãîãîì ïîñòàº çàâäàííÿ ïîøóêó
íîâèõ åôåêòèâíèõ ï³äõîä³â äî îðãàí³çàö³¿ îñâ³òíüîãî
ïðîöåñó, ÿê³ á ñïðèÿëè ï³äâèùåííþ ìîòèâàö³¿ ó÷í³â
äî íàâ÷àííÿ, ðîçâèòêó ¿õíüî¿ ï³çíàâàëüíî¿ àêòèâíîñò³
òà ôîðìóâàííþ êëþ÷îâèõ êîìïåòåíòíîñòåé.
Íàäçâè÷àéíî àêòóàëüíîþ öÿ ïðîáëåìà º íà óðîêàõ
çàðóá³æíî¿ ë³òåðàòóðè, äå âàæëèâî íå ëèøå
îçíàéîìèòè ó÷í³â ³ç õóäîæí³ìè òåêñòàìè, à é
ñôîðìóâàòè â íèõ ³íòåðåñ äî ÷èòàííÿ, óì³ííÿ
àíàë³çóâàòè òâîðè, âèñëîâëþâàòè âëàñí³ äóìêè òà
åìîö³éíî ïåðåæèâàòè ïðî÷èòàíå.
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åäàãîã³÷íèé

 Äëÿ äîíåñåííÿ ³íôîðìàö³¿ äî çäîáóâà÷³â îñâ³òè é
îòðèìàííÿ çâîðîòíîãî çâ’ÿçêó â îôëàéí-ôîðìàò³ òà â
íåïðîñòîìó îíëàéí-ôîðìàò³ â÷èòåëü çâåðòàºòüñÿ äî
óñ³õ ìîæëèâèõ ³ííîâàö³éíèõ ôîðì íàâ÷àííÿ,
âðàõîâóþ÷è òå, ùî ñó÷àñí³ ó÷í³ – öå ä³òè öèôðîâî¿
åïîõè, ÿê³ íàðîäèëèñÿ â XXI ñòîë³òò³, â³äð³çíÿþòüñÿ
êë³ïîâèì ìèñëåííÿì, âèñîêîþ òåõí³÷íîþ ãðàìîòí³ñòþ
òà ïîòðåáîþ â ³íòåðàêòèâíîìó íàâ÷àíí³. Âîíè àêòèâí³,
ñîö³àëüí³, ñïðèéìàþòü ³íôîðìàö³þ â³çóàëüíî,
ïðàãíóòü ñàìîðåàë³çàö³¿ òà êðèòè÷íî ñòàâëÿòüñÿ äî
òðàäèö³éíèõ ìåòîä³â âèêëàäàííÿ. 

Ñó÷àñí³ ä³òè º öèôðîâèìè àáîðèãåíàìè, à ñó÷àñí³
òåõíîëîã³¿ – íåâ³ä’ºìíîþ ÷àñòèíîþ ¿õíüîãî æèòòÿ
(³íòåðíåò, ãàäæåòè, ñîöìåðåæ³), ùî âïëèâàº íà
øâèäê³ñòü çàñâîºííÿ ³íôîðìàö³¿. Íîâå ïîêîë³ííÿ
êðàùå ñïðèéìàº êîðîòê³, ÿñêðàâ³ òà äèíàì³÷í³ äàí³,
àí³æ òðàäèö³éí³ òðèâàë³ ëåêö³¿. Âîíè ïîòðåáóþòü
âçàºìîä³¿, ðîáîòè â ãðóïàõ, òâîð÷èõ çàâäàíü òà
³íòåðàêòèâíèõ òåõíîëîã³é, ñòàâëÿòü êîìôîðòíó
àòìîñôåðó âèùå çà ñóâîð³ îö³íêè. 

Íà ñüîãîäí³ íàéá³ëüø çàòðåáóâàíèìè òà
åôåêòèâíèìè íà ð³çíèõ åòàïàõ óðîêó º ³ãðîâ³ ìåòîäèêè
ç âèêîðèñòàííÿì ³ííîâàö³éíèõ öèôðîâèõ òåõíîëîã³é
(³íòåðàêòèâí³ ïëàòôîðìè, ñåðâ³ñè, ³íñòðóìåíòè…).
Ñàìå òàê³ åëåìåíòè ãåéì³ô³êàö³¿ íà óðîêàõ çàðóá³æíî¿
ë³òåðàòóðè ìîæóòü ñôîðìóâàòè ìîòèâàö³þ â íàâ÷àíí³
äëÿ óñ³õ òèï³â øêîëÿð³â (â³çóàë³â, àóä³àë³â, äèã³òàë³â,
ê³íåñòåòèê³â). Âàæëèâèì º òå, ùî óâàãà àêöåíòóºòüñÿ
íå íà ñàìîìó ïðîöåñ³, à íà ðåçóëüòàò³ ïîøóêó, äî
ÿêîãî ïðèõîäèòü îäèí ó÷åíü àáî êîìàíäà [2].

Ñüîãîäí³ º ÷èìàëî ïîïóëÿðíèõ îíëàéí-ðåñóðñ³â äëÿ
ãåéì³ô³êàö³¿ íà óðîêàõ çàðóá³æíî¿ ë³òåðàòóðè (ðèñ. 1).

Äëÿ ñòâîðåííÿ êîìàíäíèõ ³ãîð äëÿ ó÷í³â äóæå
çðó÷íîþ º ïëàòôîðìà Classtime, ÿêîþ ìîæå
ñêîðèñòàòèñÿ ÿê ó÷èòåëü, òàê ³ ó÷åíü, àäæå,
ñêîðèñòàâøèñü âåáêâåñòîì ÿê ôîðìîþ âèêîíàííÿ

çàâäàííÿ ï³ä ÷àñ íàâ÷àííÿ â ñåðåäí³é øêîë³, øêîëÿð
ìîæå ñàì ñòâîðèòè âåáêâåñò íà çàäàíó òåìó óæå â
ñòàðø³é øêîë³. Ãðà äîïîìàãàº îæèâèòè ë³òåðàòóðíèõ
ãåðî¿â, çàíóðèòè äèòèíó â àòìîñôåðó ïåâíî¿ åïîõè ÷è
ë³òåðàòóðíîãî ïåð³îäó, çðîáèòè ñþæåò á³ëüø
äèíàì³÷íèì ³ áëèçüêèì.

Classtime – öå ïîì³÷íèê ó÷èòåëÿ, ùî çáàãà÷óº óðîê
ìèòòºâîþ â³çóàë³çàö³ºþ ð³âíÿ ðîçóì³ííÿ òà ïðîãðåñó
âñüîãî êëàñó â æèâîìó ÷àñ³.

Classtime – öå ³ííîâàö³éíà óêðà¿íñüêà îíëàéí-
ïëàòôîðìà äëÿ øâèäêîãî îö³íþâàííÿ çíàíü òà
ïðîâåäåííÿ íàâ÷àëüíèõ òåñò³â, ÿêà äîçâîëÿº â÷èòåëÿì
ó ðåàëüíîìó ÷àñ³ â³äñòåæóâàòè ïðîãðåñ êîæíîãî ó÷íÿ.
Âîíà äîïîìàãàº àâòîìàòèçóâàòè ïåðåâ³ðêó çàâäàíü,
ïðîïîíóþ÷è 10 òèï³â ïèòàíü, êîìàíäí³ ³ãðè òà
³íòåãðàö³þ ç Google Classroom. Öå íàéñó÷àñí³øà
ïëàòôîðìà äëÿ íàâ÷àííÿ òà çâîðîòíîãî çâ’ÿçêó. 

Classtime, çàñíîâàíà ó 2016 ðîö³, º êîìïàí³ºþ ç
ïðîãðàìíîãî çàáåçïå÷åííÿ äëÿ îñâ³òè, ÿêà ìàº îô³ñè
â Øâåéöàð³¿, Óêðà¿í³ òà ÑØÀ.

Classtime  – öå ïëàòôîðìà ï³äñóìêîâîãî òà
ôîðìóâàëüíîãî îö³íþâàííÿ äëÿ â÷èòåë³â, ÿêà äîïîâíþº
íàâ÷àííÿ ìèòòºâèì â³äîáðàæåííÿì ðîçóì³ííÿ
ïðîãðåñó êîæíîãî ó÷íÿ. Classtime çàáåçïå÷óº
çàëó÷åí³ñòü òà ó÷àñòü ó÷í³â ó ïðîöåñ³, º äîñòóïíîþ ³
ïðîñòîþ ó âèêîðèñòàíí³ äëÿ â÷èòåë³â ³ ó÷í³â, åêîíîìèòü
÷àñ ³ ñèëè òà çàáåçïå÷óº ïðîçîð³ñòü ïðîãðåñó ï³ä ÷àñ
óðîêó, ÿê îíëàéí, òàê ³ â êëàñ³. Öÿ ïëàòôîðìà äîçâîëÿº
ñòâîðþâàòè ÿê âëàñí³ àâòîðñüê³ òåñòè, òàê ³
êîðèñòóâàòèñÿ ãîòîâèìè; º àâòîìàòè÷íà ïåðåâ³ðêà,
àíàë³òèêà ïðîãðåñó â ðåàëüíîìó ÷àñ³, åêñïîðò
ðåçóëüòàò³â. Äîñòóïíà ìîæëèâ³ñòü êîìàíäíèõ ³ãîð, äå
ó÷í³ âèð³øóþòü ñï³ëüíó ïðîáëåìó, â³äïîâ³äàþ÷è íà
ïèòàííÿ ç³ ñâî¿õ ïðèñòðî¿â. Ï³ñëÿ 2022 ðîêó óêðà¿íñüêèì
ó÷èòåëÿì íàäàíî ïîâíèé áåçêîøòîâíèé äîñòóï äî
ïðåì³óìôóíêö³é. Çðó÷í³ñòü ö³º¿ ïëàòôîðìè ó òîìó,

Ðèñóíîê 1. Îíëàéí-ðåñóðñè äëÿ ãåéì³ô³êàö³¿ íà óðîêàõ çàðóá³æíî¿ ë³òåðàòóðè
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ùî íå âèìàãàº îáîâ’ÿçêîâî¿ ðåºñòðàö³¿ ó÷í³â (âõ³ä çà
êîäîì ñåñ³¿) òà ïðàöþº íà áóäü-ÿêèõ ïðèñòðîÿõ.

Âèêîðèñòàííÿ ³ãðîâèõ òåõíîëîã³é íà óðîêàõ
çàðóá³æíî¿ ë³òåðàòóðè â³äêðèâàº øèðîê³ ìîæëèâîñò³
äëÿ ðîçâèòêó ³íòåðåñó äî ÷èòàííÿ òà ãëèáøîãî
îñìèñëåííÿ õóäîæí³õ òâîð³â. Ãðà äîïîìàãàº îæèâèòè
ë³òåðàòóðíèõ ãåðî¿â, çàíóðèòè çäîáóâà÷³â îñâ³òè â
àòìîñôåðó åïîõè, çðîáèòè ñþæåò á³ëüø äèíàì³÷íèì
³ áëèçüêèì. Çàâäÿêè ³íòåðàêòèâíèì çàâäàííÿì,
êâåñòàì ³ â³êòîðèíàì ó÷í³ íå ïðîñòî ÷èòàþòü òåêñò, à
àêòèâíî âçàºìîä³þòü ³ç íèì: àíàë³çóþòü,
îáãîâîðþþòü, ïîð³âíþþòü, âèñëîâëþþòü âëàñíó äóìêó.
Öå ñïðèÿº ðîçâèòêó êðèòè÷íîãî ìèñëåííÿ, åìîö³éíîãî
³íòåëåêòó òà ìîâëåííºâî¿ àêòèâíîñò³. Êð³ì òîãî, ³ãðîâ³
ôîðìàòè îñîáëèâî åôåêòèâí³ äëÿ ðîáîòè ç³
çäîáóâà÷àìè îñâ³òè ð³çíîãî ð³âíÿ ï³äãîòîâêè.

Ïîïóëÿðíîþ ³ãðîâîþ íàâ÷àëüíîþ ïëàòôîðìîþ º 
Kahoot! Âîíà äàº çìîãó ñòâîðþâàòè ³íòåðàêòèâí³ íàâ÷àëüí³ 
³ãðè, ùî ñêëàäàþòüñÿ ç íèçêè çàïèòàíü ³ç ê³ëüêîìà 
âàð³àíòàìè â³äïîâ³äåé. Kahoot! – öå ïîð³âíÿíî íîâèé 
ñåðâ³ñ  äëÿ  ñòâîðåííÿ  îíëàéí  â³êòîðèí,  òåñò³â  ³ 
îïèòóâàíü [8].

Îíëàéí-ñåðâ³ñ Kahoot! òàêîæ äàº çìîãó ñòâîðþâàòè
³íòåðàêòèâí³ íàâ÷àëüí³ ³ãðè, ùî ñêëàäàþòüñÿ ç íèçêè
çàïèòàíü ³ç ê³ëüêîìà âàð³àíòàìè â³äïîâ³äåé. Òàê³ ³ãðîâ³
ôîðìè ðîáîòè ìîæóòü áóòè çàñòîñîâàí³ ó íàâ÷àíí³ äëÿ
ïåðåâ³ðêè çíàíü ó÷í³â [4]. Kahoot! – öå óí³âåðñàëüíèé
³íñòðóìåíò, ÿêèé ìîæíà âèêîðèñòîâóâàòè äëÿ ð³çíèõ
ìåòîä³â íàâ÷àííÿ ÿê ï³ä ÷àñ îíëàéí-, òàê ³ îôëàéí-
óðîê³â çàðóá³æíî¿ ë³òåðàòóðè (ðèñ. 2).

Ïåðåâàãàìè öüîãî îíëàéí-ñåðâ³ñó º:
– áàçîâèé áåçêîøòîâíèé äîñòóï äîçâîëÿº

ñòâîðþâàòè â³êòîðèíè (Quiz) ç âèáîðîì â³äïîâ³äåé òà
çàïèòàííÿ «ïðàâèëüíî-íåïðàâèëüíî»;

– ìîæëèâ³ñòü ñòâîðþâàòè ³ãðè (ó÷àñíèêè ïðèºäíóþòüñÿ
äî ãðè çà äîïîìîãîþ êîäó íà ñàéò³ kahoot.it, áà÷à÷è
ïèòàííÿ íà ñï³ëüíîìó åêðàí³, à â³äïîâ³äàþ÷è ç³ ñâî¿õ
ñìàðòôîí³â, ùî äîäàº åëåìåíò çìàãàííÿ);

– ìîæíà äîäàâàòè çîáðàæåííÿ òà â³äåî äî ïèòàíü
äëÿ êðàùîãî ñïðèéíÿòòÿ;

– ï³ñëÿ çàâåðøåííÿ ãðè â÷èòåëü îòðèìóº äåòàëüí³
ðåçóëüòàòè.

Quizizz – öå ïîïóëÿðíà áåçêîøòîâíà îñâ³òíÿ îíëàéí-
ïëàòôîðìà äëÿ ñòâîðåííÿ ³íòåðàêòèâíèõ â³êòîðèí,
ôëåø-êàðòîê, òåñò³â, îïèòóâàíü òà ïðåçåíòàö³é. Âîíà
îð³ºíòîâàíà íà ³ãðîâ³ ìåòîäè íàâ÷àííÿ, äîçâîëÿþ÷è
â÷èòåëÿì ïðîâîäèòè îö³íþâàííÿ çíàíü ó ðåàëüíîìó ÷àñ³
àáî çàäàâàòè ¿õ ÿê äîìàøíº çàâäàííÿ.

Ïëàòôîðìà äóæå çðó÷íà ³ ïðîñòà ó âèêîðèñòàíí³. Ó÷í³
ìîæóòü êîðèñòóâàòèñÿ ñåðâ³ñîì ÿê ó êëàñ³, òàê ³ âäîìà.
Íå îáîâ’ÿçêîâî ¿ì çàâîäèòè àêàóíò òà ðåºñòðóâàòèñÿ,
ùîá ïðîéòè â³êòîðèíó. Â÷èòåëü ìîæå çíàéòè ãîòîâó
â³êòîðèíó òà ñêîðèñòóâàòèñÿ íåþ. Ó÷í³ ìîæóòü ãðàòè

Ðèñóíîê 2. Ïðèêëàä. Íàâ÷àëüíèé êàõóò çà êàçêîþ,
ñòâîðåíèé ó÷èòåëüêîþ ². Êîíîâàëåöü

Ðèñóíîê 3. Ïðèêëàä ãðè äëÿ âèâ÷åííÿ íîâåëè Î. Ãåíð³ «Îñòàíí³é ëèñòîê», ñòâîðåíèé ó÷èòåëüêîþ Ò. Êîöþáîþ
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ðàçîì àáî îêðåìî. Â³êòîðèíó ìîæíà ïðîéòè ó âèãëÿä³
ãðè àáî ó âèãëÿä³ âèêîíàííÿ ïðîñòîãî òåñòó (ðèñ. 3).

Genially – öå îíëàéí-ñåðâ³ñ äëÿ ñòâîðåííÿ ïðåçåíòàö³é,
³íòåðàêòèâíèõ çîáðàæåíü, êàðò, çâ³ò³â, ³íôîãðàô³ê,
â³êòîðèí, ïëàêàò³â, â³äåî, ñòð³÷îê ÷àñó, ³ãîð òà â³ðòóàëüíèõ
ïîñ³áíèê³â… Îêð³ì òîãî, ñåðâ³ñ ì³ñòèòü ïîíàä òèñÿ÷ó
ð³çíîìàí³òíèõ øàáëîí³â, çà äîïîìîãîþ ÿêèõ ìîæíà
øâèäêî ³ áåç çàéâèõ çóñèëü ñòâîðþâàòè ³íòåðàêòèâíèé
êîíòåíò. ª ÿê áåçêîøòîâíà, òàê ³ ïëàòíà âåðñ³¿. Ó áàçîâ³é
âåðñ³¿ ö³ëêîì äîñòàòíüî øàáëîí³â äëÿ ñòâîðåííÿ ö³êàâèõ
ðîá³ò (ðèñ. 4). Çà äîïîìîãîþ Genially ìîæíà ñòâîðþâàòè
àí³ìàö³¿, çðîáèòè ñâî¿ ïðåçåíòàö³¿ ³íòåðàêòèâíèìè.

Ðèñóíîê 4. Êîìàíäí³ ³ãðè íà îíëàéí-äîøö³ Gynzy

Ó÷èòåë³-ô³ëîëîãè ïîëþáëÿþòü âèêîðèñòîâóâàòè íà
ðîêàõ ïîïóëÿðíó îíëàéí-ïëàòôîðìó Wordwall äëÿ
ñòâîðåííÿ ³íòåðàêòèâíèõ âïðàâ, àíàãðàì, ³ãîð,
â³êòîðèí, çàâäàíü íà â³äïîâ³äí³ñòü, êðîñâîðä³â, ÿê³
ìîæíà â³äòâîðþâàòè íà êîìï’þòåðàõ, ïëàíøåòàõ,
ñìàðòôîíàõ àáî ³íòåðàêòèâíèõ äîøêàõ (ðèñ. 5).

Gimkit – öå ³íòåðàêòèâíà îñâ³òíÿ ïëàòôîðìà òà ãðà-
â³êòîðèíà, ñòâîðåíà äëÿ çàëó÷åííÿ øêîëÿð³â äî íàâ÷àííÿ

Ðèñóíîê 5. Ïðèêëàäè ðîçðîáêè â³êòîðèí íà ïëàòôîðì³ Wordwall

÷åðåç ãåéì³ô³êàö³þ. Çàì³ñòü áàë³â ó÷í³ çàðîáëÿþòü
â³ðòóàëüí³ ãðîø³ çà ïðàâèëüí³ â³äïîâ³ä³, ÿê³ ìîæíà
â è ò ð à ÷ à ò è  í à  ï î ê ð à ù å í í ÿ  ã ð è .  Ì î æ í à
âèêîðèñòîâóâàòè çàðîáëåíó âàëþòó äëÿ êóï³âë³
ï³äñèëþâà÷³â òà ³ãðîâèõ ïðåäìåò³â.

Gimkit º äîäàòêîì – ³ãðîâèì øîó äëÿ âèêîðèñòàííÿ
ç ó÷íÿìè â êëàñ³ ³ ïîçà êëàñîì. Ó÷èòåë³ ìîæóòü
ñòâîðþâàòè êëàñè, çàïðîøóâàòè ó÷í³â ³ ïî÷èíàòè
ñòâîðþâàòè òà ä³ëèòèñÿ ãðàëüíèìè êâ³çàìè, â³äîìèìè
ÿê «kits». Âàæëèâèì º òå, ùî ï³ñëÿ çàâåðøåííÿ ³ãîð
Gimkit àâòîìàòè÷íî îö³íþº â³äïîâ³ä³ øêîëÿð³â òà íàäàº
â÷èòåëÿì äåòàëüí³ çâ³òè ïðî óñï³øí³ñòü óñüîãî êëàñó é
îêðåìèõ ó÷í³â [5].

²ãðè Gimkit ï³äòðèìóþòü ÿê ³íäèâ³äóàëüíèé, òàê ³
êîìàíäíèé ðåæèìè òà ï³äâèùóþòü çàö³êàâëåí³ñòü ó÷í³â
(ðèñ. 6).

Classcraft – öå ïîïóëÿðíà îñâ³òíÿ ïëàòôîðìà òà
ðîëüîâà îíëàéí-ãðà (RPG), ùî âèêîðèñòîâóº
ìåòîäè ãåéì³ô³êàö³¿ äëÿ ï³äâèùåííÿ ìîòèâàö³¿,
ïîêðàùåííÿ äèñöèïë³íè, ñòèìóëþâàííÿ âçàºìîä³¿
ó÷í³â ï³ä ÷àñ íàâ÷àííÿ, ïåðåòâîðþº êëàñ ó
êîìàíäíó ãðó. Øêîëÿð³ ñòâîðþþòü àâàòàðè (ìàãà,
âî¿íà, ö³ëèòåëÿ), êîæåí ç ÿêèõ ìàº ñâî¿ îñîáëèâ³
çä³áíîñò³: âî¿íó ìîæíà ¿ñòè íà óðîö³, ìàãó –
îòðèìóâàòè äîäàòêîâ³ õâèëèíè íà ³ñïèò³, à ö³ëèòåëþ
– ñëóõàòè iPod ï³ä ÷àñ êîíòðîëüíî¿. ª áåçë³÷
ïóíêò³â, çà ÿê³ â÷èòåëü ìîæå øòðàôóâàòè ó÷í³â. Óñ³
ä³¿ ó÷íÿ âïëèâàþòü íà éîãî «çäîðîâ’ÿ», «ïðèçè» òà
«äîñâ³ä». Ó÷èòåëü ó öüîìó äîäàòêó âèêîíóº ðîëü
dungeon master’a, òîáòî â³í º Ìàéñòðîì ãðè ³
çäàòíèé ñàì ðîçïîä³ëÿòè î÷êè äîñâ³äó òà äåÿê³ ³íø³
áîíóñè ì³æ ó÷íÿìè.
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Ðèñóíîê 6. Ïðèêëàä ãðè Gimkit äëÿ âèâ÷åííÿ òâîðó Æóëÿ Âåðíà «Ï’ÿòíàäöÿòèð³÷íèé êàï³òàí»,
ñòâîðåíèé ó÷èòåëüêîþ Ò. Êîöþáîþ

Classcraft º àêòóàëüíîþ ³ äóæå ïðîñòîþ ó
çàñòîñóâàíí³ ñàìå íà óðîêàõ çàðóá³æíî¿ ë³òåðàòóðè.

Öÿ ïëàòôîðìà äîçâîëÿº âèáóäîâóâàòè ñþæåòíó ë³í³þ

óðîê³â, äå êîæíà òåìà ÷è òâ³ð ïåðåòâîðþºòüñÿ íà

«ì³ñ³þ». Óñï³øíå âèêîíàííÿ çàâäàíü äàº ó÷íÿì äîñâ³ä,

â³ðòóàëüí³ íàãîðîäè é äîïîìàãàº ïðîñóâàòèñÿ â

ñþæåò³.

Îòæå, öÿ îíëàéí-ñèñòåìà, ùî äîçâîëÿº

ïåðåòâîðèòè íóäí³ òà ðóòèíí³ óðîêè íà ãðó, ÿêà

çäàòíà âåñåëî, êîìôîðòíî ³ áåç ïðèìóñó íàâ÷àòè

ä³òåé.

Âèñíîâêè. Ãåéì³ô³êàö³ÿ – öå íàäçâè÷àéíî

ïîòóæíèé ³íñòðóìåíò, ÿêèé çì³íþº ï³äõîäè äî

íàâ÷àííÿ. Âîíà äîïîìàãàº ïåðåòâîðèòè íàâ÷àëüíèé

ïðîöåñ íà çàõîïëèâó ä³ÿëüí³ñòü, ó ÿê³é ó÷í³

âçàºìîä³þòü, øóêàþòü ð³øåííÿ òà ïðàöþþòü ó êîìàíä³

ÿê îíëàéí, òàê ³ îôëàéí. Ñïðèÿº ìîòèâàö³¿ òà

çàëó÷åíîñò³ äî çäîáóòòÿ çíàíü, íà îòðèìàííÿ

ðåçóëüòàòó ðîáîòè òà ñîö³àëüíó âçàºìîä³þ ç

îäíîë³òêàìè, à ³ãðîâ³ åëåìåíòè ïåðåòâîðþþòü ïàñèâíå

íàâ÷àííÿ íà àêòèâíó ãðó, äå ó÷åíü ïðàãíå äîñÿãòè ìåòè.

Ìèòòºâèé çâîðîòíèé çâ’ÿçîê äîçâîëÿº ¿ì â÷èòèñÿ íà

ïîìèëêàõ òà âèïðàâëÿòè ¿õ.

Îòîæ, ãåéì³ô³êàö³ÿ â îñâ³òíüîìó ñåðåäîâèù³

ïîòð³áíà íå äëÿ ðîçâàã, à äëÿ ï³äâèùåííÿ åôåêòèâíîñò³

îñâ³òíüîãî ïðîöåñó, àêòèâ³çàö³¿ ï³çíàâàëüíî¿ ä³ÿëüíîñò³,

÷îãî çàâæäè íå âèñòà÷àº òðàäèö³éíèì ôîðìàì ðîáîòè

íà óðîêàõ.


