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ÓÄÊ 373.5.016
²ãîð Ã²ÑÜ,

ìåòîäèñò â³ää³ëó ³íôîðìàö³éíèõ òåõíîëîã³é òà äèñòàíö³éíî¿ îñâ³òè Â²ÏÏÎ

Àíàë³ç òà âèá³ð ñåðåäîâèù ïðîãðàìóâàííÿÀíàë³ç òà âèá³ð ñåðåäîâèù ïðîãðàìóâàííÿÀíàë³ç òà âèá³ð ñåðåäîâèù ïðîãðàìóâàííÿÀíàë³ç òà âèá³ð ñåðåäîâèù ïðîãðàìóâàííÿÀíàë³ç òà âèá³ð ñåðåäîâèù ïðîãðàìóâàííÿ
äëÿ íàâ÷àííÿ äëÿ íàâ÷àííÿ äëÿ íàâ÷àííÿ äëÿ íàâ÷àííÿ äëÿ íàâ÷àííÿ PythonPythonPythonPythonPython

ó øê³ëüíîìó êóðñ³ ³íôîðìàòèêèó øê³ëüíîìó êóðñ³ ³íôîðìàòèêèó øê³ëüíîìó êóðñ³ ³íôîðìàòèêèó øê³ëüíîìó êóðñ³ ³íôîðìàòèêèó øê³ëüíîìó êóðñ³ ³íôîðìàòèêè
Ðîçãëÿíóòî ñó÷àñí³ ñåðåäîâèùà ïðîãðàìóâàííÿ, ùî

âèêîðèñòîâóþòüñÿ äëÿ íàâ÷àííÿ ìîâè Python ó øê³ëüíîìó
êóðñ³ ³íôîðìàòèêè. Ïðîâåäåíî àíàë³ç îôëàéí- òà îíëàéí-
³íñòðóìåíò³â, âèçíà÷åíî ¿õí³ ïåðåâàãè òà íåäîë³êè.

Çàïðîïîíîâàíî ðåêîìåíäàö³¿ ùîäî âèáîðó ñåðåäîâèùà
çàëåæíî â³ä ð³âíÿ ï³äãîòîâêè ó÷í³â.

Êëþ÷îâ³ ñëîâà: Python, ñåðåäîâèùå ïðîãðàìóâàííÿ,
íàâ÷àííÿ ³íôîðìàòèêè, IDE, îíëàéí-ñåðåäîâèùà.

Ihor His. Analysis and Selection of Programming
Environments for Teaching Python in the School
Computer Science Curriculum.

This paper examines modern programming environments used for teaching Python in the school computer science
curriculum. An analysis of offline and online tools is conducted, and their advantages and disadvantages are identified.
Recommendations are provided for selecting an environment based on students’ skill levels.

Keywords: Python, programming environment, computer science education, IDE, online environments.

Ïîñòàíîâêà ïðîáëåìè. Íàâ÷àííÿ ïðîãðàìóâàííÿ
â øêîë³ º âàæëèâîþ ñêëàäîâîþ ôîðìóâàííÿ öèôðîâî¿
êîìïåòåíòíîñò³ ó÷í³â. Ìîâà Python º ïîïóëÿðíîþ
çàâäÿêè ïðîñòîìó ñèíòàêñèñó òà øèðîêèì ìîæëèâîñòÿì.
Îäíèì ³ç êëþ÷îâèõ ôàêòîð³â åôåêòèâíîñò³ íàâ÷àííÿ º
ïðàâèëüíèé âèá³ð ñåðåäîâèùà ïðîãðàìóâàííÿ. Â³ä íüîãî
çàëåæèòü çðó÷í³ñòü ðîáîòè ó÷í³â, øâèäê³ñòü çàñâîºííÿ
ìàòåð³àëó òà ìîòèâàö³ÿ äî íàâ÷àííÿ.

Âèêëàä îñíîâíîãî ìàòåð³àëó. Ñåðåäîâèùà
ïðîãðàìóâàííÿ äëÿ Python äîö³ëüíî ïîä³ëèòè íà äâ³
îñíîâí³ ãðóïè: îôëàéí (ëîêàëüí³) òà îíëàéí
(õìàðí³).

Îôëàéí-ñåðåäîâèùà ïðîãðàìóâàííÿ
1. IDLE (Integrated Development and Learning

Environment) Python – êëàñè÷íå ñåðåäîâèùå, ÿêå
ïîñòà÷àºòüñÿ ðàçîì ³ç Python. Âîíî íå ïîòðåáóº
äîäàòêîâîãî âñòàíîâëåííÿ òà º ïðîñòèì ó
âèêîðèñòàíí³ (ðèñ. 1).

Ïåðåâàãè:
– âõîäèòü äî ñòàíäàðòíî¿ ïîñòàâêè Python;
– ì³í³ìàë³ñòè÷íèé ³íòåðôåéñ;
– ï³äõîäèòü äëÿ ïî÷àòêîâîãî íàâ÷àííÿ.
Íåäîë³êè:
– ëèøå àíãëîìîâíèé ³íòåðôåéñ;
– ðîáîòà ó äâîõ îêðåìèõ â³êíàõ (ðåäàêòîð ³

êîíñîëü), ùî ìîæå áóòè íåçðó÷íèì äëÿ ó÷í³â;
– îáìåæåí³ ìîæëèâîñò³ íàëàøòóâàííÿ.

2. Thonny – öå ³íòåãðîâàíå ñåðåäîâèùå ðîçðîáêè
äëÿ Python, ïðèçíà÷åíå äëÿ ïî÷àòê³âö³â. Ñåðåäîâèùå
Thonny ñïåö³àëüíî ðîçðîáëåíå äëÿ íàâ÷àííÿ
ïðîãðàìóâàííÿ (ðèñ. 2).

Ïåðåâàãè:
– íàÿâí³ñòü óêðà¿íîìîâíîãî ³íòåðôåéñó;
– ïðîñòèé ³ çðîçóì³ëèé äèçàéí;
– âáóäîâàíèé íàëàãîäæóâà÷ (debugger);
– çðó÷íå âñòàíîâëåííÿ äîäàòêîâèõ á³áë³îòåê.
Íåäîë³êè:
– ìåíøà ãíó÷ê³ñòü ïîð³âíÿíî ç ïðîôåñ³éíèìè

ñåðåäîâèùàìè;
– îáìåæåí³ ìîæëèâîñò³ äëÿ âåëèêèõ ïðîºêò³â.

3. Visual Studio Code – îäíå ³ç íàéá³ëüø
óí³âåðñàëüíèõ ³ ïîòóæíèõ ñåðåäîâèù. Éîãî äîö³ëüíî
âèêîðèñòîâóâàòè ïî÷èíàþ÷è ç 8 êëàñó (ðèñ. 3).

Ïåðåâàãè:
– ï³äòðèìêà âåëèêî¿ ê³ëüêîñò³ ìîâ ïðîãðàìóâàííÿ

(Python, C++, Java, JavaScript, HTML, CSS òîùî);
– ðîçøèðþâàí³ñòü çà ðàõóíîê âåëèêî¿ ê³ëüêîñò³

ïëàã³í³â;
– ³íòåãðîâàíèé òåðì³íàë;
– ãíó÷ê³ íàëàøòóâàííÿ ³íòåðôåéñó;
– çðó÷íà ðîáîòà ç Git.
Íåäîë³êè:
– ïîòðåáóº ïåðâèííîãî íàëàøòóâàííÿ;
– ìîæå áóòè ñêëàäíèì äëÿ ïî÷àòê³âö³â.

Ñåðåäíÿ îñâ³òà
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Ðèñóíîê 1. Âèãëÿä åêðàíà IDLE Python

Ðèñóíîê 2. Âèãëÿä åêðàíà Thony
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Ðåêîìåíäàö³¿ ùîäî âñòàíîâëåííÿ
òà íàëàøòóâàííÿ

Visual Studio Code
1. Âñòàíîâèòè Python ç îô³ö³éíîãî ñàéòà: https://

www.python.org/downloads/
Ï³ä ÷àñ óñòàíîâëåííÿ îáîâ’ÿçêîâî îáðàòè îïö³þ

Add Python to PATH.
2. Âñòàíîâèòè Visual Studio Code: https://

code.visualstudio.com/download
3. Âñòàíîâèòè ðîçøèðåííÿ Python:
– â³äêðèòè âêëàäêó Extensions (Ctrl+Shift+X);
– çíàéòè òà âñòàíîâèòè ðîçøèðåííÿ Python

(ms-python.python).
4. Îáðàòè ³íòåðïðåòàòîð:
– Ctrl+Shift+P     êîìàíäà Python: Select Interpreter;
– ïåðåâ³ðèòè âåðñ³þ Python ó òåðì³íàë³: python –

version.
5. Íàëàøòóâàííÿ ñåðåäîâèùà:
– âèìêíåííÿ â³äíîâëåííÿ ïîïåðåäí³õ â³êîí:
Settings     window.restoreWindows    çíà÷åííÿ none;
– ìàñøòàáóâàííÿ: êëàâ³ø³ Ctrl + +/-;
– çì³íà òåìè: Ctrl+K, ïîò³ì Ctrl+T.
6. Ðåêîìåíäîâàí³ ðîçøèðåííÿ:
– Python (Microsoft) – îñíîâíå;
– Pylance – àâòîäîïîâíåííÿ;
– Black Formatter – ôîðìàòóâàííÿ êîäó;
– Code Runner – øâèäêèé çàïóñê;
– isort – ñîðòóâàííÿ ³ìïîðò³â;
– GitLens – ðîáîòà ç Git;
– Error Lens – â³äîáðàæåííÿ ïîìèëîê ó êîä³.

Îíëàéí-ñåðåäîâèùà ïðîãðàìóâàííÿ
Îíëàéí-ñåðåäîâèùà íå ïîòðåáóþòü óñòàíîâëåííÿ

òà ïðàöþþòü ó áðàóçåð³, ùî îñîáëèâî çðó÷íî â óìîâàõ

Ðèñóíîê 3. Âèãëÿä åêðàíà Visual Studio Code

îáìåæåíèõ ðåñóðñ³â àáî âèêîðèñòàííÿ øê³ëüíèõ
êîìï’þòåð³â.

4. ªPython – öå áåçêîøòîâíå ñåðåäîâèùå
ïðîãðàìóâàííÿ (Integrated Development Environment,
IDE) íà Python, ñòâîðåíå äëÿ ïðîñòîòè òà çðó÷íîñò³
âèêîðèñòàííÿ, ùî ðîáèòü éîãî åôåêòèâíèì
³íñòðóìåíòîì äëÿ âèâ÷åííÿ ïðîãðàìóâàííÿ
ïðîãðàì³ñòàìè-ïî÷àòê³âöÿìè. Îíëàéí-ñåðåäîâèùå
ðîçðîáëåíå óêðà¿íñüêèì ó÷èòåëåì ³íôîðìàòèêè
Ã. Ãðîìêîì. Äîêóìåíòàö³ÿ ªPython ðîçðîáëåíà
Ã. Ãðîìêîì (ó÷èòåëü ³íôîðìàòèêè êîìóíàëüíîãî
çàêëàäó «Íå÷à¿âñüêèé ë³öåé ³ì. Þ. ². ßíîâñüêîãî»
Êîìïàí³¿âñüêî¿ ñåëèùíî¿ ðàäè Êðîïèâíèöüêîãî ðàéîíó
Ê³ðîâîãðàäñüêî¿ îáëàñò³) òà Î. Ì³çþêîì (ó÷èòåëü
³íôîðìàòèêè êîìóíàëüíîãî çàêëàäó çàãàëüíî¿
ñåðåäíüî¿ îñâ³òè «Ðîæèùåíñüêèé ë³öåé ¹ 2»
Ðîæèùåíñüêî¿ ì³ñüêî¿ ðàäè Ëóöüêîãî ðàéîíó
Âîëèíñüêî¿ îáëàñò³) (ðèñ. 4).

Ïåðåâàãè:
– óêðà¿íîìîâíèé ³íòåðôåéñ;
– ìîæëèâ³ñòü â³äêðèâàòè òà çáåð³ãàòè ôàéëè;
– ï³äòðèìêà á³áë³îòåê (turtle, tkinter, p5);
– ïåðåäà÷à êîäó ÷åðåç ïîñèëàííÿ;
– ìîæëèâ³ñòü ðîáîòè ç ãðàô³êîþ.
Íåäîë³êè: îáìåæåíà ôóíêö³îíàëüí³ñòü ïîð³âíÿíî

ç ïðîôåñ³éíèìè IDE.

5. Trinket.io – äîçâîëÿº çàïóñêàòè òà ïèñàòè êîä ó
áðàóçåð³ íà áóäü-ÿêîìó ïðèñòðî¿. Trinket ïðàöþº
ìèòòºâî, áåç íåîáõ³äíîñò³ âõîäó â ñèñòåìó,
çàâàíòàæåííÿ ïëàã³í³â àáî âñòàíîâëåííÿ ïðîãðàìíîãî
çàáåçïå÷åííÿ. Ïîïóëÿðíå îíëàéí-ñåðåäîâèùå äëÿ
íàâ÷àííÿ (ðèñ. 5).
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Ïåðåâàãè:
– ï³äòðèìêà Python, turtle, tkinter;
– ìîæëèâ³ñòü çáåðåæåííÿ ïðîºêò³â îíëàéí;
– ïðîñòèé îáì³í ïðîãðàìàìè ÷åðåç ïîñèëàííÿ;
– íå ïîòðåáóº âñòàíîâëåííÿ.
Íåäîë³êè:
– ÷àñòèíà ôóíêö³é äîñòóïíà ëèøå ó ïëàòí³é

âåðñ³¿;
– çàëåæí³ñòü â³ä ³íòåðíåò-ç’ºäíàííÿ.

Ðèñóíîê 4. Âèãëÿä åêðàíà ªPython

Ðèñóíîê 5. Âèãëÿä åêðàíà Trinket.io

6. CodeHS – îñâ³òíÿ ïëàòôîðìà ³ç âáóäîâàíèì
ñåðåäîâèùåì ïðîãðàìóâàííÿ  (ðèñ. 6).

Îñíîâí³ õàðàêòåðèñòèêè:
– ãîòîâ³ íàâ÷àëüí³ êóðñè ç ïðîãðàìóâàííÿ;
– ³íòåðàêòèâíà IDE ç ï³äòðèìêîþ ê³ëüêîõ ìîâ;
– ³íñòðóìåíòè äëÿ â÷èòåëÿ (êîíòðîëü óñï³øíîñò³,

ïåðåâ³ðêà ðîá³ò);
– íàâ÷àëüíèé ìîäóëü Karel the Dog äëÿ ïî÷àòê³âö³â;
– áåçêîøòîâíà òà ïëàòíà âåðñ³¿.
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Ðèñóíîê 6. Âèãëÿä åêðàíà CodeHS
Òàáëèöÿ 1

Ïîð³âíÿííÿ ñåðåäîâèù ïðîãðàìóâàííÿ

Середовище Тип Мова Простота Функціональність Встановлення Особливості 
IDLE Офлайн Англ. Висока Низька Так Стандартне 

Thonny Офлайн Укр. Дуже висока Середня Так Навчальне 
VS Code Офлайн Багато Середня Висока Так Розширення 
ЄPython Онлайн Укр. Висока Середня Ні Браузер 
Trinket Онлайн Англ. Висока Середня Ні Поширення 
CodeHS Онлайн Англ. Висока Висока Ні Курси 

Âèñíîâêè

1. Ñåðåäîâèùà ïðîãðàìóâàííÿ äîö³ëüíî êîìá³íóâàòè
çàëåæíî â³ä åòàïó íàâ÷àííÿ.

2. Äëÿ ïî÷àòêîâîãî ð³âíÿ ðåêîìåíäóºòüñÿ
âèêîðèñòîâóâàòè ïðîñò³ ñåðåäîâèùà (Thonny,
îíëàéí-ïëàòôîðìè).

Âèêîðèñòàí³ äæåðåëà
1. Îô³ö³éíèé ñàéò ìîâè ïðîãðàìóâàííÿ Python. URL: https://www.python.org/ (äàòà çâåðíåííÿ: 08.04.2026).
2. Îô³ö³éíèé ñàéò Visual Studio Code (VS Code), ³íòåãðîâàíîãî ñåðåäîâèùà ðîçðîáêè, ñòâîðåíîãî êîìïàí³ºþ Microsoft

äëÿ Windows, Linux, macOS òà âåá-áðàóçåð³â. URL: https://code.visualstudio.com/  (äàòà çâåðíåííÿ: 08.03.2026).
3. Thonny, Python IDE for beginners. URL:  https://thonny.org/ (äàòà çâåðíåííÿ: 18.04.2026).
4. Trinket.io. URL:  https://trinket.io/ (äàòà çâåðíåííÿ: 20.03.2026).
5. CodeHS – ïëàòôîðìà äëÿ âèêëàäàííÿ ³íôîðìàòèêè â øêîëàõ. URL:  https://codehs.com/  (äàòà çâåðíåííÿ: 20.03.2026).
6. ªPython áåçêîøòîâíå ñåðåäîâèùå ïðîãðàìóâàííÿ (Integrated Development Environment, IDE). URL:  https://

yepython.pp.ua/  (äàòà çâåðíåííÿ: 20.03.2026).
7. ªPython : ïîñ³áíèê êîðèñòóâà÷à. URL:  https://www.scribd.com/document/790924784/ªPython-ïîñ³áíèê-êîðèñòóâà÷à

(äàòà çâåðíåííÿ: 20.03.2026).
8. ²íôîðìàòèêà : ï³äðó÷. äëÿ 8 êë. çàêë. çàã. ñåðåä. îñâ³òè / [Î. Î. Áîíäàðåíêî, Â. Â. Ëàñòîâåöüêèé, Î. Ï. Ïèëèï÷óê,

ª. À. Øåñòîïàëîâ). Õàðê³â : Ðàíîê, 2025. 272 ñ. : ³ë.
9. Òð³ùóê ². Â., Ëàçàðåöü Î. Þ. ²íôîðìàòèêà : ï³äðó÷. äëÿ 8 êë. çàêë. çàã. ñåðåä. îñâ³òè. Òåðíîï³ëü : Íàâ÷. êí. – Áîãäàí, 2025. 376 ñ.

3. Äëÿ ñåðåäíüîãî òà ñòàðøîãî ð³âí³â – á³ëüø
ôóíêö³îíàëüí³ ³íñòðóìåíòè (Visual Studio Code).

4. Îíëàéí-ñåðåäîâèùà çàáåçïå÷óþòü äîñòóïí³ñòü
òà ìîá³ëüí³ñòü íàâ÷àííÿ.

Òàêèì ÷èíîì, ïðàâèëüíèé âèá³ð ñåðåäîâèùà
ïðîãðàìóâàííÿ ñïðèÿº ï³äâèùåííþ åôåêòèâíîñò³
íàâ÷àííÿ Python ó øêîë³.


