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Kedves tanuloék!

Idén Uj, izgalmas utazasra indultok az informatika varazs-
latos vildgaban. Az informatika kilénleges tudomany. Altala
megtanulhatjatok, hogyan kell informacidkat kézolni és feldolgozni,
hogyan lehet vellk dolgozni kiilonféle technikai eszk6zok (szami-
togépek, okostelefonok és egyéb kiitylk) segitségével.

Ma életiinket nehéz elképzelni szamitégépek nélkil. A szami-
togépek segitenek nekiink tanulni, kommunikalni, kikapcsolddni,
utazni, vasarolni és elvégezni a hazi feladatainkat. A szamitégépek
hasznosak a kulonb6z6 szakmakban dolgozé emberek szamara is.

Tehat felhasznalhatjuk a szamitastechnikai ismereteinket mas
tantargyak tanulmanyozasa soran és a mindennapi életiinkben is.

Légy figyelmes és kitarté, vedd elé szorgalmadat, fantaziadat,
képzelberddet — és gyerlink!

e

@

EGYEZMENYES JELEK

Gondolkodtaté Erdekességek
feladatok kincstara

* Csoportban Laboratériumi
végzett feladat &% munka

Szamitogépen ; Nézd meg a
végzett feladat ;| weboldalon!
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A MAI ORAN:

SZOTAR
e magatartasi és
balesetvédelmi
szabdlyok - npa-
BUNa MOBEMiHKM
Ta 6e3néku

o felidézziik, mit neveziink szabdlynak;

e megbeszéljik, melyek a biztonsagos munkavégzés
szabalyai a szamitégéppel valé munka soran;

e jegyezzétek meg azokat a gyakorlatokat,
amelyeket a szamitdégéppel valé munka
sziineteiben kell elvégeznetek!

ELEVENITSUK FEL A SZABALYOKROL TANULTAKAT!

Eletiinkben kiildnbdzd szabalyokat tartunk be, amelyek bizton-
sagos és kényelmes létet biztositanak szamunkra. Ezek a nyilvanos
helyeken valé magatartas szabalyai, tlzbiztonsagi és kozlekedési
szabalyok, az eszkozokkel és készilékekkel valé helyes banasmaod
el6irasai, stb.

Nézd meg az abrdkat! Meséld el, milyen szabalyokat tartasz be
a mindennapokban!

A szamitdégép hasznalata soran is be kell tartanunk bizonyos
biztonsagi elbirasokat. Az informatikateremben a szamitégépek
elektromos aramba vannak kotve, ez veszélyes lehet szamunkra.
A szamitogép és tartozékainak nem megfeleld hasznalata veszé-
lyezteti az ember egészségét és a szamitdgép épségét.

Tekintsd meg a rajzot! Beszéld meg
osztalytarsaiddal, hogyan kell el6készi-
teni a dolgozoasztalt a szamitogéppel
valé munkavégzéshez!
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ISMETELJUK MEG A SZAMITOGEPPEL VALO MUNKA SZABALYAIT!

A magatartasi és balesetvédelmi szabalyok betartasaval meg-
Orizzlik az egészséguinket és a bonyolult szerkezetl berendezéseket.

Magatartasi szabalyok a szamitogépteremben

© A szémitégépterembe nyugodt hangulatban
érkezz!
@ Ne hozz magaddal ételt és italt a terembel!

€ Be és ki csak a tanar engedélyével kapcsold
a szamitdgépet!

@ Figyelj arra, hogy a kezed tiszta és szaraz
legyen, amikor a szamitégéppel dolgozol!

© Ulj egyenesen, a monitortdl karnyujtasnyira!

A szamitogéppel végzett munka szabalyai

@ Ne probéld a szamitégépet magad javitani -
sz6lj a tanarnak!

@ Ne érintsd meg a vezetékeket, a
konnektorokat, a képernydk hatuljat és a

rendszeregységeket!

71 © A szamitégépre ne helyezz targyakat!

@ Egyhuzamban legfelijebb 15 percet télthetsz
a szamitdgép elbtt.

@

A szamitogépnél végzett munka ;
soran figyelj arra, hogy a dolgozdhely§
megfeleléen rendezett legyen! Végezz
tornaperceket és szemgyakorlatokat a
munka kozti sziinetekben! Ezenkivul
legyen jé a hangulatod, hiszen ez
pozitivan hat az egészségedre!

Minden gyakorlati feladat elvégzése soran tartsd be a szamitégéppel
valo biztonsagos munkavégzés szabalyait!
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VEGEZZUK EL A GYAKORLATI FELADATOT!

Feladat: idézd fel a szamitogép munkahoz valo el6készitésének és
a vele végzett munka helyes befejezésének algoritmusait!

A munka menete:

Készitsd elé a szamitdgépasztalt, tavolitsd el a felesleges dol-

gokat!

Végezd el a szamitégép bekapcsolasanak algoritmusat!

1) Kapcsold be a képernyét!

2) A rendszeregységen nyomd meg a Power
gombot!

3) Vard meg, mig a szamitdgép elindul!

Végezd el a tanar altal javasolt miveleteket!

Végezd el a szamitogép kikapcsolasanak algoritmusat!

1) Zard be az 6sszes programablakot!

2) Kapcsold ki a szamitdgépet a tanar utasitasa szerint!

© Vond le a kdvetkeztetést: A szamitdgéppel valé munka mely
szabalyait kellett betartanunk?

ROGZITSUK A TANULTAKAT!
Onellen6rzé kérdések

Mire valék a szabalyok? Milyen szabdlyokat ismertnk?
Hogyan kell el6késziteni a szamitégépet a munkahoz?
A szamitégéppel valé6 munkavégzés mely szabalyait kell betartani
ahhoz, hogy megdrizziik az egészséglinket, a szamitogépet és
kiegészitoit?
Gyakorlati feladat
@ Készits szabalyokat a csalddod biztonsdgos szamitégéphaszna-
latdhoz! Mutasd be a szabdlyok egyikét!
Alkotoi feladat
© Folytasd a verset! [rj sajat verset a
tornaperchez!
Mindjart baglyok leszunk:
a fejunkkel egyet tekerjiink...
Logikai feladat
O A tankonyv 128 oldalas. Az oldalak 4-t6l 127-ig szamozva van-
nak. Osszesen hany szamot hasznaltak fel a szamozas soran?

® @

od

Online
wl

o0
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STEM
(A

LABORATORIUMI MUNKA
» Hogyan vigyazzunk a szeminkre?

1. feladat. Csukd be a szemed 10-20 masodpercre! Ezutan nyisd
ki és nézz egy percig a tavolba (az ablakon keresztul)!
Ismételd meg a gyakorlatot tobbszor!

|

L \ l]

2. feladat. Prébalj meg a szemeddel “lerajzolni” egy nyolcast ugy,
hogy minél tobb teret fedj le vele! Ismételd meg a
gyakorlatot t6bbszor!

A = fi

3. feladat. Pislogj gyorsan 30 masodpercen keresztil! Ismételd

meg a gyakorlatot tobbszor!
» Mi valtozott a gyakorlatok utdn? Eltlint-e a szemszarazsag?

TUDOD-E...?

A szamitdégéppel végzett munka hatal-
mas megterhelést jelent a szem szamara.
Az emberek latasélessége csokken, a
szem elfarad, szarazsagérzet keletkezik a
szemben, fejfajas jelentkezik stb. Ezt a je-
lenséget szamitogépes latas szindromanak
vagy szdarazszem-szindromanak nevezzuk.
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A MAI ORAN:

. . e SZOTAR
o felelevenitjik, mi is az az informdcié és az . L
N e informacié -
uzenet; iHbOpMAL
e utdnanéziink az informaciok tipusainak; 'HPOPMaLIA
e (izenet -

e megtanuljatok megkullonboztetni a személyes és a
nyilvanos informaciot.

ELEVENITSUK FEL AZ INFORMACIOROL TANULTAKAT!

Eletiinkben folyamatosan informaciokkal van dolgunk.

Az informacio - a kornyez6 targyakrdl és jelenségekrdl tar-
talmaz némi tudnivalét, melyeket érzékszerveink segitségével
érzékelink: latas, hallas, szaglas, izlelés és tapintas. Ezért az in-
formacio érzékelésének kovetkezd moédjait kilonboztetjik meg:
latas (vizualis), hallas (auditiv), szaglas, izlelés és tapintas (taktilis).

Az informaciéo a forrastél (add) a vevéhoz tovabbitodik. Az
informacié forrasa (ado) barmilyen objektum lehet, vevé - csak az
az objektum lehet, amely képes érzékelni ezeket az informacidkat.

nosigOMnNeHHA

Tekintsd meg a képet! Milyen informaciokat kapnak a gyerekek
az érzékelés moddjai szerint? Milyen érzelmeket valt ki ez bennik?
Ezen érzelmek kozul melyiket helyeznéd be a ,boldogsag ladajaba”?
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IDEZZUK FEL AZ UZENETEK TOVABBITASANAK MODJAIT!

Az informaciét Uzenetek segitségével to-
vabbitjuk. Az Uzeneteket hangok, gesztusok,
arckifejezések, szimbolumok stb. segitségével
kozvetitjuk.

Az O6korban az informdaciét nagy ta-
volsagokra fény- és hangjelek segitségével
tovabbitottak. Példaul a zaporizzsjai kozakok a
veszélyre tlzjelekkel figyelmeztettek, amelyeket
az 6rtornyokbol adtak le.

Az irds megjelenésével az lzeneteket sz0o-
veg formdjaban kezdték el tovabbitani. Ez
lehetévé tette a felhalmozott tudas megdérzé-
sét és tovabbadasat az Uj generacidok szamara.

Manapsag a modern kommunikacios eszkdzoket hasznaljak
Uzenetek kiildésére: levél, internet, telefon stb. Ezeknél jellemzd
az Uzenetek tovabbitasanak mddja.

ldézd fel, dtadasuk mddja szerint milyenek lehetnek az lzenetek!

[ 4 Szdveges UZENETEK ATADASANAK Multimédias

MODJAI

@ Hang @,{_ Feltételes jelzések,

gesztusok

@ Nézd meg a !(épeket! Hogyan kuldik az Uzeneteket a kommuni-

kacié soran? Atadasuk modja szerint milyenek ezek az Uzenetek?
Fontold meg, hogy ugyanazt az Uzenetet el lehet-e kildeni ku-
|6nb6z6 mddon?
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AZ INFORMACIOK TIPUSAI

Evrél évre az emberiség egyre tobb informaciot halmoz fel.
Manapsag az informacié az egyik legfontosabb eréforrassa valik.
Ezért tisztaban kell lennink azzal, hogy mi az az informacié, ho-
gyan hasznalhatjuk, milyen mdveletek hajthatok végre informacioval.

Az informacioval kapcsolatos muveletek:

e gyljtés; :
e atadas;

e feldolgozas;
e mentés;

e keresés;

e védelem.

Tekintsd meg a képet! Milyen miveleteket végeznek a yrekek
az informacidval?

Kilonbozd tipusu informaciok léteznek. A tomeges informa-
ciot tomegek szamara kivanjak terjeszteni. A sajatos informacié
kilonboz6 terlleten tevékenyked6 szakembereknek (matematika,
informatika stb.) szél.

Az informdacidkat a hozzaférési jogosultsagok kiilonboztetik
meg. Kulonb6z6 személyeknek eltéré jogosultsagaik lehetnek bi-
zonyos informdcidk felhasznalasara.

INFORMACIOK A HOZZAFERESI JOGOSULTSAG ALAPJAN

NYILVANOS MAGAN
. S (egy bizonyos
(mlnldenk!, szamara embercsoport SZEMELYES
elérhetd, nyilt) szamara elérhetd)

Személyes informaciok - cim, telefonszam, jelszavak stb. Soha
ne hozd nyilvanossagra a személyes adataidat - ettdl fliigg a te
és szeretteid biztonsaga!

10
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VEGEZZUK EL A GYAKORLATI FELADATOT!

Feladat: hozz létre Gzeneteket, melyek nyilvanos és privat informa-

ciét tartalmaznak; hatarozd meg az lizenet tovabbitasanak
maodjat!
A munka menete:
@ Inditsd el a szévegszerkesztét a tanar utasitdsa szerint!
@ ird be a vezetéknevedet, uténevedet, osztalyodat és telefon-
szamodat a dokumentumba!
€© ird be a dokumentumba egy nyelvtord
szOvegét a megadott szabdlyok
felhasznalasaval! Adj hozza képet!

Nem minden tarka fajta
szarka farka tarka,

csak a tarka farku szarkafajta
szarka farka tarka.

A szovegbevitel szabalyai

e A szavakat egy székozzel valasztjuk el egymastol.

Uj bekezdés létrehozasahoz Entert nyomunk.

e A szavakat kovetd irasjelek elé nem tesziink sz6kozt, a sz6kozt az irdsjel
utan tesszik Kki.

e A gondolatjelet mindkét oldalrél szokdzzel kilonitjik el, a kotdjelek
el6tt és utan nem haszndlunk szokozt.

o A zardjelbe vagy idézbjelbe tett szavak elétt és utdn nem tesziink székozt.

©

Hatarozd meg, hogy a létrehozott dokumentum mely infor-
macidja nyilvdnos és melyik személyes!

Mi tortént az informdcidval a gyakorlati feladat elvégzése so-
ran?

Vond le a kovetkeztetést: Milyen lehet az informacid; milyen
informaciot nem szabad nyilvanossagra hozni az interneten?

@ O

ROGZITSUK A TANULTAKAT!

Onellen6rz6 kérdések
@ Az ember hogyan érzékeli az informacikat?
@ Az informacidatadas mely moédjait ismered?
€ Mikor hasznalhatod a személyes adataidat?

11
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Gyakorlati feladat

@ Beszéld meg a sziileiddel vagy hozzatartozéiddal, hogy az
elektronikus kommunikacié sordn milyen személyes infor-
macidkat lehet megosztani az iskoldban és milyeneket egy
elektronikus beszélgetés soran! Valtoztasd meg az online ada-
taidat, ha olyan informaciokat tartalmaznak, amelyeket nem

lehet nyilvanossagra hozni!
Alkotoi feladat

© Milyen médon kozolték a
soférrel az ,Allj!” (izenetet? Hozz
|étre egy Uzenetet és tovabbitsd

azt kulonb6z6 maodszerrel!

LABORATORIUMI MUNKA
S8 ) Hogyan tudunk mimikaval és gesztusokkal informaciot kozolni?

1. kisérlet. Nézz utana, milyen informaciot tudunk tovabbitani egy
elektronikus Uzenetben mimika segitségével (példaul
smiley-k)!

2. kisérlet. Nézz utana, hogyan segit a jelbeszéd a kommunika-
cioban! Mondd el a neved jelbeszéddel!

D@ | U@
e é -0 0/
&a ﬁ@{ﬁf& ok
@L"@ N@., e} 20

TUDOD-E...?

Az ukran jelnyelvet el6szor 1805-ben irtdk le. Az Ukran Tudomanyos
Akadémia V. M. Hluskovrél elnevezett kibernetikai intézetében (Kijev)
algoritmusokat fejlesztenek ki a jelnyelvek felismerésére. A kézmozdu-
latokra vonatkozé adatok tanulmanyozasiahoz specidlis LED-es kesztyit
hasznalnak.
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SZAMITOGEPES HALOZAT

A MAI ORAN: SZOTAR
o felidézziik, mi az a szamitégépes halézat, e szamitégépes héldzat,
internet, weboldal, webhely; internet — komn'loTepHa
e megtanuljatok az internet biztonsagos MEPEKa, IHTEPHET

e weboldal, webhely -
BeOCTOpiHKa, canT

MI IS A SZAMITOGEPES HALOZAT?

Baratainkkal, rokonainkkal valé beszélgetés soran informacidkat
adunk at és kapunk. Ez végbemegy mind személyes kommuni-
kacié soran, mind telefonon, postai uton stb. Az informacidkat
kiilonféle Uzenetek segitségével tovabbitjuk.

hasznalatanak szabalyait.

Beszéljétek meg, hogyan torténik az lGzenetek cseréje!

A szamitogépek kozotti uUzenetkildés a szamitdgépes ha-
|6zatoknak koszonhetd. A szamitogépes halozat két vagy tobb
szamitdgép, amelyet kommunikacios csatorndk kotnek dssze. Spe-
cidlis kabellel vagy vezeték nélkili kapcsolattal csatlakoztathatjuk
a szamitégépeket a haldzathoz.

A szamitégépek haldézathoz vannak csatlakoztatva, hogy a
felhasznalok gyorsan cserélhessenek ada-

tokat, megosszak a programokat és a
szamitogépes eszkozoket. Példaul fajlokat
helyezhetiink el egy mappaba, amely a
halézathoz tartozd tobbi szamitogéprdl is
elérhetd, kinyomtathatunk dokumentumot
egy masik szamitégéphez csatlakoztatott
nyomtaton.
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MI IS AZ INERNET?

Azokat a halozatokat, amelyek egymashoz kozeli szamitégé-
peket csatlakoztatnak, helyi halézatoknak nevezziik.

A szamitogépes halozatok kulonbozd varosokban, orszagokban,
s6t kiilonbozé foldrészeken taldlhatd szamitdogépeket kotnek Gssze.

Internet — vilagméretl halézat, amely 6sszekoti a vildg sza-
mitdgépeit. Az internetnek koszonhetéen az emberek hatalmas
mennyiségl informaciéhoz juthatnak. Még a vilag kiilonb6zé
részein is szabadon kommunikalhatnak, gyorsan cserélhetnek szo6-
veges adatokat, képeket és egyéb informaciét.

Olvasd el a verset! Mit gondolsz, évrél
évre miért egyre tobb az internetezd?

Az informdciok hasznosak,
Mindenrdl irnak,

Filmek, konyvek, térképek, képek,
Az internet megadja nektek.

A vildg minden tajardl

Itt talalhatsz baratokat,
Beszélgetni, jatszani

Es leveleket tudsz irni.

Az internet szamos szolgaltatast nyujt a felhasznaldk szamara:
elektronikus levelezés, hang- és videdcsevegés, masik csatlakoztatott
szamitdgépen torténd munkanak a lehetésége, azonnali tUzenetkul-
dés és egyebek. Ezeket a szolgaltatasokat internetszolgaltatasoknak
is nevezik.

Tekintsd meg az abrat! Milyen internetes szolgaltatasokat hasznalsz
leggyakrabban?

DQOOE N e

A legnépszeribb internetes szolgaltatas a vilaghalé. Rovidit-
ve — WWW (World Wide Web) vagy Web.
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MEGISMERKEDUNK A WWW INTERNETES SZOLGALTATASSAL

A WWW vilagszerte 6sszekapcsolt dokumentumokbdl allo in-
formaciés halézat. Weboldalaknak hivjak 6ket. Vilagszerte tobb
szazezer szamitdgépen megtaldlhatdéak. A tartalommal 6sszefliggd
weboldalakat webhelyeknek nevezziik.

* Tekintsd meg az abrat! Magyarazd
el, miért hivjadk a WWW

szolgaltatast vilaghalonak!

A weboldalak megtekintéséhez specialis programokat - bon-
gészoket hasznalunk (angolul browse - bongészés).

Tekintsd meg a bongészé ablakobjektumait!

Az oldalak ) Konyvjelz6
kozotti valtd Uj lap Cimsor panel
gomb I I I

- Ll i
K| Aursuli cadir Kazeap - ceimwazs: X =

(€ 3 @ | kakavinfo * O
#! foponen 99 Eeonera wonogi o B Awvemardi coliv lece.. [JH] NMiavaien - Jarse., o o Saema
- T

Weboldalak gyerekeknek:

e ,Ukran Nemzeti Gyermekkonyvtar"
(www.chl.kiev.ua);

e Vidam abécé" (www.abetka.ukrlife.org);

e ,Ukrdn mese" (www.kazka.in.ua)

Munka-
terulet

A hiperhivatkozasok segitségével egyszerlien és gyorsan valtha-
tunk oldalt a weboldalak kozott. A hiperhivatkozas lehetévé teszi,
hogy rajuk kattintva a felhaszndlé egy masik oldalra jusson el.

Judy Malloy amerikai ironé 1986-ban elkészitette Roger bdcsi cimi tor-
v ténetének programjat. Olvasas kozben hiperhivatkozasok segitségével
meg lehetett valtoztatni a torténet cselekményét.
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[6y AZ INTERNET BIZTONSAGOS HASZNALATA

Az interneten végzett munka soran szigoruan be kell tartani
bizonyos szabalyokat. Mar jol ismeritek ezeket a szabalyokat, de
mindenképpen megismételjik 6ket.

Vigyazz a szamitogépre!

@ A webhelyeket csak a tanar, a sziilék vagy a
csaladtagjaitok engedélyével szabad megnyitni!
@ Keriild a sok hirdetést tartalmazé oldalakat!
© Ne nyisd meg a webhelyet, ha a kdvetkezd
uzenet érkezik: ,Ez a webhely veszélyes lehet”!
@ Hasznalj viruskeresé6 programokat!

ey Vigyazz magadra!
\ @ Ne hozz nyilvadnossagra magadrél és szeretteidrdl
\ sz0l6 személyes informaciokat!
| @ Ne kozold senkivel a jelszavadat!
/ € Ne vallalkozz arra, hogy idegenekkel talalkozz a
szul6k vagy csaladtagjaitok engedélye nélkul!
@ Azonnal mondd el sziileidnek azokat az eseteket,
amelyek megijesztettek vagy megzavartak téged!

LABORATORIUMI MUNKA
(A

» STOP. Hogyan lehet megtanulni irdnyitani az érzelmeinket?

Kisérlet. Prébald meg 4 lépésben kezelni érzelmeidet!
S - Allj meg, adj magadnak egy percet a pihenésre!
T - Figyeld meg a lélegzésedet, kontroldld a ki- és be-
|élegzést!
O - Nyugodj meg, csak a jo dolgokra gondolj!
P - Hozz dontést! Fontold meg, hogy esetleg segitséget
kérsz-e a csaladtagjaidtdl vagy barataidtol!

» Ha az interneten vagy a mindennapi életben valami zavar, hasz-
nald a mar begyakorolt készségeket!

Az elsé bongészd 1990-ben jelent meg. Hosszu ideig az egyik legszélesebb
v korben haszndlt bongészé volt az Internet Explorer, amelyet 1995-ben

fejlesztettek ki. Jelentése, az angol nyelvbdl leforditva: internetes kutato.
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VEGEZZUK EL A GYAKORLATI FELADATOT!

Feladat: keress egy webhelyet ismert cim alapjan, majd béngéssz
a weboldalon!
A munka menete:

@ Inditsd el a bdngész6t a tanar utasitisa szerint!

@ ird be a webhely cimét a béngészé cimsoradba a tanar utasitasa
szerint! Példaul: chlkiev.ua - ,Ukrdn Nemzeti Gyermekkonyvtar”
weboldala.

© A webhely weboldalai kézétt hiperhivatkozasokkal kézleked:

Fontos tudni — Internetes biztonsdag a gyermekek szamara

— Tudnod kell réla. Internetbiztonsagi és etikai szabalyok!

Ismerkedj meg a weboldalon

talalhaté anyagokkal!

Zard be a webhelyet és a

bongészbt! b

Vond le a kovetkeztetést: Mit tanultal? Min kellene vaItoztat—

nod a viselkedésedben, amikor szamitégéppel dolgozol?

ROGZITSUK A TANULTAKAT! EireE
Onellenérzé kérdések S

Mit neveziink szamitdégépes hdldzatnak és internetnek?

Mi az a weboldal, webhely, hiperhivatkozasok, bongész6?

Hogyan segit a biztonsagi szabalyok betartdsa az internet

hasznalatakor?

Kutatoéi feladat

@ Nézz uténa, van-e lehetéséged
Uzeneteket valtani valakivel a
szamitdgépes haldzatok segitségével!
Logikai feladat

© Rendezd a felhékon levdé szamokat csokkend sorrendbe, és ird

le a kapott feliratot! A feladatot ukran nyelven oldd meg!

bes3 @
128
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INFORMACIOKERESES AZ INTERNETEN

o SZOTAR
A MAI ORAN: .
B . o e keresérendszer —
e megtanuljatok, hogyan kell informaciot nowykoBa cucTéma
keresni az interneten; e kulcsszavak -
o felelevenitjiik a szerzdi jogrél tanultakat; KMIOYOBI CNOB4

e megtanuljtok meghatarozni a kulcsszavakat. | ® szerz6i jog -
4BTOpPCbKE NpPA&BO

MEGISMERKEDUNK A KERESORENDSZEREKKEL

Hogyan keressiink megfeleld informacidkat az interneten? Van-
nak egyedi weboldalak, amelyek sok linkkel rendelkeznek témak
szerint csoportositva. Az ilyen oldalakat tematikus keresési kata-
l6gusoknak nevezzik.

Vannak specialis keresérendszerek is az interneten torténdé ke-

reséshez, amelyek automatikus kereséeszkozoket hasznalnak.

Tekintsd meg az abrat! Melyik keres6rendszert ismered mar?

<META> Google |»Bing /) ukrnet

ye = mid inTepHer!

www.meta.ua www.google.com.ua  www.bing.com www.ukr.net

Az informacié keresése az interneten a keres6érendszerek segit-
ségével, kulcsszavak alapjan torténik. A kulcsszavak azok, amelyek
egyértelmlen tikrozik a keresett anyagok témajat. A felhasznalé
egy specialis keresémezdbe irja be a kulcsszavakat, és megkapja
a megadott szavakat tartalmazé webhelyek listajat.

A keresérendszer Képek Hangalapu Keresé-
elnevezése Keresési mezd keresése keresés  gomb

| ]
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TISZTAZZUK A KULCSSZAVAK MEGHATAROZASANAK SZABALYAIT!

Az interneten végzett keresés eredménye a kulcsszavak helyes
azonositasanak képességétdl fligg. Ha egyszerre tobb szét haszna-
lunk, sikeresebb lehet a keresés. Ebben az esetben a szavaknak a
lehet6 legpontosabban kell tikréznitk a kért informacié lényegét.

Gondolkodj el azon, milyen

informaciot kapunk, ha az egér
kulcsszot hasznaljuk a kereséshez!

A kulcsszavas keresés szabalyai

@ A kulcsszavaknak egyértelmlen tikroznitk kell a kért infor-
macidé témajat.

(2] Hasznalj tobb kulcsszot a kereséshez!

€©) Nagybetiket csak a tulajdonnevek kezdébetijeként hasznalj!

@) Ellenérizd a kulcsszavak helyesirasat! Ha a keresés nem hozott
eredményt, akkor hiba Iéphetett fel.

A SZERZOI JOGOK

Mar tudjuk, hogyan taldljunk megfelel6 informacidkat az in-
terneten. Ezeket az anyagokat bizonyos emberek hozzdk létre. Ha
valaki mas mulvét a szerzd beleegyezése nélkul haszndlja, az a
szerzOi jogok megsértését jelenti. Ezt a jogot torvény védi. Létezik
egy nemzetkozi szerzdi jogi védjegy, melynek jele: © (copyright).

Tekintsd meg az abrat! Mit védhet a Szerzéi jog
szerz6i jog? (copyright)
Néhany, az interneten kozzétett anyag ok- —  Irodalmi md
tatasi célokra ingyenesen felhasznalhato,

példaul prezentacio készitésére. De minden- Zene

képpen készitsunk egy listat a forrasokrol:

adjuk meg a szerzét és a felhasznalt anyag
nevét, valamint annak a helynek a cimét, Szamitogépes
ahova felkerdlt. programok

— Képek
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VEGEZZUK EL A GYAKORLATI FELADATOT!
Feladat: kulcsszavak alapjan keress képeket az interneten a meg-
adott szoveghez, mentsd ket a szamitogépre!

A munka menete:

@ Olvasd el a versrészletet!
Dus meggyeskert a kis haz mellett, Talhoz Glnek a kis haz mellett...

Cserebogarraj korulzsongja, Az égen csillag, hany, de hany!
Szantovetd ekéjét tolja, Midén vacsorat hoz a lany,
Ballagé lanyok dalat halljuk, Anyja tanitana: ugy tedd, igy tedd,
Vacsorat készitget az anyjuk. De nem hagyja a csalogany.

(T. Sevcsenko)

@ Hatarozd meg a kulcsszavakat a vershez ill6 képek kereséséhez!

© Inditsd el a bdngészét, toltsd be a keresérendszert!

@ ird be a kulcsszavakat, és kattints a keresés gombra!

© Tekintsd meg a megtaldlt linkeken, valaszd ki és mentsd el
a kivant képeket az algoritmus szerint!

Kép mentésének algoritmusa

1) Jobb egérgomb kattintasaval
nyisd meg a kivalasztott kép helyi
menujét!

2) Valaszd a Kép mentése maskeént...
(36epertn 306pakeHHa fK...) le-
hetdséget!

3) A megnyilé ablakban valaszd ki a
kivant mappat!

~H LS 4) frd be a fajl nevét a Fajl neve

Bigzpumia 306pasenss 8 Hosil nanui (ll\/l’ﬂ d)amny) mezdbel!

PR - 5) Nyomd meg a Mentés (36epertn)

gombot!

6) Mentsd el a szerz6 nevét és a webhely cimét is a tanarod
altal megadott helyre!

(® Indits el egy szovegszerkesztét, majd ird be a verssorokat a

szoveges dokumentumba, illeszd be a megtaldlt képet!

@ Zard be a bongészét!

©® Vond le a kdvetkeztetést: Hogyan taldlhatunk képeket az

interneten, és hogyan tarolhatjuk 6ket?

CAA0K BHLLHEBWA

Q, Yci [E)306paxeHHs

Koninsatr 305panetHa
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ROGZITSUK A TANULTAKAT!

Onellenérzé kérdések

Mire szolgalnak a keresérendszerek?
Mik azok a kulcsszavak?

Hogyan segitheti a kulcsszavakkal torténé keresés a sziikséges
informaciok megtalalasat?

Gyakorlati feladat

Keress valaszokat az interneten a kovetkez6 kérdésekre!

1) Hol taldlhatdé Eurdpa foldrajzi
kézéppontja?

2) Melyik Ukrajna legnagyobb tava?

Kutatoi feladat
Nézz utana, hogy hivatalosan mikor indult be a Google és a
META internetes keresérendszer!

Erdekes feladat

Magyarazd el, hogyan lehetséges az, hogy
a kenguru december 22-én sziiletett, és
nyaron unnepli sziletésnapjat!

Tipp: keress informacidkat az interneten arrdl,
hol élnek a kenguruk!

|'i r ! 1
S 1]
lepe|s} =

TUDOD-E...?

A vildaghalé webhelyeinek cimei hasonlitanak a
Haz postacimekhez. Példaul az Ukran Nemzeti Gyer-
mekkonyvtar webhelyének cime a kovetkezd:

U/tca chl.kiev.ua (vagyis Kényvtar.Varos.Orszag).
Varos (. . .
, Az egész internetes tér specidlis teruletekre -
Orszag tartomanyokra - oszlik. Minden orszagnak
sajat domainje van. Példaul:

A cimzett lakcime ua — Ukrajna; uk — Nagy-Britannia;
gﬁgfn’;eé\&’%%;r fr — Franciaorszag; de - Németorszag.
%".’ZZ‘S Korcsak ut 60 A weboldal cime alapjan meghatéarozhatjuk,
Ukrajna hogy melyik orszagban taldlhaté.
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INTERNETES KOMMUNIKACIO

A MAI ORAN: SZOTAR

e megbeszéljiik, mi az a digitalis kommunikacio; = © digitélisl kommgnikéc,ié -

e megtudtok tobbet az internetes €NEKTPOHHE CNIKyBaHHA
kézosségekrdl; e illemszabalyok és

e megtanuljatok betartani az illemszabalyokat biZFO”Ségi szal,)élyok -
és a biztonsagos kommunikacio szabalyait az fipahina eTnkery Ta
online kozosségekben. be3néku

ISMERKEDJUNK MEG A DIGITALIS KOMMUNIKACIOVAL!

A kommunikacié nagyon fontos szerepet jatszik az ember éle-
tében. A kommunikacié soran uzeneteket valtunk, Uj ismereteket

szerzunk, bévitjuk vilagnézetiinket.
Nézd meg a képeket! Hogyan valtanak Uzeneteket a gyerekek?

A modern elektronikus kommunikacios eszk6zok gyors lzenet-
kildést tesznek lehetdvé, vagyis rovid idén belil el tudjuk juttatni
az informaciét a vildag kilonbozd részeibe. Az internetnek és a
mobilkommunikacidénak koszonhetéen egyre tobben hasznaljak a
digitalis kommunikaciét.
@ Beszéljétek meg, milyen digitalis kommunikaciét hasznaltok!

= konferenciak

(\') Videod- DIGITALIS Elektronikus
> KOMMUNIKACIO levelezés

,, és chatek hasznalt messengerek halok

Forumok o Informéciocseréhez Kozosségi *ﬁ
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ISMERKEDJUNK MEG AZ INTERNETES KOZOSSEGEKKEL!

Iskoldban tanulsz, szakkorokre jarsz, kommunikalsz barataiddal
és baratndiddel. Az osztilyod tanuldi, a szakkorok tagjai, isme-
réseid kore kuilon kozossegeket alkot — olyan embercsoportokat,
akiket kozos érdeklédés egyesit.

Nézd meg a kozosségek emblémait! Mi egyesiti az embereket
ezekben a kozosségekben? Adj nevet minden kozdsségnek!

a0
4 @‘%%- X
o 9 Vot ) W Jd

|.Jd : ‘ “@ .

Az interneten sok kozOsség létezik. Ezeket internetes kozosse-
geknek, web kozosségeknek vagy online kozosségeknek nevezzik.

A fiatalok koérében nagyon népszerliek a chatek (az angol chat
szObol, ami beszélgetést, csevegést jelent). A chatekben barmilyen
témarol beszélgethetnek. Taldlhatsz beszélgetétarsakat, akik osztjak
az érdekl6désedet a zene vagy a sport terén. A chatben meg-
oszthatod egyes eseményekkel kapcsolatos benyomasaidat, vagy
tobbet megtudhatsz a szdmodra fontos kérdésekrol.

Nézd meg az abrakat! Milyen kozosségeket abrazolnak?

IHTEPHET-CNINLHOTA CKPETY

YKpaiHcbKa HaykoBa IHTepHeT-CninbHoTa
sl

Az online kozdsségek sajat illemszabalyokkal rendelkeznek.
lllemszabalyok - az udvariassag, az illem szabalyai, amelyeket egy
adott tarsadalom vagy kozosség elfogad. Mint mindig, most is
tartsuk szem el6tt a biztonsagi szabalyokat!

Ezek koéziil néhanyat mar j6l ismersz. ime még néhany.
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vallalj kockazatot sem a virtudlis, sem a valos kor-
nyezetben!

KOMMUNIKACIOS SZABALYOK A KOZOSSEGI HALOZATOKON

Kerild a kellemetlen beszélgetéseket!

Ne mondj és ne tégy semmi olyat, amitél valaki
rosszul érezheti magat!

Azonnal hagyd el a chatet, ha valaki olyasmit
mond, amitél kinosan érzed magad!

Tobbszor is gondold at, mielétt kozzéteszel az
interneten képet, videdanyagot vagy elmesélsz
valamit!

Légy baratsagos és udvarias! Gondolj arra, hogy
a beszélgetépartnereid hogyan fogjak értékelni a
viselkedésedet!

Tehat légy okos, felelsségteljes ember, ne

VEGEZZUK EL A GYAKORLATI FELADATOT!

Feladat: megismerkedliink a fogyatékkal él6ékkel valé interneten

14
12/

QOO®

folytatott kommunikacids és illemszabalyokkal.
A munka menete:
Inditsd el a bongészbt!
Keress informaciot arrél, hogy mi-
lyen illemszabalyok vannak, amelyek
a fogyatékkal él6kkel val6 kommuni- |
kaciora vonatkoznak!
Mentsd el a taldlt anyagokat! e
Foglald listaba a felhasznalt forrasokat!
Zard be a bongészét!
Vond le a kovetkeztetést: Milyen szabalyokat fogsz kovetni,
amikor fogyatékossaggal él6 személyekkel kommunikalsz az
online kozosségekben?

Ma szamos szolgaltatds nyujt segitséget a fogyatékos-
saggal él6k szdmara. Példaul a hallassérilt gyermekek
hasznalhatjdk az ingyenes JABtalk alkalmazast, amely le-
toltheté barmely okostelefonra.
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ROGZITSUK A TANULTAKAT! :

Onellenérzé kérdések (R0
Milyen tipusu digitalis (elektronikus) kommunikaciot ismersz?
Mi az a kozosség? Milyen internetes kozosségeket ismersz?
Milyen internetes kommunikdacios szabdlyokat kovetsz?

Kutatoi feladat

Latogass el csaladoddal egy barmely online kozosségbe és
mesélj roélal

Az Ukran Nemzeti Gyermekkonyvtar honlapjan taldlj informa-
ciokat az olvaséi szovetségekrdl (chl.kiev.ua)!

Alkotoi feladat
Mi az az avatar? Hozz létre egy avatart a grafikus szerkeszték
egyikében a kozosségekben valé kommunikaciéhoz!

Logikai feladat
Tekintsd at a hangulatjeleket (szmdjlikat), amelyeket a beszél-
getOpartnerek egykor az elektronikus kommunikacié soran
haszndltak! Rajzolj egy tablazatot a flizetbe! Toltse ki a cella-
kat ugy, hogy minden hangulatjel cimkéje barmely sorban és
oszlopban csak egyszer jelenjen meg! Meg tudod-e kulénboz-
tetni a kilonb6zé érzelmek megnyilvanulasait az arckifejezések
alapjan?

-D
:-)  Mosolygok
-D Nevetek
-0  Meglepddtem
-/ Nem értem
-0 )
TUDOD-E...?

Az avatdr egy kis animalt kép vagy fénykép,
amelyet egy becenév mellett helyeznek el. Ne
feledd, hogy az avatar altaldban azt tukrozi,
hogy az ember hogyan akar kinézni és nem
azt, ahogyan valéjaban kinéz!
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AZ INFORMACIOHOZ VALO KRITIKUS HOZZAALLAS

A MAI ORAN: ] SZ(,)TAR,
o megtudjatok, mik azok a tények és vélemények; ° te,nyek, v,elemenyek -
e megtanuljatok, hogyan lehet megkilonboztetni d)aK.TV" Cy'E,l"ij'HHﬂ,_

a tényeket és a véleményeket; e az informacié kritikus

e megtanuljatok megitélni az interneten szerzett me{gltelese - Kp”mq,”?__
informaciokat. OUiHIOBaHHA iHpopMmAaLii

A TENY ES A VELEMENY

Mar tanultunk arrél, hogy az informaciokhoz kiilonb6zé for-
rasokbdl juthatunk. Ahhoz, hogy hasznalhatéak legyenek ezen
informaciok, bizonyos tulajdonsagokkal kell rendelkeznilik.

AZ INFORMACIO TULAJDONSAGAI

érthet6 aktualis hiteles értékes teljes
kdnnyen idében igaz hasznos elegendd a
értelmezhetd kapott (valos) célunk elérése dontés-
szempontjabdl hozatalhoz

Ténynek nevezzik azokat az allitdsokat, amelyek bizonyitottan
igazak. Tények lehetnek példaul a megtortént események. Tehat
a tény - hiteles informacio.

Véleménynek nevezziik egy személy sajat gondolatait, amelyek
bizonyithatéak vagy cafolhatéak. A véleménynyilvanitas soran a
személy kifejezi sajat allaspontjat egy bizonyos allitasrdl, targyrol
vagy eseményrol.

A vélemények altalaban érzelmi jellegliek, emiatt arra 0szt6-
nozheti az embert, hogy torzitson a valésagon.

Hatarozd meg, hogy a kifejezések kdzil melyek tények és melyek
vélemények!

@ Augusztus 24. - Ukrajna fliggetlenségének napja.
@ Ma meleg van.

© A négyzet minden oldala egyenls.

@ A napot legjobb cukorkaval kezdeni. @
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@ Gondolkodj el azon, melyik gyerek gy6zhet meg téged arrol, hogy
a tej egészséges!

Ebben a tejben a

E.Z a vilag . csontok és fogak szamara

legfinomabb és L . .

., nélkulozhetetlen kalcium és
legegészségesebb foszfor van
teje. :

m Olvasd el a szoveget! Gondolkodj el azon, igaz-e ide a ,Hiszem
is, nem is” szolas!

Az internetez6k szama folyamatosan

0, g
novekszik. Mindenki elhelyezheti itt a T b b
sajat anyagait. \\ 2 w

Ezért az internet sok ellendrizetlen, %

negativ, s6t karos informaciot
Nehéz elddnteni, hogy mely informaciéban lehet megbizni és

tartalmazhat. Ezért képesnek kell
lenniink arra, hogy kritikusak legylink az

melyikben nem, igy ez befolyasolhatja az emberi dontések he-
lyességét.

informaciokkal szemben.

* Beszéljétek meg, hogy tud-e valaki olyan helyzetrél, amikor valaki
véleményének tényként vald felfogdsa hamis informaciokat ered-
ményezett! Milyen kdvetkezményei lettek az esetnek?

4
4

A logika egyik fogalma a szofisztika (gorogil — trikk, fikcid, ravaszsag).
Ez egy olyan érv, amely helyesnek tlinik, de valéjaban szandékos hibat
tartalmaz. Létezik logikai, szamtani, stb. szofisztikai allitas.
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FELMERJUK AZ INTERNETEN ELERHETO INFORMACIOK HITELESSEGET
@ Tekintsd meg a képeket! Fontold meg, hogy ki melyik informa-

ciéforrast haszndltal Milyen kovetkezményei lettek? Miért?

Olvasd el az els6 és masodik lizenetet, majd felelj a kérdésekre!

Kiilonleges fajtaju svajci tehenek

Arrol értesultink, hogy Svdjcban egy uj alpesi
tehénfajtat - Gorinicset - tenyésztettek ki. Egy
egyedulallé tulajdonsaguk miatt - a teheneknek
harom fejiik van! - haromszor tobb tejet adnak,
mint a mas fajtaju tarsaik. Tejik pedig a ledfi-
nomabb és leghasznosabb a vilagon.

Hegyi legelok svajci tehenek szamara

A svdjci tehenek évente atlagosan 590 méteres
tengerszint feletti magassagra jutnak fel a he-
gyekben. Az alpesi hegyekben sok a nedvesség,
ezért a tehenek majustdl szeptemberig szaba-
don legelnek a buja réteken.

swissinfo.ch

1) A cikkek cimei megegyeznek-e a cikkek tartalmaval?

2) A szbveg tartalmaz-e tényeket? Ertékelé véleményeket?

3) A képek kapcsolédnak-e a szoveghez?

4) Meg van-e jel6lve a cikk szerzdje vagy az informacié forrasa?

% Erésitsd meg az informacidban szerepld tények hitelességét mas
forrasokbol!
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VEGEZZUK EL A GYAKORLATI FELADATOT!

Feladat: megtanulni helyesen felmérni az informaciéforrasokat az

interneten.
A munka menete:

@ Inditsd el a bdngészét, majd toltsd be a webhelyet a tanar

utasitasa szerint!

@ A webhely féoldalan tajékozodj arrél, hogy kinek és milyen

célbdl volt létrehozva az adott oldal!

© A webhely féoldalan tajékozodj arrdl, hogy kinek van jogo-

sultsdga a webhelyhez és mennyi ideje létezik maga az oldal!

@ Nézd meg, hogy fel van-e tiintetve az oldalon a postacim,

vagy tudakozéi telefonszam!

© Nézd meg a webhely utolsé frissitésének datumat!
(® Vond le a kdvetkeztetést: Sikeriilt-e felmérni a webhely meg-

bizhatdsagat?

Hama azpeca: Postacim
Hauionarvna bibaiomexa - G ﬂw‘:f?ﬁ;fw._'
Vipainu 0Asn Oimeil -~ - Pyeerin
— BB Enylish
s = e < - i S
P A webhely
A webhely ER—— szerzOi
utolso jogainak
frissitése —— © 1999:2010p Hasmonssans Gtsionss Vopuis 1 sne—— tUlajdoONOSa

0
(2]
©
4]

e

ROGZITSUK A TANULTAKAT!

Onellenérzé kérdések
Mi a kilonbség a tények és a vélemények kozott?
Miért érdemes ellendrizni az internetrdl szerzett informacidkat?
Hogyan lehet felmérni az internetrél szerzett informaciok pon-
tossagat, hitelességét?

Alkotoi feladat

Gondolj két allitasra, amelyek kozll az egyik
legyen tény, a masik pedig egy vélemény!
Készits illusztraciokat ezekhez az allitasokhoz!
Kutatoi feladat

Nyisd meg az altalad gyakran latogatott web-
hely féoldalat és elemezd azt! Ertékeld ennek
az informacioforrasnak a megbizhatosagat!
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OKTATAS AZ INTERNETEN

A MAI ORAN: SZOTAR
e megbeszéljuk, hogy mi az online tanulas;
e megismerkediink az elektronikus oktatasi

e elektronikus oktatasi

At eréforrasok —
e.r‘ofor.rascikkal, R o eNeKTPOHHI OCBITHI
e konyvjelz6ket készitlink a kivalasztott pecypcu

weboldalakhoz.

AZ ONLINE OKTATASI RENDSZEREK

Hogyan értelmezed Hrihorij Szkovoroda hires ukran filozéfus
kijelentését: Nem az a bolond, aki nem tud, hanem az, aki nem is
akar tudni?

Szamos hatékony oktatasi forrast talalhatunk az interneten,
amelyek érdekesebbé teszik a tanuldsi folyamatot. Segitségukkel
minden kivancsi gyermek elmélyitheti és tesztelheti tudasat.

* Emlékezzetek vissza és beszéljétek meg, hogy milyen online ta-
nuldsi eszkdzoket hasznaltatok mar!

Elektronikus ELEKTRONIKUS Virtudlis
kdnyvtarak OKTATASI EROFORRASOK iskolak
22 |
~f~ § ]

| O J
f | | ) ]
Hangoskonyvek, Elektronikus Elektronikus Elektronikus
videdorak tankonyvek tesztek szoOtarak

[l
|

W

L
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ATTEKINTJUK AZ ELEKTRONIKUS OKTATASI FORRASOKAT

Az elektronikus oktatasi forrdsok szovegek, képek, audio- és
videdanyagok formajaban tartalmaznak oktaté- és ismeretterjesztd
anyagokat kilonb6zd témakorokben. Ezek a forrdsok kényelmes
keresérendszerrel rendelkeznek, és gyakran lehet6séget kindlnak az
interaktiv tanuldsra, azaz parbeszédet folytatnak a felhasznaléval.
Gyakran el6fordul, hogy bizonyos informacioforrasok hasznala-
ta regisztraciohoz kotott, mely soran személyes adatokat és jelszot
kell megadnunk.
Hogyan regisztraljunk biztonsagosan?

Ha tanari utmutatas nélkul dolgozol online, a legjobb, ha ki-
talalt nevet (nicknevet) hasznalsz!

Olyan nicknevet hasznadlj, amely nem sérti a tobbi felhasznalét!
Ne kuildj személyes adatokat sziileid vagy hozzatartozéid en-

gedélye nélkul!

A jelszavad létrehozasakor hasznalj fel betlket és szamokat is!
Jegyezd meg a jelszavadat és senkinek se aruld el

Ellen6rizd, hogy helyesen lett-e kitdltve a regisztracios Grlap az

oldalon!

Im'A [ Siinike

Mpiseuwe [ Erdei

Crate

.

BikinemiA

Binsxa enyurxnonedia

Qf Of

Kpaina ( Ukrajna |,,J
EnekTpoHHa |

nowTa | hedgehog@ukr.net ]
Mapons [ 1234 )

BAPEECTPYBATUCH

TUDOD-E...?

Az enciklopédidk segitségével valaszt kapha-
tunk kilonbozd kérdésekre. Rendszerint vezet6
szakemberek és tuddsok dolgoznak rajtuk. Az
egyik legnépszeriibb elektronikus enciklopédia
a Wikipédia (uk.wikipedia.org). Ez egy nyitott
enciklopédia: minden felhasznaldja létrehozhat
vagy szerkeszthet Uzeneteket. Ezért nem mindig
megbizhaté forras.
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MI AZ A KONYVJELZO?

Mar tudjuk, hogyan kell informaciét keresni a kiilonféle web-
oldalakon. Hogyan lehet visszatérni az altalatok érdekesnek vélt
weboldalakhoz? Természetesen felirhatjuk a cimiket, de a cimek
olyan hosszuak, hogy konnyl hibazni.

Nézd meg a képeket! Mit hasznalhatunk
ahhoz, hogy kényelmesen meg tudjuk
talalni a konyv kivant oldalat?

Bizonyos weboldalak gyors eléréséhez konyvjelzoket hasznal-
nak, amelyek ezekre a weboldalakra utalé linkeket tarolnak. Ha
rakattintunk egy konyvjelz6re, azonnal a megfelelé weboldalra
kerulink. A konyvjelzk egy konyvjelzd panelt alkotnak, amely a
bongészd ablakaban talalhato.

A Google Chrome bongészében a cimsorban taldlhaté <% ikon
segitségével hozhatunk létre konyvjelz6t, az Osszes konyvjelz6t
pedig a bongészé bedllitasaira kattintva tudjuk megtekinteni.

Nézd meg az abrat! A bongész6 ablak mely elemei ismertek
mar szamodra? Keress olyan objektumokat, melyek segitségével
a konyvjelz6kkel dolgozhatsz!

1 2 3

1 - konyvjelzé
panel

2 - lap
hozzdadasa a
kdnyvjelz6khoz

3 - a keresé
bedllitasai

Néhany bongészé vizudlis konyvjelz6ket hasznadl - a weboldalak

miniat(r képeit. A Google Chrome bodngész6 pedig automatikusan
tarolja a leggyakrabban felkeresett weboldalak képeit.
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VEGEZZUK EL A GYAKORLATI FELADATOT!

Feladat: keress gyerekeknek sz6l6 weboldalakat és helyezd Oket

a konyvjelz6khoz!
A munka menete:

@ Inditsd be a bongészét a tanar utasitasaral

@ A bongész6 ablakdban nyiss meg egy keresérendszert, a
Google-t vagy valamelyik masikat, és keress gyerekeknek szél6
weboldalakat!

© A kapott hivatkozasok koziil valassz ki egyet és latogasd
meg az oldalt!

@ Ismerkedj meg az oldallal és hozz létre hozza kdnyvjelzéket
a megadott algoritmus szerint:
1) kattints a yx ikonra; *
2) valaszd a Konyvjelzo

hozzaadasa lehetdséget;

3) Szerkeszd meg a NéV mez(’jt; Hazea |,Becena abeTka. YntaHka. Bce Halikpale -
4) kattints a Keész gombra!

X

3aknagky BOA2HO

e re s .z Manxa Maness zaknagor -
© A tanar utasitdsa alapjan hozz
|étre konyvjelz6t egy masik
lriuisi... Fam Buganam
webhelyhez! = s

® Allitsd le a bdngészét!
@ Vond le a kdvetkeztetést: Hogyan segiti el6 szamodra a tanu-
last, ha tudsz informaciét keresni és konyvjelzOket késziteni?

ROGZITSUK A TANULTAKAT!
Onellen6rzé kérdések

@ Mire szolgdlnak az elektronikus oktatasi eréforrasok?

@ Mire hasznaljak a kényvjelzé panelt?

© Az online tanulasi eszkézok koziil melyiket hasznalod?
Gyakorlati feladat

@ Jarj utdna, milyen bdngészé van telepitve a szamitogépedre!
Van-e konyvjelz6 panel a keresd ablakaban? SN
Kutatoi feladat Kougype

© A sziileiddel vagy hozzatartozoéiddal egyiitt ‘Bodep

keresd fel a Bober (bober.net.ua) nemzetkozi
informatikai verseny weboldalat, ismerked,]
meg a verseny szabalyaival!

Pamy
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MODERN SZAMITOGEPEK ES ESZKOZEIK

A MAI ORAN:

e megismerkedtek a modern
szamitégépekkel;

e megbeszéljik, hogy milyen fébb
részekbdl all a szamitdgép;

e megtanuljatok rendeltetésiik szerint
megkililonboztetni a szamitdgépes
eszkozok egységeit.

SZOTAR
e személyi szamitégép -
NepCoHANbHUN KoMn'toTep
e bemeneti egységek -
NPUCTPOI BBEAEHHA
e kimeneti egységek -
BUBeAeHHA iHpopMALii

TANULJUNK A MODERN SZAMITOGEPEKROL!

A szamitégép feltalalasaval az emberek nagy mennyiségl in-
formaciot tudtak gyorsan feldolgozni. A szamitogépet eredetileg
Osszetett szamitasok elvégzésére hoztak létre. Ma pedig a modern
szamitdégép kulonféle informacidk feldolgozasara hasznalt univer-
zalis eszkoz: szoveg, grafika, hang, multimédia.

Manapsag az emberek kiilonbozd tipusu szamitogépeket hasz-
nalnak: a legdsszetettebb szamitasok elvégzésére tervezett nagy
teljesitményl szuperszamitdgépektdl kezdve a kilonféle haztartasi
késziilékekbe beépitett mikrokomputerekig.

Beszéljétek meg, hogy manapsag hol hasznaljak a szamitogépet!
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Ma a legnépszeriibbek a személyi szamitogépek, amelyeket az
egyes felhaszndlok igényeihez terveztek.

Az ukran felmendkkel rendelkezd Hedy Lamarr hires osztrak-amerikai
szinésznd és feltalald taldlmanyat (torpedd radid tavvezérlés) manapsag
is hasznaljak a modern mdholdak, mobiltelefonok, GPS, Wi-Fi mukod-
tetéséhez.

MpaBo ans 6e3onnaTtHOro po3milleHHst NigpyYHMKa B Mepexi IHTepHeT mae
MiHicTepcTBO OCBITY i Haykn Ykpainu http://mon.gov.ua/ Ta IHCTUTYT MofepHi3aLii amicTy ocBiTu https://imzo.gov.ua



A SZAMITOGEPEK TIPUSAI

A személyi szamitdogépeknek (PC) két
f6 tipusat kulonboztetjik meg: asztali és
hordozhaté.

Az asztali személyi szamitogép
altaldban a felhasznalé6 munkahelyén
taldlhaté. F6 egységei kulon csatlakoznak
a szamitégéphez, amelyek sziikség esetén
kdnnyen cserélhetdk.

A hordozhatd szamitogépeknek kicsi a sulyuk, taskaba vagy
zsebbe tehetdk. F6 egységei a géphazon belul helyezkednek el.

HORDOZHATO SZAMITOGEPEK

Notebook Netbook Tablagép Okostelefon

A notebook - egy nagy teljesitményld szamitdgép, amelyet
barhol konnyd haszndlni. Elvégzi a normal asztali szamitégép 6sz-
szes funkcidjat.

Netbook - egy kisméretli, kompakt notebook, amelyet irodai
haszndlatra és az internettel valé munkdhoz terveztek.

Tablagep - billentylzet és egér nélkili laptopok osztalyanak kép-
visel6je, melyek érintéképernydvel rendelkeznek.

Okostelefon- fejlett funkcionalitasu mobiltelefon.

Gondolkodj el azon, milyen
tipusu szamitdgépet vinnél el
magaddal a nyaralasra!

Miért éppen ilyet?
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A SZEMELYI SZAMITOGEPEK ESZKOZEI

Mar tanultunk arrél, hogy az asztali személyi szamitégép f6
eszkdzei a rendszeregységben talalhatok. A legfontosabbak a
processzor és a memoria. A processzort az informacidk feldol-
gozasara, a memoriat pedig az informacidk tarolasara tervezték.
Az informacidk beviteléhez altaldban billentylizetet és egeret, a
kivitelhez pedig monitort haszndlnak. A fentiekben felsoroltakat
szabvanyos (vagy alap) asztali személyi szamitogép alapfelszerelt-
ségének tekinthetjik.

Sok mas bemeneti és kimeneti eszkdz is létezik, amelyeket a
felhaszndld az igényeinek megfeleléen hasznal.

A bemeneti egységek — olyan eszk6zok, amelyeket ugy
terveztek, hogy a felhasznaléktél szarmazé informacidkat
bevigyék a szamitdégépbe. Kimeneti egységek - olyan eszkdzok,
amelyek a szamitégép altal feldolgozott informaciot a legmegfelelébb
formaban tovabbitjdk a felhasznal6 felé.

Nézd meg az abrat! Sorold fel, hogy mely eszk6zok tartoznak a
szamitégéphez! Magyarazd el rendeltetésiket!

BEMENETI EGYSEGEK

Billenty(izet Egér Mikrofon Scanner

KIMENETI EGYSEGEK

Monitor Nyomtaté Hangfalak Fulhallgaté
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VEGEZZUK EL A GYAKORLATI FELADATOT!

Feladat: rajzolj egy modern személyi szamitégépet!

A munka menete:

@ A tanar utasitdsanak megfeleléen inditsd be a képszerkesztok
egyikét!
Rajzolj egy személyi szamitogépet!
A szamitogép eszkozei ala ird oda a neviket!
Vond le a kovetkeztetést: Mi a funkcidja a
képeken lathaté eszkozoknek?

ROGZITSUK A TANULTAKAT!
Onellenérzé kérdések

Milyen tipusu személyi szamitdégépek |éteznek?

Melyek az asztali szamitdogép alapvetdé eszkozei?

Milyen feladatokat tudsz megoldani a bemeneti és kimeneti egy-

ségekkel?

Kutatoi feladat

@ Nézz utédna, mely bemeneti és kimeneti egységeket hasznal-
hatjuk: 1) zene felvételére; 2) fotdkiallitas elékészitéséhez!
Alkotoi feladat

© Talalj ki és rajzolj egy eszkozt az izlelés, szaglas vagy tapintés

altal szerzett informaciok beviteléhez vagy kiviteléhez!

STEM LABORATORIUMI MUNKA

» Milyen bemeneti és kimeneti eszk6zok népszerliek osztalytarsaid
kdrében?
1) Gydjts informacidkat azokrél a bemeneti és kimeneti esz-
kozokrél, amelyeket osztalytarsaid otthon hasznalnak!
2) Készits tablazatot és diagramot a minta alapjan! Vond le a

oB®

®®e

kovetkeztetést!
Ne | Megnevezés | Darab Az eszk6zok mennyisége
1 | Hagfalak 10 Hagfalak | mmms s s s s s s o o 10
2 | Nyomtaté 8 Nyomtato : : : : T 8
3 | Mikrofon 4 Mikrofon e s 4
4 | Webkamera 2 Webkamera [ 2
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A SZAMITOGEP MEMORIAJA. ADATHORDOZOK

A MAI ORAN:

e kideritjuk, mire szolgdl a meméoria;

e tanulunk a szamitdégép
memoridirdl;

e megvizsgaljuk az adattarold
eszkozoket.

SZOTAR
e szamitégép-memoriak: belsd,
kiils6 - nam’'atb kKomn'toTepa:
BHYTPILIHA, 30BHILWHA
e adathordozék - Hocin iHbopmauii

MIRE SZOLGAL A MEMORIA?

Mit gondoltok, miért van szlikséglink memariara? Minden nap
sokat tanulunk a korilottink 1évé vilagrol. A beérkezett informacio-
kat a memodriankban taroljuk. Az agyunk képes az Uj ismereteket
feldolgozni és a késébbiekben felidézni azokat. Tudas nélkil sem
eredményes munka, sem tovabbi sikeres tanulds nem lehetséges.

0| Készits torténetet a képek alapjan arrol, hogyan fogadod, dolgo-
;0"0;

zod fel és idézed vissza az informacidkat!

x

[t T o T 3
xOX
.?.__.\. -L. U:‘ I"J

0Oy £

rogziteni kilonb6z6 hordozdkon.
Az informacidhordozé - olyan objektum, amelyen bizonyos
informaciokat tartalmazé Uzenetek vannak tarolva.

Beszéljétek meg, hogyan fejlédott az informacié kdzvetitése a leg-
régibb id6ktél napjainkig! Milyen adathordozékat hasznaltak az
Uzenetek tarolasara?
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A SZAMITOGEP MEMORIAJA

Hol, és hogyan tarolédnak az adatok a szamitégépeden? Ho-
gyan kerul feldolgozasra? Mar tanultunk arrél, hogy a szamitégép
legfontosabb eszkozei a processzor és az operativ meméria (RAM).
A processzor feldolgozza az adatokat és ellendrzi a szamitégép
mikodését. A RAM tarolja a végrehajtandd programokat és a
feldolgozasra varé adatokat. Vannak mas tipusu szamitégépes me-
moriak is. Operativ (RAM)

A szamitdgépes memoria — egy memoria
speciélis taroléeszkdz, amelyet informéaciok g
tarolasara terveztek. A szamitégépes
memdria belsé és kiilsé memoriara oszlik. Processzor

Az operativ meméria (RAM) a belsé . i
memoridkhoz tartozik. A szamitégép
kikapcsolasakor a RAM-ban |évd Osszes
informacié eltdnik. Annak elkerilése
érdekében, hogy adataink ne vesszenek
el, id6rél idére mentenunk kell azokat a
szamitdgép kulsé memoaridjaban.

Rendszeregység

Hozz fel példakat arra, hogy milyen informaciékat mentesz el, ha
szamitdgéppel dolgozol!

w -

AVAYA

A kuls6 memoriat ugy tervezték, hogy hosszu ideig tarolja az
adatokat. Lehet6évé teszi a nagy mennyiségu informacidk tarolasat,
egyéb muiveletek mellett képes adatatvitelre egyik szamitégéprél
a masikra.

Sophie Wilson brit tudosné hozta létre az ARM processzor eredeti ver-
ziéjat. Manapsag a legtobb okostelefon ez alapjan mukodik.
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Operativ A SZAMITOGEP MEMORIAJA
memoria

ﬁ Bels6 Kulsé

MEGVIZSGALJUK AZ ADATTAROLOKAT

Az adattarolok informaciok rogzitésére, tarolasdra és olvasasara
szolgalnak.

Nézd meg az abrat! Milyen kilsé adattaroldokat ismersz fel?

Merevlemez Kuilsé Optikai Flash- Memoria-
(winchester) merevliemez lemez memoria kartya
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S

Merevlemez (vagy winchester) — a modern szamitogépek kilsé
kapacitassal rendelkezik.

Optikai lemez - mulanyag vagy aluminium korong, amelyrél az
informacidkat lézersugar olvassa le.

Flashmemoria, memoriakartya — modern kompakt kilsé me-
moria, amely a legujabb elektronikai eszk6zokon hasznalatos.

Annak kideritéséhez, hogy mely kilsé eszk6zok vannak csatla-
koztatva a szamitdégépedhez, kattints duplan az asztalon taldlhato
Ez a gép (Len [K) ikonra!

A kényelem érdekében a szamitogéphez csatlakoztatott kiilsé
adattarold eszkozoket lemezeknek nevezziik és egy latin bettivel je-
I6ljik &ket. A betl utan kettéspontot tesziink.

i MNokansuii guek (C:) Noxanstwi guck (D)
EE === | ===
Mg 248 F ginbHo 3 14516 My % 250 [E gineno 3 785 6

Awnecxosog DVD-EW (F:)

“ =
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VEGEZZUK EL A GYAKORLATI FELADATOT!
Feladat: ismerkedj meg a szamitdgéped kulsé adattarolojaval!

A munka menete:
@ Indits el egy szdvegszerkesztét a tanar utasitdsa szerint!
@ ird be az adattarolok ismert nevét a dokumentumbal!
€ Mentsd el a dokumentumot! Ehhez:
1) Koévesd a parancsokat Fajl (Damn) — Mentés maskent
(36epertn aK)!
2) A Mentés masként (3bepexenHsa pokymeHTa) ablakban va-
laszd az Ez a gép (Len TK)!

—— -1 3) Figyeld meg, milyen adattarolo
e T . T ikonok vannak a munkaablakban;
E- @ milyen betlkkel vannak jeldlve!
v T ey 4) Vélaszd ki a megfelelé lemezt, s

benne azt a mappat, ahova men-

— | teni szeretnéd a fajlt!

e — 7| 5)Ird be a fajl nevét a megfelels
e — mez8be, majd kattints a Mentés
= (36epertn) gombral

@ Vond le a kdvetkeztetést: Sikeriilt-e kideritened, hogy mely

kiils6 adattarolé eszk6zok vannak csatlakoztatva a szamito-
gépedhez?

A [pszasm naren Cepoic  +

TUDOD-E...?

A hajlékonylemez a szadmitogép legel8szor haszndlt kilsé
memoridja, amely egy mulanyagba csomagolt négyzet alaku
magneslemez volt. Mai napig a szamitégépes programokban
a Mentés (36epertn) gomb gyakran Ugy néz ki, mint egy
hajlékonylemez. Az informacidkat erre mentették, és egy specialis
lemezmeghajté segitségével olvastak le beldle.

Az A: és B: lemezneveket ezekre a meghajtdkra alkalmaztak. A
modern szamitégépeken mar nincs ilyen meghajté. Ezért a kiilsé
adattarolok neve dltaldban C: betivel kezdédik. A C: betd olyan
eszkozt jelol, amely tartalmazza az operacios rendszert, példaul
a Windows rendszert.

2003 marciusaban Kijevben optikai lemezeken mutattdk be az elsé ukran
A elektronikus szétarat CrnosHuku YkpaiHu (Ukrajna szotarai) néven.
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Online

ROGZITSUK A TANULTAKAT!
Onellen6rzé kérdések

Mire szolgal a memoria?

A szamitdgép milyen memdriakkal rendelkezik?

Mondj példakat a szamitdégép kilsé memdridjara! Ezek kozul me-

lyeket hasznalod?

Gyakorlati feladat

@ Deritsd ki, milyen kiils6 meméridja van a szamitdgépednek!
Milyen kulsé adattarold eszkozoket lehet még csatlakoztatni
hozza?
Alkotoi feladat

© Taldlj ki, és rajzolj le egy eszkdézt az adatok tarolasara! Ird

®0Q

koral! Kod Minta
Kutatéi feladat o- [ | HEHCIHE
(® A szineket a 0 és 1 szamok kodoljak. 1- M@

E szamok felhasznalasaval kodold a képet
a minta szerint!

LABORATORIUMI MUNKA
S » Miért nevezik a modern adathordozokat digitalisnak?
Kisérlet. Hogyan mentsiik az Uzeneteket szamok segitségével?

@ Tekintsd meg a példékat, melyben grafikus és széveges (ize-
netek szamokkal torténé kodolasat abrazoltuk! Kodold a sajat
Uzeneteidet! A feladatot ukran nyelven oldd meg!

ooﬁ 10[00[11 8?:’2 615 [01]10]01]
00[01]00

10 - |
11]00]10 1 -0 BAOBAB [01{00{11{01|00(01
@ Kisérletezd ki, hogy hany szin, illetve hany beti kédolhatd

haromjegyld szamok segitségével!

TUDOD-E...?

A modern adattarolokon az 0Osszes adatot (szoveg, grafika, hang és
egyéb) binaris kodban taroljuk, azaz két szamjeggyel — 0 és 1.
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FAJLOK ES MAPPAK

A MAI ORAN: SZOTAR
e felelevenitjiik a fajlokkal és mappakkal e fajl, mappa - dann, nanka
kapcsolatos alapvetd tudnivaldkat; e a fijl és mappa neve - imM'A
e elsajatitjatok a fajlok és mappak danny, nanku
rendezésének modjait. e almappa - BknageHa nanka

A FAJLOK ES A MAPPAK

Mar tudod, hogy minden program, szoveg, kép, film kulon
célszeribb mappakba rendezni.

Minden fdjlnak és mappanak van neve. A mappak és fajlok
elnevezésekor haszndlhatunk betlket, szamokat és specidlis karak-
tereket, kivételt képeznek a kovetkezdk: \ * / : 7 " < > |

Nézz utana, az alabbiak kozul melyik lehet fajl vagy mappa neve!

Az én foldem.pptx Informatika Példak?feladatok.docx
<Dogs-cats> **Fotok**.jpg Szamitégép_1
A fajinév két részbdl all — fajlnévbdl és annak kiterjesztése-

bol. A fajlnevet és a kiterjesztést pont valasztja el. A kiterjesztés
lehetévé teszi annak meghatarozasat, hogy melyik program hozta
|étre a fajlt és mit tartalmaz - szovegeket, képeket, videdkat stb.
A kiilonb6zé adatokat tartalmazo fajlokat a szamitégép kilonbozé
ikonokkal jeldli.

Nézd meg az abrat! Magyardzd meg, hogyan hozunk létre f3jl-
neveket!

iMa danny: | az utazésom.pptx v|

az utazasom pptx
-
a felhasznald a program
E adja meg hozza létre
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HOGYAN RENDEZZUK A FAJLOKAT ES MAPPAKAT?

A fijlok rendezésére a mappdak szolgdlnak. Képzeld el, hogy
rendszerezned kell a fényképfijljaidat. Létrehozhatsz egy Képek
mappat, és elhelyezheted benne az 6sszes fajlt. Vajon kdnnyl lesz
megtaldlni a megfelel6t? Valoszinlileg nem. Célszer( tobb mappat
létrehozni a Képek mappaban - ezeket almappaknak nevezzik. A
mappakban a fényképeket bizonyos jellemzdk szerint rendszerez-
heted, példaul nevik vagy az esemény datuma szerint. Ez segiti
majd a szikséges fajlok gyors megtalalasat.

Figyeld meg az &brat! Mely jellemz6ik alapjan lettek rendszerezve
a fajlok a mappaban?

: - E Tajképek TUDOD-E...?
& Elsé csengb ] . ]
A mappdkat konyvtarak-
KL Portrék ) ]
1 ﬁ Pihenés az erdében s _ nak is nevezik, a lemezen

| ‘11 Haziallatok lévé mappak elrendezését
~ pedig - gyokérkonyvtar-
L jﬂ Virdgok nak.

Képek Képek

a Nagyi szllinapja
=

@ Nézd meg az &brat! Kévesd nyomon, hogyan juthatunk el a
moHiTop.jpg fajlhoz! Milyen mappakba kell egymas utan belépni?

Ei'—fg_ feladatok.docx

|— : —1 Matematika

I
D:/ lemez T — ¢ szamitogép.pptx
térgyaiml— H’ _________

> I !
Informatika l ' @ monitorjpg !
l ‘ ___________

Az almappak kovetkezé sorrendje képezi az Utvonalat a moni-
torjpg (moHiTop.jpg) fajlhoz: Tantargyaim, Informatika (Moi ypokun,
lHbopmatuka). Ird be ezeknek a mappaknak a nevét egy specialis
karakterrel \ (forditott tortvonal)! A mappak ezen sorrendje a fijl
nevével egyiutt képezi a f3jl teljes utvonalat.

IDI:I\ Tantargyaim \Ilnformatika \ [nonit?r.jpg
lemeznév a mappak sorrendje fajlnév
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VEGEZZUK EL A GYAKORLATI FELADATOT!

Feladat: mozogjunk a mappak kozétt a megadott fajlig, hatarozzuk
meg a hozza vezetd utvonalat!
A munka menete:
@ A 44. oldalon megadott &bra szerint hatarozd meg:
e melyik lemezen vannak tarolva a mappak és fajlok;
e mely mappak vannak belehelyezve a Tantargyaim (Mol ypokn)
mappaba;
e mely fajlok tartalmaznak szoveges adatokat; grafikus adatokat?
@ Kattints duplan az Ez a gép (Llen TK) ikonra az asztalon! Tudd
meg, milyen meghajtok vannak a szamitogépeden!
© Nyisd meg a lemezt a tanar utasitasa szerint, 1épj a megadott
mappaba és taldld meg a keresett fajlt! Add meg a fijl elérési
utvonalat!

¢ Tipp: kilépni a mappabdl a Vissza (Hazag) gombbal lehet.

Vissza gomb A f4jl utvonala
B LD s | IndopmaTaxa - ] s
CEHOBHE CRinBHRE AocTyn BUTARG = ]
« * 4 || DAMoTypormtiHgopratuxa l v | D £ Mouwrye: [ugopmaa..
B Ued MK

ﬁf; AowyaeHTi | &
& JaBaHTAREHHR -
&= 3obpasetun

B Pobound ciin
. [loxansso gucx (C) MOHITOP.jpg Komn'ioTep.pptx

@ Zird be az 6sszes mappa ablakat!
© Vond le a kovetkeztetést: Sike-
rilt-e megtaldlni a kivant fajlt;
mit kell tudnod, hogy eIJuss
a kivant fajlhoz? %

Varunk
varazs-
erdénkben
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Online
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ROGZITSUK A TANULTAKAT!
Onellendrzoé kérdések
Milyen szabalyok vonatkoznak a fajlok és mappak
elnevezésére?
Mi az a fajlkiterjesztés; a fajl utvonala?
Hogyan segithetnek a mappak a szamitégépes informaciok
rendszerezésében?
Gyakorlati feladat

@ Tudd meg, milyen fajl- és mappaikonok vannak az otthoni

szamitdgéped asztalan! Mi a nevik? Tartalmaznak-e almappa-
kat az asztalon talalhaté mappdak? A fajl ikonja alapjan mindig
meg tudod hatarozni, hogy mit tartalmaz az adott fajl?
Alkotoi feladat

© Tervezd meg, és rajzold le sajat alkalmazas ikonodat! Milyen

fajlokra fogod hasznalni?
Logikai feladat

(® Ismeretes, hogy a fajl neve vagy a cat vagy dog szé, a kiter-

»

Os

saguk alapjan csoportokba! Ezutan minden

&

jesztése pedig docx, pptx vagy jpg. Hany kilonbozdé fajlnevet
lehet Osszerakni ezekbdl az adatokbol?

-..'_;.;
O

cat dog

\i% docx pptx JPg

LABORATORIUMI MUNKA
Hogyan lehet osztalyozni az objektumokat?

Kisérlet. Az dbran alakzatok lathatdak.

KB

zd az alakzatokat egy bizonyos tulajdon- KP

csoportot ossz fel tovabbi alcsoportok-

ra

valamely tovabbi ko6zos tulajdonsaguk
3 4/\3 4/ \3 y

alapjan és igy tovabb! A minta alapjan

csoportositsd a zold és piros, kis és nagy ‘. ® .... H

ko
fel

rok, valamint négyzetek halmazat! A
adatot ukran nyelven oldd meg!
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DOKUMENTUMOKKAL ES MAPPAKKAL VALO MUNKA

A MAI ORAN: SZOTAR

o felidézzik, mit neveziink helyi e helyi menili — KOHTEKCTHE MeHIO
menunek; e |étrehozas, torlés, kivagas,

e megtanultok mappakkal és masolds, behelyezés - cTBOpUTH,
fajlokkal dolgozni a helyi meni BUOANNTW, BUPI3aTX, KONioBATH,
parancsainak segitségével. BCTABUTK

A HELYl MENU

Mar tanultunk roéla, hogy a meni olyan objektumok vagy pa-
rancsok halmaza, amelyekbdl kivalaszthatjuk a sziikséges adatokat.
A szamitdgéppel valdé munka soran a felhasznalé bizonyos utasi-
tasokat ad. A kényelem érdekében ezeket a parancsokat céljaink
szerint csoportosithatjuk a kulonb6zd mentkben.

Példaul az asztalon taldlhaté
. Start ([Tyck) gomb megnyitja a
B oo v f6 menit, amely parancsokat
W Cnioni npomewm tartalmaz a szamitégép mda-
o m kodésének vezérléséhez.

Minden szamitogépes ikonhoz tartozik
egy helyi menu. Ezt a jobb egérgombbal
az ikonra kattintva hozhatjuk elé.

#\'@ Biaxpurr

Kowmnk| ef Ounctimin kowwm

Helyi menu — parancsok listdja,
amelyeket a felhaszndloé egy
adott objektumra alkalmazhat.

CTEORUTH RPNIK

Mepeiimenysatn

BnacTusocT

Minden objektumnak (fajl, mappa, parancsikon, asztal stb.)
megvan a sajat helyi menuje, mellyel kényelmesen elvégezhetsz
bizonyos mveleteket az objektumon.
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OBJEKTUMOK LETREHOZASA, TORLESE ES ATNEVEZESE

A helyi menu segitségével kényelmesen létrehozhatsz, t6-
rolhetsz, atnevezhetsz objektumokat, példdul mappdkat, fajlokat,
parancsikonokat.

Mappa létrehozasanak algoritmusa

Helyezd el az egérmutatét egy szabad asztalterlletre vagy

egy mappaablakbal

Nyomd meg a jobb egérgombot és el6hivod ezzel a helyi meniit!
Kévesd a parancsokat: Letrehozas (Creoputn) — Mappa (Manky)!
ird be a mappa nevét a szovegmezdbe és nyomd meg az
Enter gombot, vagy kattints a szovegdobozon kiviilre esé te-

ruletre!

qa® 9

Mappak vagy fajlok torlésének algoritmusa

Valaszd ki a Torlés (Bupanutn) parancsot [ —.
a mappa vagy a fajl helyi menujébdl! =

A megnyilé ablakban erésitsd meg a
Torlés maveletet!

Ne feledd: egy mappa torlésével az Gsszes
benne taldlhaté fajl és mappa is torlédik. A
torolt elemek a lomtarba kerllnek, ahonnan
véglegesen tordlheték vagy visszadllithatok.

Mappak vagy fajlok atnevezésének
algoritmusa

A mappa helyi menuijében valaszd
az Atnevezés (MepenmenyBaTK)
parancsot, vagy kattints a bal
egérgombbal a mar kijelolt mappa
nevére!

Valtoztasd meg a mappa nevét a
szovegmezdbben!

Nyomd meg az Enter gombot, vagy
kattints a szovegdobozon kivulre!
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KonirosaTtk

CreopuTti np-@
Buaanmm

MepelieHyEaTH

BnacTueocTi

Bupizatw

Koniwoeartn

CTEORUTH ROAKK

Bruganutw

MepelineHyBaTI
BnactweocTi { j




MASOLJUK ES ATHELYEZZUK AZ OBJEKTUMOKAT

Tudod-e, hogyan kell masolni a dokumentumokat egy fényma-
solé seqgitségével? Az ez altal kapott okmanyok nem kulonboznek
egymastol. Ezt a mdveletet masolasnak, a kapott példanyokat pe-
dig masolatoknak nevezzik.

Manapsag gyakran masolunk képeket, zenéket stb. a szami-
togéprél a pendrive adathordozodkra, illetve roéluk is tolthetunk
vissza adatokat a szadmitogépre. Tehat a fajlok és mappak maso-
lasanak lehet6sége hasznos lehet szamunkra. A masolast elvégezni
a helyi menu Masolas (Koniosati) majd a Beillesztés (BcraButu)
parancsaival lehet.

Mappak és fajlok masolasanak algoritmusa
@ Hivd el6 az objektum (mappa vagy fajl)

helyi menujét jobb egérgombbal, majd

valaszd a Masolas (KonitoBatu) parancsot!
@ Nyisd meg azt a mappat, ahova
at szeretnéd masolni az
objektumot!
Vezesd ra az egérmutatét a
mappaablak munkateriletére!
@ Hivd el a helyi mendt!

Végezd el a Beillesztés (BcraButim) parancsot!

Az objektumok mozgatasara szolgalé algoritmus hasonlé a
masolasuk algoritmusahoz, de ez utobbit a Kivagas (Bupizatum) és
Beillesztés (Bcrasuty) parancsokkal hajtjuk végre. Athelyezés utan
az els6é mappaban lévé fajlok torlédnek.

Figyeld meg az &brat! Gondolkodj el azon, mi térténik a fajl ma-
solasakor és athelyezésével?

VA

Hacrpotru nanky...

®

BcraguTi

Bcraswmm apnnk

Vagolap
R =
B Masolas il
P | AR SRS > =
Kivagas
CenTO
CeATO

¢ A Kivagas (Bupizatn) és Masolas (KonitoeaTtn) parancsok végrehajtasakor
az objektum a vagodlapra keril, ami egy ideiglenes tarterilet. A Beil-
lesztés (BctaBmtn) paranccsal lehet beilleszteni 6ket.
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VEGEZZUK EL A GYAKORLATI FELADATOT!

Feladat: hasznald a helyi menl parancsait a mappdakkal és fajlok-
kal valé muveletek végrehajtasara!

A munka menete:

Tekintsd meg az abrakat!

A tanar utasitdsa alapjan hozz létre : :

egy mappét a Sajét neveddel! Csaladnév Informatika | Szbvegek

Hozd l|étre az Osszes tobbi mappat a

minta alapjan!

Torold a Foto (Doto) mappat! Nevezd

at a Kepek (KaptnHkn) mappat Rajzok

(MantoHKkn) mappara!

A tanar utasitasanak megfeleléen masolj egy fajlt a Rajzok

(ManioHkn) mappaba, két fajlt a Szovegek (Tekct) mappabal

A mappak vagy fajlok csoportjanak kivalasztasahoz kattints egymas utan

a bal egérgombbal ugy, hogy kézben lenyomva tartod a Ctrl. billenty(t!

Helyezz at egy fajlt a Szovegek (Tekctn) mappabdl a Rajzok

(MantoHkn) mappabal!

Zard be az 06sszes mappat! — F

Vond le a kovetkeztetést: £ 3 Rajzok

Tudtal-e mappékat és fajlokat d d

|étrehozni, torolni, atnevezni,

masolni, athelyezni?

STEM LABORATORIUMI MUNKA

» Barmilyen nevet adhatunk egy fajlnak vagy mappanak?

Kisérlet. Prébalj meg létrehozni mappakat a kovetkezé nevekkel:
Anna, AHHa, An*na, NUL! Az eredményeket foglald tab-
lazatba a minta szerint! A mappa | Eredmény

» Sikerlilt-e létrehozni az Gsszes map- neve
pat a megadott nevek alapjan? Miért? Anna lgen

Képek

®@ © ® ¢

2

Q9 @

Csaladnév Informatika —— =&

Szdvegek

TUDOD-E...?

Vannak ,elvarazsolt” nevek, amelyeket nem lehet fajloknak vagy mappak-
nak adni. Példaul: PRN, CON, NUL stb. Ezek a nevek bizonyos eszkozoket
jeldlnek (PRN - nyomtatd). Mappakat létrehozni ezekkel a nevekkel le-
hetetlen.
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Online

ROGZITSUK A TANULTAKAT! % EI

Onellenérzé kérdések |
Milyen miveleteket lehet végrehajtani a fajlokkal és b
mappakkal?

Mire szolgal a helyi menu?

Mikor hasznalod a Masolas, és mikor az Athelyezés parancso-
kat? Mi a kilonbség koztuk?

Gyakorlati feladat

@ Beszéld meg sziileiddel vagy csaladdtagjaiddal, hol hozhatsz
|étre sajat mappakat az otthoni szamitégépeteken! Masold a
kedvenc képeidet a Kedvenc képeim (Moi ynwbneni ¢oto)
mappabal

o® ©

Kedvenc
képeim

Kutatoi feladat

© Tudd meg, hogy miért kezdeményezték a Nemzetkodzi bizton-
sagi mentés napjat!
Logikai feladat

(® ottos, Julia és Imre harom fajlt masolt le. Ottd lemasolta a ké-
pet. Imre nem masolta a hangfajlt. Ki melyik fajlt masolta le?

L4
[ S|

E\. | i
@ mese.docx mese.jpg mese.mp3 Imre

Julia
Marcius 31. — a Nemzetkdzi biztonsagi mentés napja
v @ gﬂﬁhg (World Backup Day). A biztonsagi mentés az adatok maso-
DAY latainak létrehozdsa adathordozén (CD, memdriakartya stb.),

amelynek célja az adatok helyredllitasa adatvesztés esetén.
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SZAMITOGEPES PROGRAMOK

A MAI ORAN:

- . , SZOTAR
e megbeszéljik, hogy mire szolgalnak a programok;
o felelevenitjik a programablak fé objektumairdl ¢ program -
tanultakat; nporpama

e programablak

e megtanulunk mdveleteket végrehajtani a .2, )
BIKHO nporpamu

Windows operaciés rendszerben.

MIRE SZOLGALNAK A PROGRAMOK?

Mint azt mar tudjuk, a szamitogép nem mikoédhet programok
nélkll. Bekapcsolasakor az operacios rendszer, példaul a Windows
betoltédik, amely lehetévé teszi a szamitdgép és az Osszes eszkodz
kommunikacidjat a felhasznaléval és mas programokkal.

Tekintsd meg az abrat! Deritsd ki, hogy rendeltetésiik szerint az
0sszes program milyen célcsoportokra oszthaté fel!

SZAMITOGEPES PROGRAMOK

A szamitdégéppel végzett ; 1A Ts
unka mikSdésarak Gyakorla'f| felha,sznaI0| UJ,prOgra,mOk
biztositasa tevékenység |étrehozasa
-- J I'&aGo), - H
] o itz
. . . Scratch Logo
Windows Linux Paint PowerPoint

A programokat, ahogy a dokumentumokat is, kilon fajlokban
taroljuk. Egy programot elindithatunk ugy is, hogy az ikonjara bal
egérgombbal kétszer kattintunk.

Tudtad-e, hogy miért lathatunk egy pingvin ikont
v egyes szamitogépeken? Allitélag Linus Torvalds-ot, a
Linux operacidos rendszer létrehozojat egy pingvin
harapta meg egyszer az allatkertben. Ez az eset ,

vezetett az ikon kivalasztasahoz ehhez az operacios
rendszerhez - a Tux pingvinhez.
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A PROGRAMABLAK

Amikor a program elindul, az ablaka megjelenik a képernyén.

A szamitogépes programablak a képernyd téglalap alaku te-
rilete, amely a program miikodését mutatja. A programablakok
hasonldak, sok k6zos van bennlik. Ezért egy tapasztalt felhasznalo
kéonnyedén elboldogul az Uj programok kozott is.

Figyeld meg a programablakot, jegyezd meg az ablak fébb részeit!

—_
|

menusor (BKNagKkw)

2 — cimsor (pagok
3arofioBKa)

3 - mendlszalag (cTpiuka)

4 — munkatertlet
(poboue none)

5 - ablakvezérl6
gombok (kHoMKnM
KepyBaHHA BiKHOM)

6 — gorget6sav (cmyra

NPOKPYYyBaHHA)

@ Nézz utana, milyen miiveleteket hajthatunk végre az ablakokon!
Melyiket hajtjuk végre az ablakvezérl6 gombokkal?

Méret maddositasa ABLAKMUVELETEK Athelyezés
(3MiHUTK po3Mmip) (OMEPALIT (MepeTArHyTy)
HA BIKHAMW)

Kis méret | — Teljes méret | O El6z6 méret | 5 Bezaras | X
(3ropHyTK) (Po3ropHyTtn) (BipHOBUTN) (3akpuTi)

A Kis méret gombbal minimalizalhatjuk az ablakot. Ez eltlnik
az asztalrél és ujra megjelenik, amikor a tadlcan a program ikonra
kattintunk. A Teljes meéret gomb teljes képernybre nyitja ki az
ablakot és megvaltozik a neve: El6z6 meéret lesz. Ha az El6z6
meret gombra kattintunk, az ablak visszadll az eredeti formajaba
(a teljes képernyd elbttire) és a gomb a Teljes méret nevdre valt.
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DOLGOZZUNK A PROGRAMABLAKOKKAL!

Te nyugodtan atméretezheted az ablakokat, odébb huzhatod
Oket és tetszés szerint elhelyezheted a képernydn.

Ablakméret megvaltoztatasanak algoritmusa
@ Hazd az egérmutatét az ablak

szegélyére vagy sarkdra, hogy az &]m;mu_@ =iE S

kétiranyd nyilla alakuljon! | Qaiin Penarysaiin Gopuar B..
@ Kattints az egér bal gombjaval és ‘ <>

hizd a szegélyt vagy a sarkot! <T>

[

T

Ablak athelyezésének algoritmusa

@ Huzd az egérmutatét a cimsor folé! Hem ]  — O x
@ Kattints a bal egérgombbal és anél- Daiin Panarysanng opwat B,
kil, hogy elengednéd, huzd az A
ablakot a megfelel helyre! v

Szamos ablakot lehet elhelyezni a szamitégép asztalan. A tal-
ca megjeleniti az 6sszes megnyitott program ikonjat. Az éppen
mUkod6é program ablaka aktiv. Egy masik ablak aktivva tételéhez
kattints ra a bal egérgombbal!

Figyeld meg, hogyan lehet tdébb ablakot elhelyezni az asztalon!

h B E O oewrapi-Fowefont T @ = O X
Ilr: It J s s - Emaeman o x SCHOBHE  BCTARNEHEA MOMCTSYCTOP MEREMDQY  AHIAALA |«
dain Mgt Ssduin Deerad  Seelaa -1- b A - -3 #
Az asztalon El T Tomrr ' S0 % i Mok femiryae
taldlhatd — . I .
programok —_ |
parancsikonijai Trat
Semreh 3 g
ol .,"'_"""_"‘
e
Start E
(yc) gomb —m ]
A megnyitott programok Aktiv alkalmazasablak és
(alkalmazasok) ikonjai a tdlcan annak ikonja a talcan
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VEGEZZUK EL A GYAKORLATI FELADATOT!

Feladat: megtanulunk dolgozni a programablakokkal.

©@ O © ®© 0® ©°

O0Q

A munka menete:

Nyisd meg a tanar utasitdsa szerint a megadott programot!
Valtoztasd meg az ablak méretét fliggbleges szegélyének, viz-
szintes szegélyének és a sarkanak huzasaval!

Huzd az ablakot a munkaasztal bal felsé sarkaba!

Kattints a Kis méret (3ropHytn) gombra! Ezutdn kattints a
program ikonjara a talcan! Mi tortént az ablakkal?

Figyeld meg, hogyan muakodnek a Teljes meéret / El6z6 méret
(PozropHyTtn / BigHoBuTti) gombok!

Helyezz el két vagy harom programablakot az asztalra ugy,
hogy ne takarjak egymast!

Zard be az 6sszes programablakot a Bezaras (3akputi) gomb-
bal!

Vond le a kdvetkeztetést: Hogyan, és milyen miiveleteket tud-
tal elvégezni a programablakokon?

ROGZITSUK A TANULTAKAT!

Onellen6rzé kérdések

Melyek a programablak f6 objektumai?
Mire szolgalnak az ablakvezérl6 gombok?
Milyen esetekben kell atméretezni a programablakot? Hogyan
lehet ezt megtenni?

Alkotoi feladat

Rajzolj programablakot a kedvenc
szamitdgépes jatékodhoz! Nevezd
el az ablakod objektumait!
Logikai feladat

Figyeld meg az abrat! Mennyi

az a legkevesebb kilonb6z6
méretld négyzetes programablak,
amelyeket el lehet helyezni

a képernyén ugy, hogy azok
kitoltsék a képernyét? Két ablak
mar el van helyezve, a méreteiket
valtoztatni nem lehet.
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MI IS AZ A MODELLEZES?

A MAI ORAN: SZOTAR
e megtanuljatok, hogy mi a modell, modellezés; e modell - mogénb
e megismerkedtek az informativ modellek tipusaival; = ® modellezés -
e megtanultok matematikai modelleket Iétrehozni. MOAENOBAHHSA

A MODELL ES A MODELLEZES

Mar tanultunk arrol, hogy az objektum a korulottink Iévé vilag
része, amelyrél egy egészként beszélhetiink. Minden objektumnak van
neve és rendelkezik bizonyos tulajdonsagokkal, amelyek alapjan meg-
kilonboztetjik mas objektumoktdl.

Egy valds objektum egyszerlsitett masolatat modellnek nevezziik.
A modell csak az objektum alapvet6 tulajdonsagait tiikrézi, amelyek
egy adott probléma megoldasahoz szlikségesek. A modellt akkor al-
kalmazzak, amikor a valoédi targy tul nagy vagy kicsi, amikor nehéz
vagy éppen lehetetlen tanulmanyozni.

b
-l
Nézd meg a képeket! Milyen valds g
2
-

objektumokat abrazoltak rajtuk?

-
L

A modelleket anyagi és informativ (nem anyagi) részekre
osztjuk. Az anyagmodell egy valéban létez6 objektum. Az informa-
tiv modell egy valos objektum leirdsa diagramok, tablazatok, rajzok,
képletek stb. formajaban.

Figyeld meg a képeket! Az egyik egy valés targyat abrazol, a
tobbi — annak modelljeit. Fontold meg, melyik anyagmodell, és
melyik informativ modell!

~
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KESZITSUNK INFORMATIV MODELLEKET!

A modell létrehozdsanak folyamatat modellezésnek nevezzik.
Gyakran nem is forditunk ra figyelmet, hisz életiink minden-
napi jelenségévé valt a modellkészités.
Objektum modell létrehozasanak
fo szakaszai
@ Hatérozzuk meg a modell létrehozasanak
céljat!

@ Vilasszuk ki a modell bemutatasanak

maodjat!

Feladat. Készits egy informativ modellt, amely segit meghatarozni,

hogy mennyi szaraz ételre van sziksége egy cicanak napontal!
Elemezziik a feltételt!
Objektum: cica.
e Hatdrozzuk meg az objektum alapvet6 tulajdonsagait: életkor, suly!
e Hozzunk létre egy informativ

modellt tablazat formajaban! Objektum | Tulajdonsag Erték

e Milyen lesz a modell Kor 3 hénapos
bemutatasanak madja?
e Hogyan segqiti el6 ez a modell Tomeg 2 kg

a feladat megoldasat?
Hozd létre a cica objektum informativ modelljét egy masik prob-
|éma megoldasara, példaul: hogy milyen fajtaju a cica, a szallitasa
soran hasznalt ketrec méretének meghatarozasa stb.

Amikor megoldasz egy matematikai feladatot, elész6r modellt ké-
szitesz rola vazlat formdjaban, amely megkonnyiti a feladat elvégzését.
Feladat. llonka 30 hrinyat fizetett a ceruzakért, Misike 5 hrivnyaval

tobbet. Mennyi pénzt koltottek el a gyerekek Osszesen?
30

1. modell : : 2. modell
/\ l. = 30 hrn }7
\—j M. - ?, 5-tel tobb ’

?
A matematikai egyenletek és egyenl6tlenségek formajaban
bemutatott informativ modellt matematikai modellnek nevezzik.
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VEGEZZUK EL A GYAKORLATI FELADATOT!

Feladat: egy feladat megolddsa anyagi, informativ és matematikai
modelljének a létrehozasa.

A munka menete:

@ Elemezd a feladat feltételét!

Feladat. Irénkének és Ottdénak ugyanannyi didja volt. Irén-
ke harom diot adott Otténak. Hany didval van most tobb
Otténak, mint Irénkének?

@ Készits anyagmodellt! Vagj ki egy
lapbol paros szamu koroket (didkat)
és oszd szét két egyenld részre!
Jelolj meg rajtuk harom diét, amelyet
Irénke Ottonak ad!

€©) Készits informativ modellt! Rajzol]
két egyenlé hosszisagu szakaszt
és jelold meg rajtuk a harom diét,
amelyet Irénke Otténak ad!

@ Készits matematikai modellt!
Irénkének és Ottdénak egyenként

x didja volt. Amikor Irénke odaadott @
Ottoénak harom diot, akkor (x — 3) . - (x - 3) d.

didja maradt, Ottonak pedig (x + 3) | 0. - x + 3) d. )?

didja lett.

© Hozz létre egy szamitégépes modellt!
Valaszd ki a létrehozasahoz sziikséges
programot (alkalmazast)!

(® Vond le a kdvetkeztetést: Hogyan
segitenek a modellek a problémak
megoldasaban; hogyan valasszuk ki
a modell bemutatasanak modjat?

Karen Sparck Jones brit tudosnd olyan

v technologiakat fejlesztett ki, amelyek le- | A szamitogepen
hetévé teszik, hogy szavakat hasznélva megvaldsitott informativ
dolgozzunk a szamitégéppel, egyenletek | Modellt szamitogepes
és kodok helyett. modellnek nevezzik.
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STEM

Online

ROGZITSUK A TANULTAKAT!

Onellenérzé kérdések
Mi a modell? Mi a modellezés?
A modellek milyenek lehetnek? Hol hasznalod &ket?
Mi az a matematikai modell? Hogyan segit a feladatok meg-
oldasanal?
Gyakorlati feladat
@) Készits matematikai modellt a feladat megoldasara!
Feladat. Az els6é satorban 5, a masodikban 7, a harma-
dikban 6 turista volt. Hany turista volt a harom satorban
0sszesen?

Alkotoi feladat
© Készits kivagast papirbdl — hépehely vagy més targy minta-
jara!l Milyen modell keletkezett?
Logikai feladat
(® Tekintsd meg a térbeli mértani
alakzatokat! Kornyezetiink mely
targyait modellezik? ’
LABORATORIUMI MUNKA
» Melyik kialakitas erésebb?
Készits el6: rogzitd botokat vagy a tervezd (konsztruktor) részeit.
1. kisérlet. Hozz létre két tornyot: az egyiket négyzetekbdl, a ma-
sikat haromszogekbdl! Melyik kialakitas er6sebb?
2. kisérlet. Készits egy haromszoget és egy négyzetet! Készits

bel6lik uj alakzatokat ugy, hogy a meglévéket nem
torod ossze! Mi lett az eredmény?

TUDOD-E...?

Merevnek nevezzik azt az alakzatot,
amely kulsé hatas alatt nem megy
at deformacion. A haromszog
merev forma, a négyzet pedig nem.
Az alakzatok ezen tulajdonsagait
felhasznaljadk az épitkezés soran.

o0
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ALGORITMUSOK ES MEGADASUKNAK A MODJAI

A MAI ORAN: SZOTAR

o felidézzlik, hogy mi is az az utasitas, e algoritmus -
az algoritmus és a végrehajto; anropvitm

e megtanuljatok az algoritmusok megadasanak e végrehajté -
modjait; BMKOHABeLb

e elsajatitjatok, hogy hogyan kell feladatokat e program -
megoldani szamitdgép segitségével. nporpama

AZ UTASITAS, AZ ALGORITMUS ES A VEGREHAJTO

Az emberek nyelv altal kommunikéalnak. A beszéd egyes monda-
tai cselekvésre 0sztondznek benniinket, masok pedig nem. Példaul,
a kovetkez6 mondatok bizonyos miveletek végrehajtasara vonatkozé
utasitasokat tartalmaznak: ,Nyissatok ki a fiizeteteket! irjatok be a
feladat szovegét!”

Az egyes muveletek végrehajtasara vonatkozé parancsokat uta-
sitasoknak, azokat pedig, akik értik és képesek végrehajtani ezeket
az utasitasokat, végrehajtoknak nevezziik. Az utasitasok végrehaj-
toi nemcsak emberek, hanem allatok, szamitogépek, kilonféle
eszkozok is lehetnek.

Minden végrehajté csak bizonyos mennyiségl utasitasokat
hajthat végre. Az 0Gsszes ilyen parancsok halmazat a végrehajto
utasitaskészletének nevezzik. Azt a helyet, amelyben a végrehajto
végrehajthatja 6ket, végrehajtasi kornyezetnek nevezzuk.

Algoritmusnak nevezziik egy végrehajté utasitassorat, amely
meghatarozza, hogy az utasitdsokat milyen sorrendben kell vég-
rehajtani ahhoz, hogy megoldjuk az adott feladatot.

Tekints meg a képeket! Azonositsd be a végrehajtokat és kornyeze-

tiket! Milyen parancsokat hajthatnak végre az egyes végrehajtok?
Készits algoritmust minden végrehajté szamara!
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AZ ALGORITMUSOK MEGADASANAK MODJAI

Mar tudod, hogy az algoritmus [ RECEPT |

kilonbozéképpen megadhatd.

Az algoritmusok szobeli megadasa
a leggyakoribb a mindennapi életben.
Ez a tipus példaul recepteket tartalmaz

a fézéshez vagy a kiilonféle termékek

gyartasanak leirasat tartalmazhatja.

A haztartasi gépek, jatékok hasznalati
utmutatdéjaban az 0Osszeszerelési vagy
haszndlati  algoritmusokat  rajzokkal
abrazoljdk. Ez az algoritmus grafikus
bemutatasanak modja. Az algoritmusokat
folyamatabraval is abrazolhatjuk,

N -

amelyekben az utasitasok kilon blokkok-
ban vannak elhelyezve és a nyilak jelzik
végrehajtasuk sorrendjét.

A programozasi nyelven megadott és a szamitdégép altal vég-
rehajtandd algoritmust programnak nevezzik.

Tekintsd meg az algoritmusok kilénb6z6 modjainak megadasat!
Kik lehetnek a végrehajtéi a megadott algoritmusoknak?

ALGORITMUS MEGADASANAK MODJAI

Szobeli Grafikus Program
természetes nyelv rajzok, diagrammok, szamitogépes
(szObeli és irasbeli formak)  tablazatok, folyamatabrak programok

1. Vegyél egy ceruzat! = ﬁ
2. Rajzolj egy szakaszt! : |

AVAVA Katerina Lohvinyivna Juscsenko ukran programozéndé az elsé ha-
zai szamitégép magas szintli programozasi nyelvének a szerzdje.

y
L]
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FELADATOK MEGOLDASA SZAMITOGEP HASZNALATAVAL
A programok |étrehozasa el6tt emlékezziink vissza, hogyan is

oldhatunk meg feladatokat szamitégép segitségével!

A feladatok szamitogéppel torténo megoldasanak szakaszai

@O ®® &

Informativ modell létrehozasa.

A végrehajto, az utasitasok és a
megfelelé alkalmazas kivalasztasa.
Algoritmus készitése.

Programok létrehozasa algoritmusok

altal, programozasi kornyezetben.

(0

A program ellendrzése. -
A programok létrehozasahoz kiilonb6z6 specialis programozasi

A feladat szovegének elemzése: mi van megadva, milyen ered-
mény varhato.

alkalmazasok léteznek, példaul a Scratch. A Scratch-ben a végre-
hajtokat szereploknek, a végrehajtdé szamara készitett programot
scriptnek, a feladat megoldasara szolgald scriptkészletet projekt-

nek nevezzik.

Tekintsd meg a Scratch alkalmazas munkafellletét! Idézd fel,

milyen elemeket tartalmaz!

Scratch-ben?

Hogyan készitink scripteket a

H mezo

62

Utasitas

Szkript
mezo

__|7

utasitas tipusok
menusor

a program
futtatasa

a program
leallitasa
teljesképernyd
mad

szerepld
valasztasa
hattér
valasztasa

Ma a gyerekek a vildg minden t4jardl projekteket hoznak Ilétre a
Scratch-ben és teszik kozzé az interneten. A scratch.mit.edu webhelyen
nemcsak kozzétehetjik projektjeinket, hanem megtalalhatjuk a Scratch

alkalmazast is, amelyet letolthetlink a szamitdgépuinkre.
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VEGEZZUK EL A GYAKORLATI FELADATOT!

Feladat: hozz létre egy programot a Scratch alkalmazasban, ahol a
végrehajtd jarja korll egy téglalap belsé szélét és mondja
azt, hogy ,Szia!” minden fordulat el6tt!

A munka menete:

@) Elemezd a feladat feltételét (mi a Modell

végrehajto kiindulé helyzete, mi- ) S

lyen eredmény varhato)!

Tekintsd meg az informativ modellt!

Készitsd el az algoritmus folyamat-

abrajat! ﬁﬂ% o,
Inditsd be a Sratch alkalmazast! L 2 Y
(1)
480

Készits scriptet a végrehajté sza-
maral!

Ellenérizd a script mdkodését! Fejezd be a munkat! Vond le
a kovetkeztetést: Hogyan lehet feladatot megoldani szamité-

géppel?

ROGZITSUK A TANULTAKAT!

Onellen6rzé kérdések
Mi az az utasitas, végrehajto, algoritmus?
Az algoritmusok milyen megadasi modjait ismered?
Mire szolgdlnak a programozasi alkalmazasok?
Alkotoi feladat
Olvass el egy részletet az Ivaszik-Teleszik cimi ukrdn népmesébdl!
Hatarozd meg, milyen utasitasok vannak benne megadva, ki a
végrehajté! Mondj példakat mas miivekbdl, ahol utasitasokat
hasznalnak!
Amikor egy vadliba repult arra, a vizben visszatukroz6-
dott, hogy alig repdil.
lvaszik-Teleszik igy szolt hozza:
Liba, liba, libacska! Vegyél fel a
szarnyadra, vigyél el apamhoz...!
Erre &:
— Ulj fel! - és felvette a
szarnyaira.

@ 00 B0

© ®0Q
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LOGIKAI KIFEJEZESEK

A MAI ORAN: SsZOTAR
o felidézzik, hogy mi az allitas;
e megismerkedlink a logikai muveletekkel;
e megtanulunk logikai feladatokat megoldani.

e allitas - BmcnoBnOBaHHA
e tagadas — 3anepéueHHs

AZ ALLITAS

Mar tudod, hogy a logika ismerete segit algoritmusok és
programok létrehozasaban. Felelevenitiink néhany fogalmat.

Az allitas olyan mondat, amelyben valamit ko6zolnek a tar-
gyakrdl, azok tulajdonsagairdl, a kozottuk lévé kapcsolatokrol. Az
ilyen mondatokkal kapcsolatban feltehetjik a kérdést: a mondat-
ban elmondottak igazak vagy hamisak?

Az adott mondatok kozul melyek allitasok?

1) Szerettek utazni? 3) Latogassatok meg Lemberget!
2) Orszagunk févarosa Kijev. 4) 12-bél kivonunk 5-0t, eredmé-
nyul 8-at kapunk.
Az allitasok igazak vagy hamisak lehetnek. Példaul a Orszdgunk
févdrosa Kijev és az 5+ 3 =9 -1 allitdsok igazak, a 12-bél kivonunk
5-6t, eredménylil 8-at kapunk és a 7 > 5+ 2 pedig hamisak.

Beszéljétek meg, hogy mely allitasok igazak és melyek hamisak!

1) A kardcsonyfa szonak két szotagja van.  3) Marcius 31 napos.
2) Ukrajna legmagasabb hegycsucsa a Hoverla. 4) 14+ 7 <25 -8.

Az allitasok kozott vannak olyanok, amelyek bizonyos
koralmények kozott igazak, mas
koralmények kozott viszont hamisak
lehetnek.

Oldd meg a feladatot! Gyurika igazat allitott.
Tatyjana megismételte és a kijelentés
hamisnak bizonyult. Hogyan lehetséges ez?
Mondj hasonl6 példakat!
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Ml AZ A TAGADAS?

Vannak olyan tagadasok, amelyek az eredeti allitasbol épilnek
fel a nem széval kiegészitve. Példaul:

1) Liza konyvet olvas. - Liza nem olvas konyvet.

2) En toértem be ezt az lveget. — Nem én tortem be ezt az
uveget.

Tagadasnak nevezzik azt a mdveletet, amellyel a
beszélé tagadja az eredeti kijelentést.

Ha az eredeti allitas igaz, akkor annak tagada-
sa hamis és forditva. Példaul az, hogy A négyzet
minden oldala egyenlé allitas igaz és A négyzet nem
minden oldala egyenl6 tagadas hamis. Egy allitds és annak taga-
dasa nem lehet egyszerre igaz vagy hamis.

A kép segitségével hatarozd meg, hogy mely allitasok igazak és
melyek hamisak! Keresd meg azt az allitast, amely ellen tagadas
merdl fel!

1) Kint esik az eso.

2) Egy lany all az es6ben.

3) Az utcan sut a nap.

4) Kint nem esik az esé.

5) A gyerekeknek van esernydjuk.

Készits tagadasokat a megadott allitasokhoz!
1) Egy négyzet minden szoge egyenld. 3) 4=5-1.
2) A 3-as szam paros. 4) 7 tébb mint 5.

Az allitasokon végzett muveleteket

-E ?
logikai muveleteknek nevezziik. TUDOD?E...:

A Scratch kornyezetben

Az allitas és annak tagadasanak tagadasokat késziteni a
megértése, lehetbséget nyujt kédblokk €D

a kulonféle logikai feladatok utasitassal lehet, amely a
megoldasara. Mdveletek (OnepaTtopn)

utasitastipusban talalhato.
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1

Q.

VEGEZZUK EL A GYAKORLATI FELADATOT!

Feladat: logikai feladat megoldasa.

A munka menete:
Olvasd el a feladat szovegét!

Feladat. A szakacs, a fotdés és az eladénd a haz 6., 7. és
8. emeletén lakik. A fotds paratlan szamu emeleten lakik, a
szakacs pedig nem a 6. emeleten. Ki melyik emeleten lakik?
Megjegyzés: a paros szam az, amely maradék nélkil oszthaté 2-vel.

Ertelmezd az Osszes allitdst a feladatban, elemezd azokat,
vond le a kovetkeztetést!

¢ Tipp. Az allitas, hogy A
fotés pdratlan szdmu eme-
leten lakik - igaz. A 6-0s,
7-es és 8-as szamok kozott

6. emelet - - ? csak egy paratlan szadm
7. emelet - + - van, a 7. Vagyis, a fotds a
8. emelet + _ _ 7. emeleten lakik.

L 4

Olvasd el a feladat szovegét és oldd meg a feladatot tabla-
zatok segitségével!

Feladat. Harom dobozban kék, zold és piros ceruzak
vannak. A dobozokon a kovetkezd feliratok szerepelnek: Kék
ceruzdk, Zold ceruzdk, Zold vagy piros ceruzdk. Minden felirat
hamis. Mi van a harom dobozban?

Javaslat. Készits tagadasokat a hibas allitdsokhoz és elemezd &ket!
Inditsd el a bongészét a tanar utasitasa szerint! Oktatasi ol-
dalak segitségével oldj meg kilonb6z6 logikai feladatokat!

Vond le a kovetkeztetést: a logika meghatarozasa hogyan se-
git nekiink a logikai feladatok megoldasaban?

Azok a logikai feladatok, amelyekben két halmaz elemeinek egyezését
kell megallapitani, a ,tablazatos feladatokhoz” tartoznak. Ezt a nevet a
feladat megoldasanak maodjarol kapta.
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STEM

ROGZITSUK A TANULTAKAT!

Onellenérzé kérdések
Mit nevezunk allitdasnak? Milyenek lehetnek az allitasok?
Mit neveziink tagadasnak? Hozz fel példakat!
A kép alapjan készits allitasokat és tagadasokat!
Alkotoi feladat
Mondj példakat, amikor ugyanazok az
allitasok bizonyos korulmények kozott
igazak, mas korulmények kozott hami-
sak!
Logikai feladat
© Adva van néhany szam: 24, 3, 112, 567, 333, 64, 17. A felsoroltak
kozott keress igaz allitasokat!
1) Minden szam harom szamjegyl.  3) Egy szam kétjegyui.
2) Néhany szam hdarom szamjegyd. 4) Néhany szam kétjegydi.

LABORATORIUMI MUNKA

» Hogyan lehet megtaldlni az igazat az igaz és hamis allitasok

kozott?

Feladat. Az élet logikaja. Oldd meg a feladatot! Ot
iskolas vett részt a versenyen. A nekik szur-
kolé gyerekek megosztottak benyomasaikat:

llona lett az elsé, Misi pedig a negyedik.
Laci lett az elsd, Pisti pedig a masodik.
Lina harmadik lett, Pisti pedig o6todik.
llona lett az elsd, Pisti pedig az otodik.
Lina masodik lett, Misi harmadik.
Mindegyik gyermek csak egyszer hibazott.

Hatarozd meg, hogy ki lett az els6 és ki lett

az utolsd!

» Meg lehet-e tudni az igazsagot tobb allitas kozul, ha nem tud-
juk pontosan, melyik igaz és melyik hamis?

© 00O

—

Ul

Gondolkodhat-e egy szamitégép? O. M. Scsukarjov harkovi tudés volt az
elsé, aki erre a kérdésre valaszolt. Tobb mint egy évszazaddal ezel6tt,
1914-ben megépitette a mechanikus gondolkod6 gépet. A gép allitasok
alapjan egyszerl logikai kovetkeztetéseket tett.
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Ml AZ AZ ELAGAZASOS ALGORITMUS?

A MAI ORAN: LU
e kideritjuk, mi az a logikai sorrend; e elagazasos algoritmus
e megismerkedtek a nem teljes elagazassal; — anropit™ i3
e megtanuljatok, hogyan lehet Iétrehozni nem pO3rany>eHHAM

teljes elagazast a Scratch alkalmazasban. ® nem teljes elagazas -

HerndBHe po3ranyeHHs

A LOGIKAI SORREND

Mar tudod, hogy egyes allitdsok a korilményektél fliggéen
igazak vagy hamisak lehetnek. Példaul a Hdrom nap mdulva vasdr-
nap lesz allitds igaz, feltéve, hogy ma csiitortdok van.

Oldd meg a feladatot! Az esé elétti napon a
Péterék macskaja feltétlendl tlsszogni kezd. Ma
a macska tusszentett. Tehat holnap esni fog?

A Péterék macskdja tlisszentett eseményre ma
kerllt sor. A ma holnapig tart. Tehat az esni fog _
eseményre holnap keril sor. A Ma Péterék macskdja & 5
tiisszentett allitas igazabol kovetkezik a Holnap esé lesz
allitas igaza.

Két dllitds kapcsolata soran, melyben ha az
egyik igaz, feltétlenil igaz lesz a masik is, logikai
sorrendnek nevezzuk.

A logikai sorrendet ha..., akkor szavakkal lehet
kifejezni. Példaul: Ha Péterék macskdja ma tiisszent,
akkor holnap esni fog.

Tekintsd meg a képet! Mondj két
allitast az utszakasz javitasa soran
bekovetkezett eseményekrél, melyek
logikailag 6sszefliggnek!

I" 15.

68

MpaBo ans 6e3onnaTtHOro po3milleHHst NigpyYHMKa B Mepexi IHTepHeT mae
MiHicTepcTBO OCBITY i Haykn Ykpainu http://mon.gov.ua/ Ta IHCTUTYT MofepHi3aLii amicTy ocBiTu https://imzo.gov.ua



MEGISMERKEDUNK AZ ELAGAZASOS ALGORITMUSOKKAL

Az életben gyakran vannak olyan helyzetek, amikor bizonyos
mUveleteket csak bizonyos feltételek mellett kell végrehajtani. Pél-
daul, ha kint esik az es6, akkor esernyét kell venni.

Most pedig tekintsik meg a végrehajté szamara kilonbozd

modon készitett algoritmusokat!

Szébeli megadas

Folyamatabra

Ha kint esik, akkor vegyél
eserny6t!

Ezt az algoritmust a
kovetkezéképpen kell értelmezni:
ha a Kint esik az esé allitas igaz,
akkor végre kell hajtani a Vegyél
esernyét! utasitast.

A\ '
lgen Esik az —Nem
esi?

Vegyél esernyét!

[
Folyamatabraban valé jel6lése

Feltétel

Az algoritmusokban a feltételt allitds formdajaban vagy olyan kérdés for-
majaban adjdk meg, amelyre csak az Igen vagy a Nem valasz adhato.

Egy algoritmust, amelyben bizonyos utasitdsokat egy adott fel-
tételtdl fliggéen hajtanak végre, elagazasos algoritmusnak nevezzik.
Ha a megadott algoritmus feltétele igaz, akkor az utasitasok vég-
rehajtasra keriilnek. Ha a feltétel hamis, akkor semmilyen intézkedés
nem torténik. Ezt az eldgazast nem teljes elagazasnak nevezzik.
A Scratch alkalmazasban létezik egy utasitds a nem teljes
eldgazasokra: a ha-akkor parancs, amely a Vezérlés utasitas cso-

portban talalhaté.

Hasonlitsd Ossze a folyamatabrat és az utasitasokat!

|

rL' €N Feltétel NeM

Utasitas

F Feltétel

— Utasitas
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NEM TELJES ELAGAZASOS ALG

ORITMUSOK KESZITESE

Készitink egy programot a végrehajténak, amely tanacsot ad

majd, mi a teendd es6s idbben (a

69. oldalon lév6 algoritmus

alapjan). A Scratch alkalmazasban hatszogl ,téglablokkokat” hasz-
ndlnak a feltételek elkészitéséhez, melyek az Erzekelés és Miveletek
utasitastipusban talalhatéak. Az Erzékelés utasitascsoportban a kér-

dezd meg és varj! utasitas segit a

parbeszédek |étrehozasaban.

A feltételek létrehozasahoz ,téglablokkokat” CD hasznalunk a

Muveletek utasitastipusbol.

HAaTUCHYTO

L\/Esik az esh? ] 3MiHUTM 06pa3 Ha devin-b

AKWO BignoBigb = @

3MiHUTH o6pa3 Ha devin-d v
(OGN Vegyél eserny6t! ceK

. LVVegyéI esernyét! ]

YeKatu

TO

VEGEZZUK EL A GYAKORLATI FELADATOT!
Feladat: készits egy programot, amely alapjan a Rt Kandur meg-

tanitja a jelz6lampaknal valé
teljes elagazast alkalmazva)!
A munka menete:

Elemezd a feladat feltételeit!

A R6t Kandur vélhetéen megmond-
ja, hogy kell athaladni az uton a
jelz6lampanal: ha a lampa piros, ak-
kor a kandur azt mondja: ,Allj!;, ha
zold, akkor pedig: ,Menj!”

@ Készits folyamatébrat két nem
teljes elagazasbol, az adott rész-
let felhasznalasaval!

Inditsd be a Scratch alkalmazast!
Készits scriptet a végrehajto
szamara, ha a lampa piros! Elle-
nérizd a scriptet!

N

oo

MpaBo ans 6e3onnaTtHOro po3milleHHst NigpyYHMKa B Mepexi IHTepHeT mae
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£ Ey L CBiTno uepBoHe? FEUTEIE]

AKIWO  BignoBigb = TO

rosoputin Q&7 ceK
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Készits hasonld scriptet a végrehajté szamara, ha a lampa zol-
den vilagit!

Tipp. Az utasitasok masolasahoz kattints a jobb egérgombbal és valaszd a
helyi menu duplikalas parancsat!

Egyesitsd a létrehozott scripteket, ellenérizd azok mukodését!
Fejezd be a munkat!

Vond le a kovetkeztetést: Hogyan hozhatunk létre nem teljes
eladgazdsos algoritmusokat a Scratch alkalmazasban?

*

oo~ oy

ROGZITSUK A TANULTAKAT!

Onellen6rzé kérdések

Mit neveziink elagazasos algoritmusnak?
Milyen az a nem teljes eldagazasos algoritmus?
Milyen utasitas segitségével hozhato létre nem teljes eldagazdsos
algoritmus a Scratch alkalmazasban?

Gyakorlati feladat o
@ A Mozgas utasitastipusban talalhaté a (ha a

szélén vagy, pattanj vissza) utasitas. Vizsgald meg ezt az utasitast!
© Ismerkedjetek meg a Scratch alkalmazasban az Frzékelés és

Mduveltek utasitascsoportban taldlhaté hatszogl ,téglacskak”

tipusaival, melyeket feltételek létrehozasara hasznalnak!

crasiy _nponyc < waracyro? X sy varacyro
ﬂ m m m TopKaeTbca Konbopy | ?

Alkotoi feladat
(6) Mondj példakat a kézmondasokban, mesékben, dalokban talalha-
té eldgazasos algoritmusokra!

o0Q

Logikai feladat

@ A harom, kinézetre egyforma érme
kozil az egyik hamis, ennek sulya
kisebb, mint a valédi. Hogyan lehet
megallapitani egy méréssel, hogy
melyik a hamis érme?
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AZ ELAGAZASOK TIPUSAI

A MAI ORAN: SZOTAR
e megismeritek, milyen az a teljes eldgazas;
e megtanultok teljes eldgazasokat |étrehozni a

Scratch alkalmazasban.

e teljes eldgazas -
NOBHe po3rany>KeHHA

AZ ELAGAZASOS ALGORITMUSOK

Mindenki szeret mesét olvasni. Idézzik
fel a tuddés macskat Puskin Ruszlan és
Liudmila cimd versébdl:

Jobbra megy - énekelni kezd,
balra megy - mesét mesél.

A fenti sorokban leirt eseményeket
két logikai kifejezéssel irhatjuk le:
e Ha a macska jobbra megy, akkor énekel.

oE)

oE]

e Ha balra megy a macska, akkor mesél. ¥

lgen Jobbra Nem
Tekintsd meg a tudds macska IL megy? ]
algoritmusat! Ez az algoritmus Enekelj
két egymast kovetd nem teljes |
eladgazast tartalmaz. v

Igen Balra Nem
Gondolkodj el azon, hogy az IL megy? ]
allitdsok Jobbra megy és Balra Mesélj!
megy lehetnek-e egyidében iga- |
zak (vagy hamisak)! !

MEGISMERKEDUNK A TELJES ELAGAZASSAL

A cselekmény szerint a tudés macska vagy balra, vagy jobbra
halad. Tehat, ha a macska nem jobbra megy, ez azt jelenti, hogy
balra halad. Vagyis a mi esetinkben a Balra megy kijelentés el-
lentéte a Jobbra megy allitasnak. A tudds macska algoritmusa a
kovetkez6képpen néz ki:
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Szobeli megadas Folyamatabra

Ha jobbra megy, kezdjen el éne-
kelni, kilonben meséljen. X

Ezt az algoritmust a kovet- lgen rJ:ebgt;g Nem
kez6képpen kell értelmezni: ha I_L ' _l
a Jobbra megy allitas igaz, akkor

hajtsd végre az Enekelj! utasitast, IEnekte! MeSélJ'I!
ha pedig hamis - a Mesélj! uta- I
sitast.

Ha az eldgazé algoritmusok bizonyos parancsok végrehajtasara
utasitanak, amikor a feltétel igaz, és mas parancsok elvégzésére
utasitanak, ha a feltétel hamis, akkor az ilyen eldgazasokat teljes-

nek nevezzik.
Olvasd el a mese egy részletét! Készits algoritmust Guruljborsécs-
ka szamara!

Guruljborsécska griffmadarra szallt,
elrepultek. Reptlnek, repulnek...

A griffmadar ha jobbra forditja
fejét, akkor Guruljborsécska egy
darab hust dob a szajaba, ha pedig
balra — ad neki egy kis vizet...

A Scratch alkalmazasban létezik egy utasitds a teljes elaga-
z06 algoritmusok létrehozasara: ha-akkor-kulonben parancs, amely a
Vezérlés utasitas tipusban talalhato.

Hasonlitsd &ssze a folyamatabrat és az utasitasokat!

! FFeItétel
ll_gﬂ‘ Feltétel Ne_ml 1. utasitas
1. utasitas 2. utasitas

| | —— 2. utasitas

.

Az eldgazasos algoritmusok nem egy, hanem tobb utasitas
végrehajtasat is el6irhatjak, ha a feltétel teljesiil vagy éppen nem.
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TELJES ELAGAZASOS ALGORITMUSOKAT KESZITUNK

Készitink egy programot a R&6t Kandur szamara a 73. oldalon
taldlhato algoritmus alapjan. Készits dalt a végrehajté szamara a
Zene utasitastipusbol, amely a Bovitméenyek hozzaadasa fllben
taldlhatdo a program bal alsé sarkaban!

II nporpatu HoTy @ TaKTiB HaTUCHYTO
o -
LN e Mpew npaBopyu? PREUTEIE

m(w,o signosigb = @l

r-I rpatm iHctpymeHtom 1 [liaHiHO
Kpan J'IyKOMvOp'f-l II nporpaTn Hoty @ TaKTiB
ay6 3eneHun...

BigTBOpUTM 3BYK HAB v po KiHuA

iHaKwe

LT Kpain nykomop'a oy6 3eneHui. ..

VEGEZZUK EL A GYAKORLATI FELADATOT!

Feladat: hozz létre egy programot, amelyben a R6t Kandurnak megta-
nitod a jelz6lampdaknal az utca atkelésének szabalyait (teljes
eldgazast alkalmazva)!

A munka menete:

Elemezd a feladat feltételeit!

A Rét Kandurnak meg kell mondania,
mikor lehet atmenni az utca tuloldaldra ' 7
egy gyalogos kozlekedési lampanal. Ha

piros a lampa, mondja a Kandur, hogy: fllatul i yekatn
Alljl, ellenkezé esetben - Menj! o

Tekintsd meg a folyamatabra _
algoritmusat! roBopuTH a ceK
Inditsd be a Scratch alkalmazast! :
Készits scriptet, ellen6rizd
mUkodését!

Fejezd be a munkat!

Vond le a kovetkeztetést: Hogyan lehet teljes eldagazasos
algoritmusokat létrehozni a Scratch alkalmazasban?

* @

AKWo BignoBigb = @rlY @ TO

iHaKwWwe

roBopuTtun m a ceK

Q® ©® O
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. L, . li -
ROGZITSUK A TANULTAKAT! Pt

Onellenérzé kérdések

Milyen az a teljes eldagazasos algoritmus?
Milyen utasitas segitségével hozhatd létre teljes eldgazasos algo-
ritmus a Scratch alkalmazasban?

Miben kilonbozik a teljes és a nem teljes elagazas?
Gyakorlati feladat

Folyamatabra segitségével mutass be egy eldagazd algoritmust
a mindennapi életbdl!

Készits sajat zeneml(ivet a Scratch alkalmazasban!

Logikai feladat

A siundiszné x darab vajgombat és
y darab sarga rokagombat gyuijtott.
Odafutott hozza a modkus: Adj nekem
5 gombdt, ha 7-nél tobbet gylijtottél!
Hany gombadja maradt a sltndisznénak
a mokussal val6 taldlkozadsa utan?
Készits algoritmust a feladat
megoldasara! Ellenérizd le, ha:

1) x=2,y=3;, 2) x=5,y=4!

LABORATORIUMI MUNKA
2% ) Mi az a hang?

Készitsetek el6: gumiszalagokat, gombokat, fadobozt!

1. kisérlet. Tapsoljatok a kezetekkel, dobbantsatok a labatokkal,
mondjatok ki néhany sz6t! Hogyan sziletnek a hangok?

2. kisérlet. Huzzatok egy gumiszalagot a fadoboz folotti két gomb
koézé! Ovatosan hlzzatok meg a szalagot az egyik uj-
jatokkal! Amint a szalag megfesziil, vizsgaljatok meg,
hogyan valtozik meg a hang!

@Q ®@® © ® 0

TUDOD-E...?

A huzas soran a gumiszalag gyorsan mozogni kezd. Ezt a mozgast rezgés-
nek nevezzik. A szalag tovabbitja a rezgéseket a leveg6be. A szemink
nem latja a levegd rezgését, viszont a flllink ezt érzékeli. Ezért hallunk
hangokat.
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A CIKLUSOS ALGORITMUS

A MAI ORAN: SZOTAR

e megtanuljatok, mi az ismétlédés; e ciklusos folyamat -

e megismeritek a ciklusos algoritmusokat; LUMKMIYHUIA NpoLéc

e megtanultok ciklusos algoritmusokat e ciklusos algoritmus -
késziteni a Scratch alkalmazasban. anropyt™m i3 MOBTOPEHHAM

AZ ISMETLODES

Valdszinlileg van mar tapasztalatod abban, hogy mi az is-
métlédés. Példaul a targyak ismétlédése lathatd a husvéti tojasok
diszein, a himzett ingeken, a teritékdon és az edényeken is.

s s s .
r - - 4

B T, vty
k . . L ) e g ALL wh e Al el e 1le

b

Mértani NoSvényi Allati

A természetben ismétlédéseket figyelhetiink meg: valtoznak a
napszakok, az évszakok, a fak levelei lehullanak és ujra kirligyez-
nek.

A tobbszor ismétlédd folyamatokat ciklikusnak nevezziik.

A mindennapi életben te is a ciklusos folyamatok résztvevé-
jévé valsz: minden nap felébredsz, mosakodsz, reggelizel; minden
hétkoznap iskolaba jarsz; minden évben meglinnepled az uj évet;
minden nyaron pihensz.

Mondj példakat a mindennapi életben el6fordulé ismétlédésekre,
gondolhatsz itt mesékre, dalokra, kézmondasokra!
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MI IS AZ A FOLYAMATOS CIKLUS?

A
Emlékezz vissza a Guruljborsdcska c. N <

mesére! Képzeld el, hogy Guruljborsécska

testvérei bortonbe vannak zarva, amit egy Y

sarkany Oriz folyamatosan ropkodve felette,
ahogy a képen is lathaté.

.l\l/lega!ko,tj.t.Jk a sarkany .mozgasanak mo- 90 fok
delljét. Készitiink egy algoritmust, amelynek
alapjan a sarkany mozogni fog.

Szébeli megadas Folyamatabra

Mindig végezd:

mozogj a fal mentén, : y
fordulj balra! Mozog; a fal
mentén!
Ezt az algoritmust a kovetkezéképpen kell érteni: v
hajtsd végre a ,Mozogj a fal mentén” és a Fordulj balral
,Fordulj balra” utasitasokat, hajtsd végre ujra és

Ujra ezeket az utasitasokat stb.

Bizonyos utasitasokat, amelyek Ujra és ujra végrehajtasra ke-
rilnek, folyamatos ciklusos algoritmusnak nevezziik. A Scratch
alkalmazasban a folyamatos ismétlést tartalmazé algoritmus a
\ezérlées — mindig utasitasaval valésul meg.

Hasonlitsd 6ssze a folyamatabrakat
és a hozzd tartozd utasitasokat!

»
>

Utasitas — Utasitas
L

Létrehozunk egy scriptet a kidolgozott algoritmus szerint. Te-
gyuk fel, hogy a fal hossza 100 lépés.

¢ Vedd figyelembe: a

folyamatos ciklust csak
kézileg lehet leallitani

nosopor ) wa (@) rpapycie az (0 Allj gomb

lenyomasaval!

nepemicTuTu Ha @ KPOKiB
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FELTETELES ALGORITMUS

Egyes ciklusos folyamatok bizonyos koriilmények kozott zaj-
lanak le. Példaul hétkéznaponként iskoldba mégy. Szamodra az
algoritmus a kovetkezéképpen fog kinézni:

Mindig végezd:

ha nincs szabadnap, akkor menj az iskolaba!

n
!

Az algoritmus szerint a ,Menj az iskolaba
utasitas csak akkor valésul meg, ha nem
kimenénap van. A Scratch alkalmazasban a 4
feltételes ciklust a Vezérlés utasitastipus mindig
és ha-akkor utasitasaival lehet létrehozni.

Térjink vissza a sarkany algoritmusahoz
(77. oldal)! Addig mozogjon a fal mentén a sarkany, amig meg
nem érinti egy ,varazslandzsa”! Landzsanak hasznald az egérmu-
tatét a scriptben!

He [OTOPKAETbCA BKa3iBHUK v ?

nosopor X) Ha @ rpapycis

Ha az egérmutatot a szerepld folé visszik, a szereplé megall
és nem tesz semmit. Ha elmozditjuk a mutatét a sarkanyrol, az
folytatjia a mozgasat.

¢ Az ezekkel az utasitasokkal létrehozott algoritmusok a kdvetkez6képpen
mUkodnek: ha a feltétel igaz, akkor az algoritmus utasitdsai végrehaj-

tasra kerlilnek. Ha a feltétel hamissa valik, az ismétlédés (ciklus) leall
és folytatodik akkor, amikor a feltétel igaz lesz.

Az elsé programozasi nyelvek jéval a szamitogépek el6tt jelentek meg.
v 200 évvel ezel6tt voltak olyan szovOszékek és mechanikus zongorak,

amelyek programok (utasitasok) altal dolgoztak.
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VEGEZZUK EL A GYAKORLATI FELADATOT!

Feladat: készits programot a Scratch alkalmazasban, amiben a
Ceruza végrehajté lépcséket rajzol a szinpad széléig!

A munka menete:
@ Ertelmezd a feladat feltételét! Tekintsd @

meg a lépcsbrajzolas modelljét (a. abra)!

@ Hatarozd meg, hogy melyik részlet B
ismétlédik és allits dssze algoritmust 90 fok
ennek a részletnek a megrajzolasahoz! I

Készits folyamatabrat!

Inditsd be a Scratch alkalmazast! 1 kocka - 5 Iépés
Az ablak bal alsé sarkdban taldlhaté

gombra kattintva add hozzad a Toll b6-

vitményt az utasitastipusokhoz (b. abra)!

@00

(® Hatarozd meg, milyen utasitasokat kell
adnod a Tollnak ahhoz, hogy rajzoljon @
(c. dbra)! Cseréld le a R6t Kandurt a Ceruza
Tollra!

@ Készits scriptet egy lépcséfok megrajzolasara (d. abra)! A szin-
pad széléig a lépcséfokokat a mindig és a ha—akkor utasitasok
segitségével tudod megrajzolni.

© Ellendrizd a script miikodését! Valtoztasd meg a programot
ugy, hogy a Toll végrehajtdo tobbszinl lépcsdket rajzoljon
(e. abra)!

/ OuNCTUTK Bce nepemicTuTn Ha m KpOKiB

»# Hapatu onisulo Konip noBopotr X) Ha @ rpapycis

nepemicTuTu

noBopor (¥ Ha @ rpagycis @
/ 3MiHUTM Konip v oniBusA Ha @ @

©) Fejezd be a munkat és zard be az alkalmazast!
( Vond le a kovetkeztetést: Hogyan lehet ciklusos algoritmuso-
kat létrehozni?

# 3apatn posmip onisus

/ OnycTuTH oniseub @
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Online

ROGZITSUK A TANULTAKAT!

Onellenérzé kérdések

@ Milyen ciklusos folyamatokkal taldlkozol
a mindennapi életben?

@ Mi az a ciklusos algoritmus?

€© A Scratch alkalmazéasban hogyan lehet ciklusokat létrehozni?

Gyakorlati feladat
@ Hasonlitsd 6ssze a megadott scriptek munkajat a Scratch al-
kalmazasban!

AKWO TOPKAETbCA BKa3iBHMK v ?  TO 3aBXan

BigTBOPUTK 3BYK HAB + | 3MituTY edekT Konip v Ha

I

© Készits algoritmust és hozza programot, amelyben a Rét Kan-
dur a szinpadon mozog, s ha hozzaér a szinpad széléhez,
mondja azt, hogy Mijdu!, majd folytassa a mozgast a masik
iranybal
Alkotoi feladat

(® Készitsd el a kedvenc meséd
programmodelljét! Tervezd meg
az egyes mesehdsok cselekedeteit,
amelyeket bizonyos feltételek
mellett tesznek!

Logikai feladat

@ A csiga az elsé napon 10 cm-t haladt és
minden egyes kovetkez6 napon 3 cm-rel
tovabb kuszott. Milyen tavolsagot tett meg a
csiga egy hét alatt?

Tudtad-e, hogy vannak interaktiv konyvek, amelyekben a szereplék és
v targyak konnyed érintéssel mozogni kezdenek, hangokat adnak ki és

szorakoztatnak minket. Ugyanazon torténetekben a cselekmény bizonyos
korilményektdl fliggéen megvaltozhat.
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HOGYAN KESZITSUNK FELTETELES CIKLUSOKAT?

A MAI ORAN: SZOTAR

e megismerkedtek a feltételes o feltételes ciklus - noBTOpPeHHs
ciklus utasitasaival; 3 YMOBOIO

e megtanultok feltételes e az ismétlédés (ciklus) befe-
ciklusokat késziteni a Scratch jezé,sének feItéteIe,— ymoBa
alkalmazasban. 3aBEPLUEHHA MOBTOPEHHS

A FELTETELES CIKLUSOK

Mindannyian észrevettik, hogy a mese cselekményei gyak-
ran események és helyzetek ismétlédésére éplilnek. A cél elérése
érdekében a meseszereplOk Ujra és ujra végrehajtanak bizonyos
cselekedeteket. Emlékezziink vissza a Hamupipbke cimi mesére!

Az idegen olyan gyorsan eltiint, hogy még a kristalycipdjét
is elveszitette. A herceg bejelentette, hogy feleségil veszi azt
a lanyt, akire illik ez a cipé.

(Charles Perrault meséje alapjan)

A kristalycip6t a kiralysdg minden lanya felprébalja, amig meg
nem taldljak azt a személyt, akire illik a cipé.

Készits algoritmust a herceg menyasszonyanak megtalalasahoz!

A menyasszony megtaldlasanak algoritmusat a kovetkezdkép-
pen adhatjuk meg:

Addig probalgassak egymas utan a lanyok a cip6t, ameddig

a megfelelé lanyhoz nem kerul!

Amikor a A cipé a megfelelé Idnyhoz keriil feltétel teljesil, az
ismétlédés megszlnik. Ezt az algoritmust feltételes ciklusnak ne-
vezzuk.
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FELTETELES CIKLUSOKAT KESZITUNK

Sok gyerek els6ként olyan mesékkel ismerkedik meg, mint a

Kesztyd, a Répamese, A cipé és hasonloak. Ezek a mesék ismétlé-
désekre épllnek.

@ Tekintsd meg a képeket! Mely mesék lathatéak a képeken? Milyen

cselekedetek ismétlédnek ezekben a mesékben? Milyen feltételek
mellett ér véget a cselekvések ismétlédése?

A Répamese cselekménye szerint a szerepl6k nem tudjak ki-
hazni a répat, valakit segitségil hivtak és egyutt kihuzzak a répat.
Tekintsik meg a cselekedeteik algoritmusat!

Szobeli megadas Folyamatabra
Amig ki nem huzzidk a répat,
hivjanak segitséget és huzzak egyiitt! ( START )
v

Huzd ki a répat!

Kérj segitséget!
Ezt az algoritmust a kovetkezéképpen kell ) *, ; -
értelmezni: ha a répat nem huztak ki, vég- Hiizzatok a Irepat egyutt:
rehajtasra kerllnek a kovetkezé utasitasok:
Kérj segitséget! és Huzzdtok a répdt egyiitt! ( Vége )
Ha kihuztak a répat, akkor az ismétlédés
abbamarad.
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FELTETELES CIKLUSOK A SCRATCH-BEN

A Scratch alkalmazasban létezik egy utasitas a feltételes cik-
lusos (ismétl6dd) algoritmusok készitéséhez, amelyek bizonyos
feltételek bekovetkezésekor befejez6dnek, ez az ismeételd eddig
utasitas, amely a Vezérles utasitastipusoknal talalhatd.

Hasonlitsd Ossze a folyamatabrat és a megfelel6 utasitast!

———

'ge” 05— Felteétel
— Utasitas

Nem

Utasitas
I —

—

Amikor az ismételd eddig utasitas feltétele igaz lesz, az is-
métlédés abbamarad. Vagyis ez a feltétel a ciklus befejezésének
feltétele.

A mindig utasitastol eltéréen, az ismeételd eddig utasitast
tovabbi utasitdsok kovethetik. Ha a feltétel igaz lesz, akkor az
ismétlédés véget ér és az algoritmus kovetkezd utasitasai fognak
végrehajtasra kertlni.

Emlékezziink vissza egy ismétl6édéses algoritmusra, a mesés
sarkanyra, amely akkor repul, ha nem érinti a landzsa (78. oldal)!
Ezt az algoritmust a mindig és a ha-akkor utasitasok segitségé-
vel adtuk meg. Megadjuk ezt az algoritmust az ismeteld eddig
utasitassal.

Tekintsd meg az algoritmust! Mit fog cselekedni a Sarkany a ciklus
feltételétdl figgbden?

TOPKA€ETbC BKa3iBHUK v ?
nepemicTuTu Ha @ KpoKiB

noBopotr X) Ha @ rpapycis

nogymatu

Ha az egérmutatoval megérintjik a szereplét, az ismétlédés
befejezédik és az algoritmus kovetkezd parancsa végrehajtasra kerdil.
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VEGEZZUK EL A GYAKORLATI FELADATOT!

Feladat: készitslink egy programot a Scratch alkalmazasban, amely

szerint a végrehajté keritést huz a szinpad szélére!

A munka menete:

Elemezd a feladat feltételét! 45 fok 9% fok

Készits el a kerités rajzoldsanak { (
modelljét!

Hatarozd meg, melyik részlet ismétl6- r\/ 45 fok m @

dik és készits algoritmust a részletek
megrajzolasara (a. abra)!

Tekintsd meg az algoritmus —

folyamatabrajat 45b. abra)! ~

Inditsd el a Scratch alkalmazast! E”nj‘e,d?a

Allitsd be a Tollat a rajzolashoz szelet?

(c. abra)!

Készits scriptet a kerités egy Rajzolj egy részt!
részének rajzolasahoz (d. abra), majd @
az egész kerités megrajzolasahoz a v

szinpad széléig! Ehhez hasznald az /7 OMMCTHTM Bce

ismeételd eddig utasitast!

Valtoztasd meg a hatteret! Ellenérizd
a script makodését (e. abra)! » onycwm oniseib
Fejezd be a munkat, és zard be az
alkalmazast!

Vond le a kovetkeztetést: Hogyan
lehet olyan algoritmust késziteni,
amelyben az ismétlédés egy nosopor (¥ wa (@) rpanycie
bizonyos feltételig tart? nepemicTuT! Ha KpOKiB

J Hapatn onisyio Konip

®

nepemicTuT Ha @ KPOKiB

NOBEPHYTN B HaNpAMKY o Q

nosopor (¥ Ha @ rpagycis

nepemicTuTn Ha m KPOKiB

Teljesitve! nosopor (¥ Ha @ rpagycis

nepemicTuTn Ha @ KPOKiB

NOBEPHYTN B HaNpAMKY @
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3aBXan

AKWO TOPKAETbCA BKa3iBHUK v ? TO

BigTBOPNTN 3BYyK HAB

ROGZITSUK A TANULTAKAT!

Onellenérzé kérdések

Mi az a feltételes ciklus?

Mondj példakat olyan feltételes ciklusokra,
amelyek a mindennapi életbdl, mesékbdl,
mondokakbdl, dalokbdl valdak!

Hogyan lehet létrehozni feltételes
ciklusokat a Scratch alkalmazasban?
Gyakorlati feladat

Hasonlitsd 0ssze a megadott scriptek munkajat a Scratch
alkalmazasban!

NOBTOPUTU [0 TOPKAETbCA BKa3iBHMK v ?

BigTBOPUTN 3BYK HAB v

(.

Kutatoi feladat
A varj eddig utasitas a Vezérlés m
utasitastipusokbdl, a megadott feltétel

teljestilésétdl flgg. Vizsgald meg, hogyan
is miUkodik ez az utasitas! Hasonlitsd

O0ssze a varj utasitassal!

Alkotoi feladat

Készits utazasi modellt valtozé
hattérrel! Tervezd meg az egyes
hésok muveleteinek megismétlését!
Az algoritmus megvalésitasahoz
hasznald az ismételd eddig

utasitast!

Logikai feladat

Rajzolj egy négyzetet a flizetbe, Ulm K n
majd toltsd ki a cellait ugy, hogy O K

mindegyik betld barmely sorban,
oszlopban és mindkét atléban csak
egyszer jelenjen meg!

o
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AZ ISMETLODESEK SZAMANAK MEGADASA

A MAI ORAN: SZOTAR
e megismerkedtek a szamlalés ciklusu e szamlalos ciklusa al-
algoritmusokkal; goritmus - anroputm
e megtanultok szamlalés ciklusos algoritmusokat i3 330aHOI0 KINbKICTIO
késziteni a Scratch alkalmazasban. NOBTOPEHD

SZAMLALOS CIKLUSU ALGORITMUSOK

Mark Twain amerikai ir6 egyik leghiresebb szerepl6je Tom
Sawyer. Emlékezz vissza, hogyan is kellett keritést meszelnie a
hétvégén!

Tom egy vodor meszet és hosszd nyell meszel6t cipelt ma-

gaval. Végignézett a keritésen, és mélységes banat szdllta meg

lelkét. A természet ragyogd vidamsaga egyszerre elroppent. A

kerités vagy harminc méter hosszd és majdnem harom méter

magas volt.
(Mark Twain: Tom Sawyer kalandjai)

Készitsiink Tomnak algoritmust a kerités festésére! Vegylnk
példaként egy 2 deszkabol allé keritést!

Készits eld ecsetet és festéket!
Martsd az ecsetet a festékbe!
Fesd le az elsé deszkat!

Martsd az ecsetet a festékbe!
Fesd le a masodik deszkat!

Rakd el az ecsetet és a festéket!

QOOBPC

A két deszka festésére szolgald algoritmus 6 utasitast tartalmaz.
Hany utasitast fog tartalmazni az algoritmus, ha 100 deszkat kell
festenie?

Az adott algoritmusban néhany utasitas megismétlédik. Ha
tudjuk, hanyszor kell végrehajtani bizonyos utasitasokat, hasznal-
junk szamlalés ciklusu algoritmust.
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CIKLUSOS ALGORITMUSOKAT KESZITUNK
Elkészitjliik a kerités festésének algoritmusat szamlalés ciklussal!

Szébeli megadas Folyamatabra
1. Készits el6 ecsetet és festéket!
i [ Start j
2. Ismételd 2-szer: T
. slhal
Martsd az ec,setet a festekbe! Készits eld ecsetet és festéket!
Fesd le a még le nem festett I
deszkat! > Ismételd 2-szer:
3. Rakd el az ecsetet és a festéket! i '
Ezt az algorltmust @ k,ovetke.zc?kc'ap- Martsd az ecsetet a festékbe!
pen kell értelmezni. Végrehajtodik az I
utasitas 1. Utana végrehajtédnak a i | f ok
megadott szamu utasitasok Mdrtsd az Fesd le a meg le ?em estett deszkat:
ecsetet a festékbe! és a Fesd le a még y
Iej Pem”festett 'deszkat! Ezutan a 3. uta- Rakd el az ecsetet és a festéket!
sitas kovetkezik.

v
< > Szamlalés ciklus ( Vvege )

Tekintsd meg a folyamatabrat és az Ismételd! utasitast a Vezérlés
utasitastipusokbol, hogy létre tudj hozni egy szamlalés ciklust!

| At |d+'|0 | Az ismétl6-
smete + -Szer. 10 dés szama
Utasitas ——— Utasitas
\/

A R6t Kandur Ggy dontétt, hogy ellendrzi, hogyan festette le Tom
Sawyer a keritést! Hatarozd meg a kerités alakjat, ha a R6t Kan-

dur a megadott algoritmus szerint kertlte meg a keritést! Hany
deszkabol all a kerités, ha egy deszka szélessége 5 lépés?

4

noBopotr X) Ha @ rpapycis

AN00NN (-0

5 |épés
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VEGEZZUK EL A GYAKORLATI FELADATOT!

Feladat: készits egy programot a Scratch alkalmazasban, amely sze-

rint a végrehajté a minta szerint lefesti a keritést (egyik
deszkat alulrol felfelé, a kovetkezd deszkat felilrdl lefelé)!
A munka menete:
Ertelmezd a feladat feltételét: mi a
végrehajtd kiindulé helyzete, milyen
eredmény varhato!
Tekintsd meg a modellt (a. abra)!
Hatarozd meg, hogy az algoritmus

(@)

K

mely része hanyszor ismétlédik ><Ismételd 2-szer
meqg! . Y .
Tekintsd meg a folyamatabrat _Rajzolj egy részletet!
(b. abra)!

Inditsd be a Scratch alkalmazast és
valasz szerepl6t! :
Készits scriptet egy részlet nosopor ¥ wa (@) rpaaycis
megrajzolasara (c. dbra)! Ellendrizd ol 50 RELis

a script mdkodését!

Készits programot a folyamatabra
szerint, a megadott szamu
lsmételd! utasitas felhasznalasaval! nosopor (¥
Ellenérizd a program muakodését!
Valtoztasd meg a programot
ugy, hogy a végrehajté a keritést
feltlrél lefelé fesse a d. abra nepemicTiTn Ha KPOKiB
mintaja szerint!

Tipp: fontold meg, hogyan kell
beilleszteni a ceruza végrehajtonak az
utasitasait a scriptbe ugy (e. abra), hogy
a végrehajté ne fesse be a keritést,
amikor felfelé halad!

Fejezd be a munkat, és zard be az

II o

nosopor (¥

nepemicTuTi Ha @ KpOKiB

nepemicTuTM Ha KpOKiB

noBopor X) Ha @ rpapycis

(@)

1<

alkalmazast!

Vond le a kovetkeztetést: # onycTuTh oniseup
Hogyan lehet szamlalos ciklusu

algoritmusokat késziteni a Scratch »# NipHaTy oniseub @

alkalmazasban?
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ROGZITSUK A TANULTAKAT!

Onellenérzé kérdések
@ Mit neveziink szamlalés ciklusnak?
@ A folyamatabra mely része mutatja az ismétlédések szamat?
© Mely utasitas segitségével lehet a Scratch alkalmazasban szam-
lal6és ciklust késziteni?

Gyakorlati feladat
@ Készits algoritmusokat és programokat az abrak rajzoldsahoz
a megadott modellek szerint!

Alkotoi feladat
© Mondj példakat olyan irodalmi mivekben taldlhaté algoritmu-
sokra, amelyek megadott szamu ismétléseket tartalmaznak!

Logikai feladat

(® Toltsd ki a celldkat 1 és 9 kozotti szamokkal Ggy, hogy a
két szomszédos cellaban lévé szamok 6sszege megegyezzen
a felettuk lévé félkérben talalhaté szammal!

9 11 8 13
¢ Tipp: deritsd ki, hogy mely
celldkba nem irhatjuk a
12 9 6 12 9-es szamot!

Az egyik legnépszeriibb programozasi nyelv a gyermekek szamara a
Logo nyelv, amely a programozas alapjait mutatja be Seymour Papert
és Idit Harel fejlesztése alltal. Az 1967-ben kifejlesztett Logo nyelv 6t-
leteinek folytatasaként 2007-ben létrehoztdk a Scratch programozasi
alkalmazast.
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FELFEDJUK A PROGRAMOZAS TITKAIT

A MAI ORAN: SZOTAR

e megtudjatok, hogyan hozhattok létre e gorgetés effektus -
animaciokat a Scratch alkalmazasban; NPOKPY4yBaHHA

e megtanultok animaciés projekteket Iétrehozni. (CKpORiHI)

AZ OBJEKTUMOK ANIMALASA

A Scratch alkalmazas segitségével képesek vagyunk rajzfilmek,
képregények, jatékok és egyebek készitésére. Karaktereik mozog-
nak, megvaltoztatjdk megjelenésiiket. Ezt hivjak animdcidnak.

Animacié létrehozasakor meg lehet valtoztatni a szerepld
jelmezét. Sziikséglink van tehat néhany jelmezre. Magunk is meg-
rajzolhatjuk 6ket vagy hasznalhatjuk a szerepl6k kész jelmezeit. A
szerepl6 (végrehajtd) mozgasat a Mozgas utasitastipusoknal lehet
beallitani.

A hattér egy allokép, amelyen a szerepl6k mozognak. A
Scratch alkalmazasban nincsenek olyan utasitdasok, amelyek a
hattér mozgatasat tennék lehetévé. A hattér mozgdsanak szimu-
lalasahoz tobb hasonld hattérképet is kivalaszthatsz, és az ismétlés
utasitassal megszervezheted azok valtakozasat. Ez azt a latszatot
kelti, hogy a hattérkép mozog.

" C sl L
-
. ) . - y B
o F 4 Ll #
7
i s &

Tekintsd meg: a Scratch mely utasitasaival animalhaté a szerepl6
és a hattér!

A szerepld

jelmez-

valtasa yekatm CeKyHp

Hattér

e s 3aBXan
valtasa g
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HASZNALJUK A HATTERKEPET UGY, MINT EGY SZEREPLOT!

Az animacidk soran gyakran haszndljak az elllsé hattér megje-
lenitését a hatsd hattér fokozatos eltlinésén keresztil. De a Scratch
alkalmazasban az egyik hattér nem helyezhet6é el a masikon. Ezért
ennek a hatdsnak a megvaldsitdsahoz ugyanaz a szerepld kerll a
hattér tetejére, amely fokozatosan elttnik.

6 Tekintsiik meg a feladatot: Hogyan lehet megvalésitani a fény
zOkkenémentes bekapcsolasat egy szinhazi szinpadon?

Valaszd ki a szinpad hatterét és tégy ra egy nem atlatszo
téglalapot, amely a program induldsa el6tt eltakarja a hatteret!
Azutan eltintetjik ezt a téglalapot a Hatas valtozzon utasitassal.

Cugua

Crpadit  sopamd NpAMSKYTH . [ T ~ (']
h
Viwemre | @ | 2 [ 1l Haipe o LY
nepeMiCTlllTIll B X o y: o

3

oo

3MiHUTU edpeKT npuBMA v Ha
1

Szerepld Hattér Script
Fekete téglalap Spotlight a szereplének

Az animacios filmekben is sokszor azt az illuziét keltik, hogy
a targy mozog, a hattér folyamatos mozgasanak koszénhetben.
Ez imitalja a ,kamera” fliggbleges vagy vizszintes iranyd mozgasat.
Ezt a hatast nevezik gorgetés effektusnak. A gorgetés effektus
eléréséhez két szereplét hasznalnak, amelyek hattérszertiek. A sze-
repléket egymas utdn helyezik el (mondjuk vizszintesen), aztan
pedig szinkronban mozognak.
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VEGEZZUK EL A GYAKORLATI FELADATOT!
Feladat: dolgozd ki egy taj mozgdsanak programjat a gorgetés
technolégia segitségével!
A munka menete:

@ Készits modellt a hattér mozgésarol!

Tipp. El8szor az elsé szereplé esik egybe a szinpad hatterével, a ma-
sodik pedig a jobb oldalon helyezkedik el. Amikor az elsé szerepld
tulmegy a szinpadon, a masodiktdl jobbra kezd el mozogni.

y )

L 2

[ ] [ [ ]
(-480, 0) (0,0) (480, 0) X
1. szerepl6 2. szerepl6

Inditsd be a Scratch alkalmazast!
Allitsd be ugyanazt a képet hatérnek Konm HaTUCHYTO
és a két szerepl6nek is!

(W™

cXxoBatu

@) Készits azonos scripteket mindkét
(1. és 2.) szereplé szamara! Allits
. L . Konu Knasiwy O6yAb-AKa v  HaTMCHYTO
be a szerepl6knek eltér6 kezdeti
adatokat!
¢ Megjegyzés: a szereplé nem hagyja
el teljesen a szinpadot, ezért a
(480, 0) helyett célszer(i a (465, 0) il i
koordinatakat hasznalni. m

Ellen6rizd a program muakodését 700

5 |
és mentsd el! nepemictutu Hae KpOKiB
Fejezd be a munkadat, és zard -

be a Scratch alkalmazast! . =
Vond le a kovetkeztetést: Hogyan nepemicTuTi B X: v @
lehet animaciokat létrehozni a »

Scratch alkalmazasban?

O © &
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ROGZITSUK A TANULTAKAT!

Onellenérzé kérdések

Hol lathatunk animacidkat?
Hogyan tudjuk animalni a szerepl6t a Scratch alkalmazasban?
Milyen modjai vannak a hattér animalasanak a Scratch-ben?

Gyakorlati feladat

A Scratch alkalmazas grafikai szerkesztéjében
hozz |étre néhany rajzot a kedvenc
el6adodrol!

Készits egy programot a fliggdéleges

L&V

o 00

@

Logikai feladat
(® Gondolkozz el azon, hogy az objektumok hogyan mozognak a
monitor képernydjén, amikor a képelemek gyorsan valtoznak!
¢ Készits scriptet a Scratch-ben a kovetkeztetésed ellen&rzésére!

¢ @ P ®
® ALK
STEM LABORATORIUMI MUNKA

» Hogyan készithetlink animaciot szamitégép nélkuil?
Kisérlet. Egy kis flizetbe rajzolj két képet
ugyanazon targyrol a két szomszédos lap
jobb alsé sarkaba. A lap felsé sarkat csavard
fel egy ceruzédra. Gyorsan gorgesd a ceruzat,
hagyd, hogy a lap kiegyenesedjen, majd ujra
feltekeredjen! Mit figyeltél meg?

/L/L/L/L/L

(V]

/ L/L/ L/ L/ L/ L/ L/

» Min alapszik az animaciokészités?

Tudod mi a 4D-s mozi? Olyan mozi, mely sordn a néz6 azonkivil, hogy
v latja a 3D-s képet, egyszerre érezheti, hogy mi torténik a szereplékkel

(mozgas, szaglas, tapintas stb.). Mindez a mozi specialis felszerelésének
koszonhetéen lehetséges: mozgathatd székek, specialis képernyd, sok
kiilonféle specialis effektusok.
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TANULJUNK A ROBOTIKAROL!

A MAI ORAN: SZOTAR
e megismerkedtek a robotokkal és a robotikaval; e robot — pdéb6ot
e megtudjuk, hogy hol hasznadljak a robotokat; e robotika -
e megtanulunk interaktiv jatékokat késziteni. pPO6OTOTEXHIKA

MI AZ OKOSHAZ?

Az utobbi idében szamitdgépek jelentek meg otthonunkban,
amelyeket kilonféle haztartasi készilékekbe rejtettek el: mosogé-
pekbe, mikrohullamu sutékbe, kavéfézékbe és egyebekbe. Minden
ilyen eszkdzben van egy kicsi szamitdgép, egy mikroprocesszor,
amely vezérli és ellenérzi miikodésiiket. Evrél évre novekszik az
elektronikus eszk6zOk szama és ez hozzdjarul az ilyen eszkdzok
fejlesztéséhez.

Az okoshaz (smart home, digital house) egy olyan épllet,
amelyben az eszkdzok szamitdgépes halozathoz torténd csatla-
koztatasa lehetdévé teszi, hogy személyi szamitdégép segitségével
iranyitsak &ket és tavoli hozzaférést biztositsanak hozzidjuk az in-
terneten keresztul.

Tekintsd meg a képeket! Hogyan segitenek a beépitett szamito-
géppel rendelkezé eszk6zok a mindennapokban?

@ Milyen lathatatlan szamitogéppel rendelkezé haztartasi eszk6zoket

hasznaltok otthon a szlleitekkel?
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TUDJUNK MEG TOBBET A ROBOTOKROL!

A beépitett szamitégépekkel rendelkezd készilékek kozott a
robotoknak kulonleges helylik van. Keletkezésiik torténete nagyon
régi. Ugy gondoljak, hogy az elsé robotokat az okorban hoztak
|étre.

A robot egy automatikus eszkdz, amelyet muveletek vég-
rehajtasara terveztek, bizonyos algoritmusok szerint. A robotika
robotok tervezésével és programozasaval foglalkozé tudomany. Ma
a robotok kulonb6z6 teriileteken dolgoznak, nehéz és veszélyes
munkaknal helyettesitik az embereket.

Tekintsd meg a képeket! Hol, és hogyan segitik a robotok az em-
ber munkajat?

Manapsag a mesterséges intelligencidval kapcsolatos kutatasok
aktivan fejlédnek. A mesterséges intelligencia segit abban, hogy
miként lehet szamitégépeket hasznalni az emberi problémak meg-
oldasara.

@ Mit gondolsz, hogyan valtoztathatjadk meg az életlinket a robotok!
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VEGEZZUK EL A GYAKORLATI FELADATOT!
Feladat: hozz létre egy robotvezérlé programot!
A munka menete:
@ Készitsd el egy robot vezérlérendszerét a kdvetkezd utasitasok
szerint:
e mozogjon jobbra, balra, felfelé, lefelé az iranygombok lenyo-
masakor;
e barmelyik gomb megnyomasakor idvozoljon minket a robot!
@ Vilasz egy robotot a szereplék gyljteményébdl, vagy rajzol;
egy sajatot!
A minta szerint hozz |étre négy scriptet a robot mozgatasara
az iranygombok lenyomasakor (a. abra)!
@ Dolgozz ki egy felhasznalé-robot parbeszéd modellt (b. dbra)!
Hozz l|étre egy scriptet, hogy megvaldsuljon a parbeszéd

(c. abra)!
b
Robot: Hogy hivnak? Q

e e o BBl | Felhasznald: frd be a neved a billen-

s aimen [0 camme < tylizettel (fa valas:zt egy ”va’ltf)zo tar,oIJa).
Robot: Szia, <név> (el6hivja a valto-

NOBEPHYTU B HanpAMKY @ z6t).
nepemictutTu B
3anuTaTtin i yekatu

|I

HagaTym MoA 3MiHHA v 3Ha4YeHHA BignoBigb

@ ropoputn 3'€aHaTun MOil 3MiHHa QGK
© Ellendrizd a script utasitasok eredményét (d. és e. abrak)!

AK Tebe 3BaTI/|?] @ @;e im'as — Onecsal j

Onecs

(® Bévitsd ki a script utasitasait a parbeszéd tovabbi folytatasa-
hoz a felhasznaloval!

@ Mentsd el a projektet! Fejezd be a munkat, és zird be az
alkalmazast!

© Vond le a kdvetkeztetést: Hogyan készithetiink interaktiv ja-
tékokat?
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TUDOD-E...?

micro:bit - egy kisméretd egypaneles szamitogép,
amely uUj képességeket kinal a jatékok és ani-

2 --{.u maciok létrehozasahoz. Tartalmazza a szamitégép
-a-u;-=;=.m= miikodéséhez szikséges Osszes eszkozt, valamint
—— a hoémeérséklet- és mozgasérzékelbket. A Scratch 3
i i), alkalmazasban programokat hozhatunk Iétre a

micro:bit szamara.

Online

ROGZITSUK A TANULTAKAT! [=lz

Onellenérzé kérdések

Mi az a robot? Mire szolgal?
Az élet mely teriiletén hasznalnak robotokat az emberek?
Hogyan konnyitik meg a robotok az életlinket?

Gyakorlati feladat
Alakitsd at a szamitogép C]

billenty(izetét zongorava!

A minta szerint kédold a

billentylizet alsé soranak II nporpat Hoty n TaKTiB

gombijait hangjegyekkel!

Kutatoi feladat

© Keress informacidkat az interneten:
1) az els6 mechanikus robotokrdl;
2) robotikai tervezoékrél;
3) robotikai versenyekrél!

o

jepepy =

© 00

Alkotoi feladat

(® Készits projektet ,okoshaz” néven a sajat lakasodrél vagy ha-
zadrél, melyben figyelembe veszed azokat az elektronikus
eszkozoket, amelyek mar otthon vannak!

1921-ben Karel Capek cseh ir6 R.U.R. cim( darabjaban (a cseh Rossumo-
v vi Univerzdlni Roboti roviditéssel) hasznalta el6szor a robot szét, amelyet
ma mar az egész vildagon hasznalnak.
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A SZAMITOGEPES PREZENTACIOK

A MAI ORAN: SZOTAR

o felidézziik, hogy mit neveziink szamitdégépes e prezentacié -
prezentaciénak és mi az a prezentacio-készitd; npe3eHTauin

e megismerkedtek a prezentacid készitésének e prezentacid-készi-
|épéseivel; té6 - pepakTtop

e megtekintlink néhany szamitdogépes prezentaciot. npeseHTauin

MI IS AZ A PREZENTACIO?

Bizonyara lattdl mar embereket, akik valamilyen arut vagy
szolgdltatast reklamoztak. Az ilyen el6adasokat prezentacidonak
nevezzuk.

Prezentacid (angol presentation szébdl - bemutatd, besza-
mold) — bizonyos ismeretek nyilvanos bemutatasa a hallgatdsag
szamara.

Figyeld meg a képeket! Milyen eszkdzoket hasznalnak a besza-

moldkban?

5 3 Manapsag a szamitdégépes prezentacidkat
] gyakran hasznaljak beszamoloknal és jelenté-
! seknél.

Szamitégépes prezentacié - bemutaté anya-
gok 0Osszessége, melynek |étrehozasaban és

bemutatasaban szamitégépet, azok eszkozeit,
valamint szamitégépes programokat hasznalnak.
A szamitdégépes prezentaciok bemutatasahoz

1 - szamitogép szamitdgépet és egyéb technikai eszkdézoket al-
2 — kivetité kalmaznak: multimédias projektor, vetitévaszon,
3 - vetitévaszon interaktiv tabla.
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A PREZENTACIO LETREHOZASANAK LEPESEI

Prezentacié készitéséhez nem elegendd, ha csak bizonyos
programokkal tudunk dolgozni. Annak érdekében, hogy az el6adas
érthetd, érdekes és latvanyos legyen, gondosan el6 kell késziteni.

A szamitdgépes prezentacidval végzett munka tobb szakaszbdl
all és annak tervezésével kezdddik. Csakis akkor kezdheted meg
a munkat a szamitogépen, ha meghatarozod az elbadas céljat,
kidolgozod annak forgatokonyvét, atgondolod a didk felépitését.

Tekintsd meg a prezentacidval végzett munka szakaszait! Melyiket
ismered mar?

1. Megtervezzik = | PREZENTACIO LETREHOZASANAK LEPESEI 6. Eldadjuk
a prezentacioét was musman EEE EEEEEE
Q o)
r
2. Kidolgozzuk a 3. Anyagokat 4. Elkészitjik a 5. Készilunk
bemutatd felépitését gyujtink prezentdaciot az el6adasra
@ Google EEE EEEEEE NN EEEEEE

wx [ | ol
EER I T ] -0 | cih

A szamitogépes prezentaciok készitésének elsajatitasa hasznos
lesz szamodra a tanulmanyaid soran és az életben.

A diabemutatdk (prezentaciok) létrehozasahoz valaszthatjuk a Microsoft

A 4 PowerPoint, az OpenOffice.org Impress vagy egyéb alkalmazasokat. Nap-
jainkban egyre népszerlbbek az internetes prezentacidk létrehozasanak
eszkodzei, példaul a Google Presentations vagy a Prezi.com.
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FELIDEZZUK A PREZENTACIO-SZERKESZTOROL TANULTAKAT

Mar tanultunk arrél, hogy léteznek specialis szamitdgépes al-
kalmazasok, amelyek prezentaciok létrehozdsara szolgalnak, ezek
a prezentacio-szerkesztok.

A Microsoft PowerPoint alkalmazas szamitégépes prezentaciodk
készitésére szolgal. Futtatni az asztalon lévé programikonon ke-
resztil vagy a f6 meni segitségével tudjuk (Start ([lyck) gomb).

Az inditds utan a képerny6én megjelenik egy ablak, ahol
megkeresheted a kivant prezentaciéos mintat, létrehozhatsz Uj
prezentacidt vagy megnyithatod a legutébb mentett prezentaciok
egyikét.

Figyeld meg az MS PowerPoint prezentacio-szerkesztd ablak ob-
jektumait! Melyeket ismered mar?

1 2 3 4 5 6
| T I T o
CEICRE :r_-*nw--u-_-u;m-_m? "~ ) rw-2t%l 1 — npavigacios
mmfcu.url.mlmnmm KT m--.l.nm.:.w.r AL | THOMAT CAMAID TN M TARARB N BLT R 2 munkaablak
m™mre Aa & = a2
| [ l[ l'“* e e ﬂ 2 - cimsor
T PRi— 1 3 — menusor
Udvozlunl_( a 4 - menuszalag
PowerPoint 5 — munkaterulet
alkalmazasban 6 - ablakkezeld
gombok

CFEN DY [ pOCSRChEE & eOTET AT [ LI - R ¥ e

A program kiilonb6zé verzidiban a parancsok eltérhetnek. Ezek
a kulonbségek nem jelentések. Amennyiben megtanulsz egy adott
verzioét hasznalni, nem utkozol nehézségbe, amikor egy masikkal
dolgozol majd.

Az Apple Macintoshnak a PowerPoint 1.0 elsé verzidja 1987-ben je-
lent meg. 1990-ben megjelent a PowerPoint Windows verzidja, amely a
Microsoft Office csomag alapjava valt.
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(3]
(4]

Q0

o]

© 6 ©

VEGEZZUK EL A GYAKORLATI FELADATOT!

Feladat: a prezentaci6 megtekintése diavetités modban.

A munka menete:
Inditsd el az MS PowerPoint alkalmazast, majd tekintsd meg
annak munkafeliletét!

A tanar utasitdsa szerint nyiss meg egy kész prezentaciét a
Fajl (bamn) — Megnyitas (BigkpuTtn) paranccsal!
Nyisd meg a Diavetités ([Toka3 cnangis)

U NOKA3 CNARAIS
menut!
Taldld meg a Bemutato inditasa EG) 3 l@
(Posnouatn nokas cnanpis) parancsok R s R e
nouaTKy  chang npeseHTaliA -

csoportjat! Inditsd el a prezentacio
bemutatasat Az elejetdl (3 nouatky)
paranccsal!

Nézd meg a prezentaciot!

Az Esc billentyl lenyomasaval vagy a
helyi meni A vetités vege (3aBepimntn
nokas cnanpaie) parancsaval fejezd be
a prezentacido nézését!

Fejezd be a munkat, és lépj ki az alkalmazasbol!

Vond le a kovetkeztetést: Hogyan lehet megnyitni és megte-
kinteni a bemutatdkat a prezentacié-szerkeszté alkalmazasban?

ROGZITSUK A TANULTAKAT!

Onellendrzé kérdések

Mit neveziink prezentaciéonak? Mit neveziink sza-
mitdgépes prezentacionak?

Melyek a prezentacié létrehozasanak fébb [épései?
Mire szolgdl a prezentacio-szerkeszt6? Milyen a
munkafeltlete?

Gyakorlati feladat

Tudd meg, melyik tipusu és milyen verzidéju prezentacio-
szerkesztd van telepitve az otthoni szamitégépeden! Figyeld
meg azt is, hogy néz ki és miben kiilonbozik az informatika-
oran hasznalt prezentacio-szerkeszt6tol!

Kutatoi feladat

Tanulmanyozd, milyen bemutatdkat (el6adasokat) lathatsz az
iskolaban, a kozlekedésben, a szupermarketben és a televizié-
ban! Milyen céllal készitik ezeket?

PoznodvaTh Nokas cnaigis
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A PREZENTACIO DIAI

A MAI ORAN: SZOTAR

o felelevenitjiik, mi is az az objektum és e objektum - o6’ekt
milyen tulajdonsagai vannak; e dia, diakon végzett

e megismerkedtek a prezentacié diaival; miveletek - cnainp,

e megtanultok dolgozni a prezentaciés diakkal. onepauii Hag cnangamm

ELEVENITSUK FEL, MI IS AZ AZ OBJEKTUM!

A koralottink lévé vilag gyonyori és
sokszind. Az emberek és gépek, novények
és allatok, tengerek és hegyek, Nap és csil-
lagok, minden, ami minket korilvesz, az
bizony objektum.

Az objektum - a korulottink 1évd vilag része. Minden objek-
tumnak megvan a sajat neve és tulajdonsagai.

Az objektumok nem csak az anyagi vilag részei lehetnek.
Objektumnak nevezziik az ember szellemi tevékenységének ered-
ményeit, példaul egy zenei alkotast vagy egy szamitégépes
programot.

Azokat az objektumokat, amelyek nem a val6 vildg részei,
hanem az emberi képzelet hozza létre, virtudlisnak nevezzik. A
szamitastechnika és a szoftver fejlédésével a virtudlis objektumok
a mindennapi életiink részeivé valnak.

Az objektum sz6
latin eredetd,
jelentése: targy

Figyeld meg, hogy milyen objektumok vannak a képeken! Ezek
kozil melyiket soroljuk az anyagi objektumok (természetes vagy
mesterséges), és melyiket a virtudlis objektumok kozé?
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A PREZENTACIO DIAI

A szamitdégépes prezentaciok egyik tipusa a diabemutatd. Az
ilyen prezentacié alapobjektuma a dia. Egy dia kulénb6z6 objek-
tumokat tartalmazhat: szoveget, képet, videdkat, hangfajlokat. A
bemutatd didin ugyanazokat a mudveleteket hajthatjuk végre, mint
mas szamitogépes objektumokon: kijeldlés, huzas, torlés, masolas,
kivagas, beillesztés.

Megkulonboztetiink cimdiat és a tartalmat megjelenité diat.
A cimdia tartalmazza a bemutaté cimét, valamint a szerz6 nevét.
A tobbi dia tartalmazza az alcimeket és a szlikséges anyagokat
(szoveg, grafika, multimédias objektumok).

A didanak, mint minden objektumnak, megvannak a maga
tulajdonsagai. Kulonb6z6 értékeket allithatunk be ezekhez a tu-
lajdonsagokhoz.

A DIAK TULAJDONSAGA

A Téma segitségével kivalaszthatjuk
az objektumok elrendezését a
dian: cimdia, cim és objektum, két
objektum, csak cim, ures dia stb.

Téma

A hattérformatum meghatarozza
Hattér formazasa a hattér kitoltését a kivalasztott
szinnel. Lehet folyamatos,
szinatmenet, mintas kitoltés stb.

¢ Szindtmenet - fokozatos atmenet az
egyik szinr6l a masikra.

Didk kialakitasa A dia (téma) kialakitasa lehetévé
teszi, hogy kivalasszuk a diak
tipusat a javasolt témak koziil,
valamint megvaltoztathassuk a
kivalasztott téma szinvilagat.

@ Gondolkodj el azon, hogy a didk tulajdonsagainak ismerete ho-
gyan segit egy latvanyos, modern prezentacié elkészitésében!
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VEGEZZUK EL A GYAKORLATI FELADATOT!
Feladat: elsajatitani a diakészités mddjait.

A munka menete:

€@ Inditsd be az MS PowerPoint alkalmazast!

@ Valaszd az Uj dia... (Crsoputu cnaing) lehetéséget a helyi
menlbdél vagy a Kezddlap (OcHoshe) fulbdl a Dia (Cnanpgn)
csoportbdl!

€) Az elsé dianak valaszd a cimdiat (TuTynbHWIA cnanp), az 6sszes
tobbinek pedig az ures diat (nyctum cnang)!

Diak (Cnangw) A didk csoportositasa a A disk helvi mendiie
helyi menije Kezdlap (OcHorHe) meniiben 4 )
CrBopuTn cnang MakeT v Maker
6 N
Hybniosatn cnaity CrsopuTi CKuHyTH BigHoBMTM cnaiig
Bupanuti cnaing cnang~ Po3pinv
Oopmart Tna... p
Jopatn po3gin Craitgu P TV”Y”EHV'V' MycTun
cnanmp cnaﬁp'

@ A Hattér formazasa (Gopmart Tna...) parancs — Egyszini kitdl-
tés (CyuinbHa 3anmeka) segitségével valtoztasd meg az Osszes
dia hattérszinét a szivarvany szineire!

© Allitsd be a cimdia hatterét szindtmenetes kitoltésre, vélaszd
a szivarvany szineit a Hattér formazasa... - Szinatmenetes
kitoltés (Gopmat tna... —» [pagieHTHa 3anvBKa) parancs segit-
ségével!

®opmat Tna
.‘

L E—

-
s [0

4 3annBKa

~ CyuinbHa 3anMBKa
= [papieHTHa 3anuBKa
" 306paxeHHA abo TeKkcTypa
~ 3anuBKa Bi3epyHKOM

BOynoBaHi rpagieHTu FE
Tun TiHiniun ~—— =|

4

(® Mentsd el a prezentaciét szivarvany sajat neved néven!
@ Vond le a kdvetkeztetést: Hogyan kell dolgozni a prezenta-
cié didival, hogyan lehet megvaltoztatni a didk kinézetét?
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STEM

Online

ROGZITSUK A TANULTAKAT!

Onellenérzé kérdések

Mit nevezink objektumnak? Milyenek lehetnek?
Hozz fel példakat!

Mi a prezentacio alapobjektuma? Milyen tulajdonsagokkal ren-
delkezik?

Milyen mdveleteket lehet végrehajtani a didkon?

Gyakorlati feladat
A fogd és vidd mivelettel rendezd &
forditott sorrendbe a létrehozott .‘*-\
prezentacié szines diait! :
Alkotoi feladat

Nézz utana a neten, vagy
talalj ki magad olyan verset,
amely segit megjegyezni a szivarvany szineit!

LABORATORIUMI MUNKA
» Hogyan jelenik meg a szivarvany?

©O ® ® &

@

1. kisérlet. A kisérlethez sziikséges: CD és elemlampa. Vilagitsd

meg kis szogben a CD-lemez fellletét! Valtoztasd
meg a zsebldmpa helyzetét, hogy lasd a szivarvany
0sszes szinét! A Kkisérletet legjobban sotét szobdaban
lehet elvégezni.

2. kisérlet. A kisérlethez sziikséges: egy pohar viz. Egy napsuté-

ses napon menj az ablakhoz egy vizzel majdnem teli
poharral! Emeld fel a poharat, hogy a napsugarak at-
haladjanak rajta! Keresd meg a szivarvanyt ott, ahol a
fény athaladt a pohar lvegén!
» Milyen tovabbi kisérleteket ismersz, amelyekkel szivarvanyt hoz-
hatunk létre?

TUDOD-E...?

Valéjaban nem létezik fehér szin. Egy fénysu-
gar kulonbozé szinekbdl all, amelyek szabad
szemmel lathatatlanok. A ldmpa fénye, amely
a CD-lemez apré barazdaira esik megtorik és
kiilonb6z6 szinekre bomlik.
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SZOVEG ELHELYEZESE A PREZENTACIO DIAIN

A MAI ORAN: SZOTAR

e megtanuljatok, milyen szoveges objektum e diaobjektum -
taldlhatd a prezentécid didin; 06’ekT cnanpa

e elsajatithatjatok, hogyan lehet szévegeket e szbvegobjektum -
hozzaadni a prezentacié didihoz. TEKCTOBUIN O6'eKT

A SZOVEGOBJEKTUM
Mar tanultunk arrél, hogy a prezentacio didja kiulonb6zd ob-
jektumokat tartalmazhat.

Tekintsd meg az abrat! Idézd fel, hogy a dia milyen objektumokat
tartalmazhat!

DIAOBJEKTUMOK

Szoveges Grafikus Multimédias
dia cime e kép o vided
dia szbvege e diagram » hang @:@
felirat e abra ® animacié )
megjegyzések e alakzat

A didk tobbsége altalaban a kovetkez6
: 3aronoBok cnaiga szovegobjektumokat tartalmazza: a dia cime

és a dia szbvege. Mas szovegobjektumo-
kat is hozzdadhatsz a didkhoz a Beszuras

------------------------ (BctaBnenns) fulben talalhaté Szovegdoboz
(TekctoBe none) eszkozzel.

for\gépont A kijelolt szovegobjektum specialis

" kerettel hatarolt, amit szovegdoboznak ne-

G s o 9

soveg | veziink, amely forg’or?or)tot és a"tmeretezot
) J doboz | tartalmaz. Ezek segitségével a szovegdobozt
atmeéretezd /& a4 p . L . .
lehet nagyitani, kicsinyiteni, 06sszehuzni,

széthuzni, forgatni.
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SZOVEGOBJEKTUM HOZZAADASA A DIAHOZ
A szovegobjektumok hozzdadasanak f6 eszkdzei a Beszuras
(BctagnenHsa) fil Szoveg (Tekct) csoportjaban talalhatéak.

Nyisd meg a Beszuras (BcraBnenns) fulet! Milyen szbvegobjektu-
mokat adhatsz hozza a prezentaciés diakhoz?

5 e = T Q

Texcrose  Konow- O6ext [ata Homep O6'exr | PieHSHHA  Cumeon
none tirynn  WordAtt ta yac cnaliga -

Tekcr Cumeonu

Tekintsd meg a diat! Milyen

1 Tekctosi 0b6'ekTin

szOveges objektumokat Ha cnaigax npeseHTauii
ita? 1 * Hamsc ¥ e
hely?zt"ek el raJta., Milyen il E v
eszkozoket hasznaltak ezek 27— Sy s S
, ., « HaTaldac 5 )
létrehozasahoz? + Homep cnanpa i
3 ——euimm IHopmaTHa, 4 Kiac le—16
!
4

Egyes szbvegobjektumok (él6fej és élélab, datum és idd, dia
szama) esetében a dian az elhelyezkedés egyértelmien meg van
hatarozva. A Szovegdoboz (Tekctoee none) és a WordArt objektu-
mok (0O6’ekt WordArt) eszkdzok segitségével szovegobjektumokat
barhol elhelyezhetlink a dian.

Felirat hozzaadasanak algoritmusa

@ A Beszlras (Bcraenenns) filén belil vélaszd a Szovegdobozt
(TekctoBe none) a Szoveqg (Tekct) csoportbol!

@ Vidd az egérkurzort a prezentacié didjara, majd kattints a bal
egérgombbal! A dian megjelenik egy kurzorral ellatott széveg-
doboz.

© irj bele szdveget és kattints a szovegdobozon kiviilre!

A szoveg beirdasa egy szovegdobozba mivelet megegyezik

a szoveg beirasaval egy szoveges dokumentumba. Beirhatod a

billentylizet segitségével, vagy masolhatod egy masik dokumen-

tumbodl a vagdlapra és beillesztheted a dian a megfelel6 helyre.

¢ Megjegyzés: a didkon lévé szoveg a tablazatok celldin belll is elhe-
lyezheté.
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SZOVEGOBJEKTUMOK SZERKESZTESE ES FORMAZASA

Szoveg beirdsakor be kell tartani a begépelt széveg kialakita-

sanak bizonyos szabalyait (lasd a 11. old.).

Olvasd el a szoveget! Milyen szdovegbeviteli szabdlyokat kovettek

a szovegalkotdk?

A hagyomdny sz6 nemzedékrdl
nemzedékre atadott szokasokat,

nézeteket, izlést, viselkedési

normakat jelent.

A szbveg beirasakor hibakat ejthetiink. A legfontosabb az,
hogy id6ében megtaldljuk és kijavitsuk azokat. Az elvégzett fel-

adat minket mindsit.

A szerkesztés — a hibak kijavitasanak, a szoveg formdazasanak

a folyamata.

Az automatikus helyesiras-ellen6rzési moéd segitségével hibakat

talalhatunk a szovegben.
¢ Ebben a moédban a helyesirasi hibaval

rendelkezd szavak hulldamos piros vonallal

BinbHY MaEMO XBUNMHKY,
nDLIHHaE‘mqp?EMHHHy.

vannak aldhuzva. Ha az egérmutatét az ala-

Morasesan

hiazott szé folé visszik és megnyomjuk a
jobb egérgombot, a program javasol egy
megfeleld szét a szamitdgépes szotarbol.

Mo sst g

Morasiadisn

e
| Wiy
it poeormpsmmsadl mTApRAN

WondT (Damwataali
Al

[ zpepecrersns

D Mpasifre pechets

O Hepeoosa® 30y 0
D Crapaaroosad

L movdmy PBoowin!
| Erabras | [ -

YESG TERCT ST
Konip pesccry | 28 = | Mlaspetreg it snecome | 4w
EcmnTi AR Ky Poes

[ zesvened marved Gy
[ #d senwifiypan
E:I Brpamam e Ty Qoo

=] [cam
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Formazas - az objektum kul-
alakjanak a megvaltoztatasa.
Karaktereket és bekezdéseket
formazni a Kezddlap (OcHoBHe)
fal Bet(tipus (WpudT) és Bekez-
dés (A63au) csoportjaban lehet.
A Formatum (Qopmart) flil esz-
kozeivel szintén lehet szoveges
objektumokat formazni.
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VEGEZZUK EL A GYAKORLATI FELADATOT!

Feladat: megismerkediink a Formatum (®opwmar) flul szévegformazo

eszkozeivel.

A munka menete:

Inditsd el az MS PowerPoint alkalmazast!

Nyisd meg a mult 6ran elmentett munkadat!

Véltoztasd meg a didk elrendezését az Ures diardl (MopoxHin
cnanp) csak cimre (Tinbku 3aronoBok)!

lrd be a megfelel6 szin nevét az egyes didk cimsorabal!

Az els6 dia kivételével szamozd meg a didkat!

Tuntesd fel a cimdidn a prezentacié cimét és add meg a szer-
z8jérdl sz6lé informacidkat!

Jelold ki a prezentacié cimét, majd nyisd meg a Formatum
(bopmarT) fllet!

b

(8]

2 A zanueka drypu - -] A Tanven Texcry -

— f y -~ —
I AbS | AbS | AbB Afin I | Ate | |+ [£ wouryp dirypw = A A i&i - B Kouryp Tekcry v
.. " .. . - . )] | |

"~ 7| O Edexre dlrypn = T Texcrosl edera -
Cruni lryp [ Cran WordArt fa
Tekintsd at az eszkozoket, majd
alkalmazd azokat a kijelolt szoveg- ( ]
objektumral
Mentsd el a prezentaciét, majd zard be az alkalmazast!
Vond le a kovetkeztetést: Milyen formazasi lehetdséget biztosit

e0

© 00

az MS PowerPoint a szovegobjektumhoz?

ROGZITSUK A TANULTAKAT!

Onellen6rzé kérdések

Milyen szovegobjektumokat tartalmazhat a dia?
Hogyan adhatunk hozza a didkhoz szévegobjektumokat?
Hogyan szerkeszthetiink és formazhatunk szovegobjektumokat?

Gyakorlati feladat

Hozz |étre egy 3-4 didabol allé prezentaciot,
amely csak szoveges objektumokat tartal-
maz! Tedd minél szinesebbé!
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GRAFIKAI ELEMEK ELHELYEZESE A PREZENTACIO DIAIN

A MAI ORAN: s7GTAR
e megismerkediink olyan grafikai elemekkel,

amelyeket hasznalhatunk majd a diak e grafikai elem -
szerkesztése soran; rpadiyHnii 06'exT

e megtanultok dolgozni a grafikai elemekkel.

A GRAFIKUS OBJEKTUMOK

Mar tanultunk arrél, hogy a prezentacié didja szOveges, grafi-
kus, multimédias elemeket tartalmazhat. Az el6adas latvanyosabba
és vonzobba tétele érdekében képeket, alakzatokat és diagramo-
kat helyezhetiink a didkra. Ezek mind grafikus elemek, amelyek
mindegyikének megvannak a maga tulajdonsagai.

A grafikai képek hozzaadasanak alapvetd eszkozei a Beszuras
(Bcranenns) fil Kepek (306parkeHHn) csoportjaban talalhatok.

Nézd meg a Beszuras (BcrasnenHs) fulet! Milyen grafikai elemeket
tudunk hozzaadni a prezentacié diaihoz?

BCTABNEHHA

------

b, 2 B 0

pHCy'HKH DHnaanar 3nimox  Dotoansbom  Ourypn Smarthrt Diarpama
sofipaxenni, expara ~ r

Imocrpauj

3
Clens  Nionst

Fpadhiuni o6’ exTi

Nézd meg a diat! Mi|yen graﬁkai Ha cnampax npeseHTauii

elemek vannak elhelyezve rajta? $ . ﬁEﬂ e

Hogyan lettek létrehozva? o, P ¢
3 4
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GRAFIKAI ELEMEK HOZZAADASA A DIAHOZ

Bizonyara rendelkezel mar sajat képekkel, melyeket kilonb6z6
mappakban tarolsz. Hozzaadhatod ezeket a képeket a prezentacio
didihoz a Keépek (Pucynkn) eszkdz segitségével. Az internetrél az
Online Képek (OnnanHoBi 306paxeHHs) eszkdz segitségével szur-
hatsz be képeket.

A PowerPoint prezentacié-szerkesztd lehetévé teszi mas
grafikus elemekkel valé6 munkat is: alakzatokkal, diagramokkal,
abrakkal dolgozhatsz. Tekintsik at az alakzatok gyudjteményét!

ALAKZATOK [

A fébb alakzatok Vonalak Téglalapok Abrafeliratok | | Csillagok és szalagok
EOAN | NNN\1L OO0 ||[LALC3 ] 3% 3% 4+ H =X

Alakzatok hozzaadasanak algoritmusa

@ A Besziras (Bcraenens) fil Képek (306pamernn) csoportjaban
valaszd az Alakzatok (®irypu) eszkozt!

@ Valaszd ki a csoportot és a kivant alakzatot beldle!

© Vidd az egérkurzort a prezentécié didjara, majd nyomd meg
a bal egérgombot és valaszd ki az abra kurzorteruletét!

@ Ha sziikséges, irj szdveget az alakzat szévegdobozabal!

© Kattints az objektumon kiviilre!

Az Abrafeliratok (BuHockn) csoport abrai rendelkeznek egy spe-
cidlis jelol6kerettel. A beszédbuborék hegyén taldlhaté egy sarga

Y4

Forgbépont

Mi az a grafikus
objektum?

Nos, ezen

gondolkodni Atméretezé

;|

Sarga pont

kell...

¢ Az abrafeliratok kényel-
mesen hasznalhatoéak olyan
prezentaciokban, amelyek
anyagat képregény formaja-
ban mutatjak be.
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GRAFIKUS ELEMEKET SZERKESZTUNK

Mar tudod, hogy a formdazas az elemek megjelenésének meg-
valtoztatasa. A kép formazasa magdban foglalja a tulajdonsagok
értékeinek megvaltoztatasat.

A kijelolt grafikai elem jelolépontokkal formazhaté: nagyithatd,
kicsinyithetd, nyujthato, forgathato.

Nézd meg a képeket! Milyen mdiveleteket hajtottak végre a hazon
a jelolépontok segitségével?

kezdeti rajz nyujtas 0sszehuzas Kkicsinyités forgatas

Megvaltoztathatod a grafikus elemek tulajdonsagainak ér-
tékeit a Formatum (®opmar) ful hasznalataval, amely egy adott
grafikus elem kivalasztasakor jelenik meg.

propp A Formatum (®opmar) ful segitsé-
b e © B {7 gével korbevaghatod a kép széleit,

I megvaltoztathatod annak fényerejét,
Oy OSnacrsuginensn Sk = kontrasztjat, beadllithatod a kép szé-
YNOpAKYB2HHA Pozip m lességét és magassagat stb.

Az Alakzatok (Dirypa) esetében az elem formazasa magaban
foglalja a szin, méret, kdrvonal megvaltoztatasanak lehetéségét,
valamint a kulonféle effektusok hozzaadasat is.

m Gondolkodj el azon, az &bra mely tulajdonsagainak értékei val-
toztak!

. Jo napot
$ S S
Kezdeti rajz (1) (2) (3]
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VEGEZZUK EL A GYAKORLATI FELADATOT!

Feladat: grafikus objektumok hozzaadasa és formazasa a prezen-

(1]

@ &® © ® ¢

©0 O

®@ © o0

taciéo didihoz.
A munka menete:
Inditsd el az MS PowerPoint alkalma-
zast! 1 5
Nyisd meg a mult 6ran elmentett
munkadat!
A szivarvanyszinl diakat egészitsd
ki a hozza szinben ill6 képekkel!
Minden képre alkalmazz sajat
stilust a Formatum (®opmar) ful
segitségével!
Nevezd at a diak cimét
a képeknek és szineknek
megfeleléen!
A cimdidhoz adj hozza szines 4 8
elemeket a prezentacié cimének
megfeleléen!
Valtoztasd meg az els6é dia cimét a prezentacio témajanak
megfeleléen!
Mentsd el a prezentaciét, majd zard be az alkalmazast!
Vond le a kovetkeztetést: Milyen hatast keltenek a prezentacid
megtekintdjében a grafikai elemek?

N
(@)

ROGZITSUK A TANULTAKAT!

Onellenérzé kérdések
Milyen grafikai elemeket adhatunk hozza a didkhoz?

Hogyan valtoztathatjuk meg a grafikus elemek tulajdonsagait?
Hogyan valtoztathatjuk meg a grafikus elem helyét a dian?
Gyakorlati feladat

Készits egy 3-4 didbol all6 prezentaciot, amely kulonbdzé
grafikai elemeket tartalmaz!

Logikai feladat

Hogyan lehet egy egyenl6é oldald hiaromszdget 2, 3, 4, 6
egyenlé oldald haromszdgre osztani?
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ANIMACIOS EFFEKTUSOK HOZZAADASA

A MAI ORAN: s7OTAR
e megismerkedlink a prezentacié animacioival;
e megtanuljuk, hogyan lehet hozziadni

animacios effektusokat a didkhoz és azok

elemeihez.

® animacié - aHimauina
e animdciés effektus -
epéKTM aHimauii

MI AZ ANIMACIO?

A gyerekek és a felnéttek is kedvelik a rajzfilmeket. Napjaink-
ban a rajzfilm sz6t gyakran hasznaljdk az animdcié széval egyitt.
Francia nyelvrél leforditva ez ,életrekeltést’ jelent.

Nézd meg a képeket! Szerinted animaciés mesehésoket lathatunk
rajtuk?

Animacio alatt a prezentacio elemeinek mozgasat vagy meg-
jelenésének megvaltoztatasat értjuk.

A prezentacios didkhoz multimédias
elemeket, példaul hangot és videdt is Video Hang  Képemyt-
hozzaadhatunk. Ehhez hasznalnunk kell a v v felvétel
Beszuras (BctanenHs) fulon taldlhaté Média Média
(Mynbetmepia) csoport parancsot.

Az MS PowerPoint képes animacids effektusokat hozzaadni a
didhoz és annak elemeihez. Az ilyen hatasok felkeltik a nézd fi-
gyelmét. Azonban az animdcids effektusokat nem szabad tulzasba
vinni, mert elvonhatjak a figyelmet a prezentacié tartalmardl.

Képzeld el, hogy Walt Disney, a Mickey egér cimi rajzfilm szerzéje na-
gyon félt az egerektél, de annyira megtetszett neki Mickey egér vidam
figurdja, hogy Walt Disney 20 éven at a sajat hangjat kolcsonozte neki.
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ISMERKEDJUNK MEG AZ ANIMACIOS HATASOK TIPUSAIVAL!

Dia animaci¢ alatt a didk kozti attlnéseket értjik a prezen-
tacié bemutatdsa soran. A prezentacié-szerkeszté sokféle attlinést
tartalmaz. A didk kozti attlinések az Attlinések (Mepexonn) filben

talalhatoak.

NEPEXD W
W O S (4 B = W O
HEMAE Pzt nepe., BousitadsHs Ela ] Noasa PasaiveHHn PosspuT® Bunageos c., @irypa =

Nepexdn A0 WsOro CRafga

Minden egyes didhoz beallithatjuk a neklink tetszd attlnési
effektust, azonban ajanlott ugyanazt az att(inést alkalmazni minden
didra. Ehhez vélasszuk ki az attinés effektusat, majd, hogy minden
didra érvényes legyen, valasszuk a Mindegyikre (3actocysatn no
BCix) parancsot!

A dia elemeinek animacioja alatt az adott elem megjelenését,
eltlinését, mozgasat értjiik a diavetités soran. Ezen animacios effek-
tusokat az Animacio (Adimauin) fllben csoportositva talalhatjuk.

ANIMACIOS EFFEKTUSOK CSOPORTOSITASA

* Megjelenés Kiemelés % Eltdnés Mozgasvonalak
Az elemek Az elemek 'AI‘Z,, e[erpekk Az elemek
megjelenésé- kiemelésének ektuulgﬁ?aeér;% mozgasanak
nek kilonb6zé kiilonb6zé médjai a kiilonbozé
modjai a dian modjai a dian didkrol modjai a diakon

Figyeld meg a képeket! Mi torténik, ha egy elemhez hozzaadjuk
a Korcikk (logmHHmnkoa ctpinka) animacids hatast?
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ANIMACIOS EFFEKTUSOK HOZZAADASA
Abban az esetben, ha a didkhoz szeretnénk animacios effektust
hozzaadni, hasznéljuk az Attiinések (Mepexonn) fil lehetéségeit, ha
pedig egy adott objektumot (elemet) szeretnénk animacidval ellat-
ni, az Animacio (Animauia) ful parancsain keresztil tehetjik meg.

Nézd meg az abrat! Hogyan tudunk animdaciés effektust hozzaadni
egy diahoz, vagy egy objektumhoz?

I y @ 1. Kijelsljuk a:

o £d|- . Ve .z
hﬂi dia elemét diat

@ 2. Vdlassz egy filet!

ANIMACIO ATTUNESEK

3. Valassz csoportot!

r . Animacio Att(inés ebbe a didba (@ =

L @ 4. Vélasz animacids effektust! ﬁ L
Az animaciés hatas testreszabha-

té a sajat igényeinknek megfeleléen. Hang:  Csengd
Példaul beallithatjuk a didk kézotti dGtartal Nincs hang]
; . o Minden [Hang ledllitasa]
atmenetet egy bizonyos id&tartamra, Harang
vagy hozzaadhatjuk az atmenetet kisé- Dobpergés

ré hangot stb.

Egy dia barmelyik elemére tobb
animacios effektust is alkalmazhatunk, de
vigyazzunk, ne zsufoljuk tul a prezentaciét
felesleges effektusokkal!

¢ Tudd, hogy az animacios effektusok
testreszabasakor az Attlinések (Mepexoan)
és az Animaciok (Adimauisa) fulon taladlhato
Minta (Mepernaa) gombra kattintva
megtekinthetd a dia, amin dolgozol.
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VEGEZZUK EL A GYAKORLATI FELADATOT!

Feladat: animacios effektusok hozzdadasa a dia elemeihez, a didk

kozotti attinések beallitasa.
A munka menete:
Nyisd meg a mult 6ran elmentett prezentaciédat!
Hasznalj kilonb6zé animacids effektusokat a cimdia objektu-
maira:
a cimdia szovegére hasznald a Beuszas (Bunit) effektust;
a grafikus objektumra haszndld a Torlés ([MosBa) effektust!
Tekintsd meg a dia animaciot a Minta ([lepernag) gombbal!
Menj a kovetkezd diara! A grafikai elemekre sajat izlésed sze-
rint haszndlj animaciés effektusokat!
Kedved szerint allitsd be a didk kozti attlnéseket!
Tekints meg a prezentaciét a Diavetités ([Toxkaz cnangig) fl
Az elejetdél (3 nouatky) paranccsal vagy nyomd meg az F5
billentydt!
Adj hozza a prezentaciéhoz egy Forraslistat, és tuntesd fel a
felhasznalt képek szerzgjét!
Mentsd el a prezentaciot, majd zard be
az alkalmazast!
Vond le a kovetkeztetést: Hogyan lehet
animacios effektusokat hozzaadni a
prezentaciohoz, az animaciés hatasok
hogyan segitik el6 a prezentaci6 megértését?

ROGZITSUK A TANULTAKAT!

Onellenérzé kérdések

Mi az animacié? Mire hasznaljak?
Milyen animacios effektusokat haszndlnak a szamitégépes pre-
zentaciokban?

Hogyan adhatunk a didhoz és a dia elemeihez animaciét?
Gyakorlati feladat

Hozz létre egy diat, majd rakd tele rajzfilmfigurakkal! Minden
képre allits be egy animacios effektust!

Kutatoi feladat

Deritsd ki, jelenleg melyik anime a legnépszeriibb a vilagon
és az osztalyodban!
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A TANULTAK OSSZEGZESE ES ISMETLESE

Kedves negyedikesek!

Még sok utazds all el6ttetek az életben, de virtudlisan mar
most is képesek vagytok ellatogatni szamtalan szép helyre. Az
ilyen utak utvonala 6nalléan alakithaté ki, a szamitogép pedig
segitségetekre van ebben.

Mar tudjatok, hogy Ukrajna kilénb6z6 orszagokkal hataros.
A Felfedezem a vildgot tantargyon belil mar megismerkedtetek
Ukrajna szomszédos orszagaival. Tobbet tudhattok meg ezen or-
szagokrol, ha készittek egy sajat virtudlis utazasi projektet ezen
helyszinek barmelyikébe.

Mikozben a projekten dolgoztok: A projekt egy személy

e ne feledkezzetek meg a szamitégéppen = vagy embercsoport
és az interneten végzett munka bal- = Vildgosan megterve-
esetvédelmi szabalyairol! zett  tevekenysége,

. . . amelynek célja bi-
e keressétek meg az interneten a szuk- sonyos  eredmény

S€ges an){?QOkat!. . o . elérése meghataro-
e megtanuljatok kritikusan értékelni az | zott id6 alatt.

interneten taldlhaté informacidkat!
e a szukséges anyagokat a megfelel6 programok segitségével
dolgozzatok fel!
e készitsetek szamitdégépes bemutatdét és mutassatok be a pro-
jektet!

A kozos projektben valé munka lehetévé teszi, hogy uj
ismereteket szerezzetek, lehetdéségetek nyilik tapasztalataitok
alkalmazasara, megtanultok csapatban dolgozni és
be tudjatok mutatni a munka eredményeit.

Sok sikert a projektmunkahoz!

=
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TANULMANYI PROJEKT KESZITESE

A projekt témdja | Ukrajna szomszédos orszagai: virtudlis utazas.

Tudj meg minél tobbet azokrdl az orszagokrdl,
amelyekkel Ukrajna hatdros, majd tégy egy
virtudlis turat.

Hataridé | 2-3 hét.

A projekt célja és
eredménye

MIALATT A PROJEKTEN DOLGOZTOK: SZOTAR
o felidézitek, hogyan kell dolgozni a

projekt — npoéxT

fajlokkal és mappakkal, hogyan tudjatok | e a projekt célja és témaja -
megtaldlni az interneten a sziikséges TéMa i MeTa NMpPOEKTY
anyagokat; e a projekt eredménye -

e |étrehoztok szoveges dokumentumokat Pe3ynbTaT NPOEKTY

és képeket, végil pedig egy projektterv — nnaH npoé€kTy
szamitogépes bemutatot; a projekt szakaszai - etanwm
e megtanultok csapatban dolgozni. NPOEKTY

SZERVEZESI SZAKASZ
Feladat: meghatarozni a projekt témajat és céljat, megfogalmazni
a feladatokat, elkésziteni egy projekttervet.

A munka menete: A projektterv - el6re
@ Alkossatok csoportokat a projekt- meghatarozott eljarasi

munkdahoz! sorrendet  tartalmaz a
@ Valasszatok ki a tanulméanyozni | projekt céljanak elérésé-
kivant orszagot! hez.
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€©) Beszéljétek meg csoportokban a projektmunka fébb szakaszait!

Hatdrozzatok meg a munka szakaszait! Mit kell
tenni a cél elérése érdekében a munka bizonyos
szakaszaiban?

A munka
szakaszai

Hatarozzatok meg, hogyan fogjatok elvégezni a

2 UGS GREefer projekt feladatait!

A résztvevok | Beszéljétek meg, hogy ki miért fog felelni a
kotelességei | projektmunka soran!

@ Allitsatok 6ssze a sajat projektetek vazlatat!

Kérdések a téma megvitatasahoz

@ Mely orszagokkal hataros Ukrajna?

@ Melyik Ukrajnaval hataros orszagrol szeretnétek tdbbet meg-
tudni?

© Hol helyezkedik el ez az orszadg, milyen latnivaldi, hires sze-
mélyei vannak?

@ Kinek a segitségére lesz sziikségetek a munka bizonyos sza-
kaszaiban?

© Melyik program segitségével készithetitek el szdéveges doku-
mentum formajaban a projekttervet?

® Milyen szabélyokat kell betartani, ha szamitégéppel dolgo-
zunk?
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ELOKESZITO SZAKASZ

Feladat: keresni olyan anyagokat, amelyek megvilagitjdk a projekt

(1]
(2]
©

témajat.
A munka menete: Portféli6 - egy megha-
Beszéljétek meg, hol terveztek tarozott célra kivalasztott
anyagokat gyuUjteni a projekthez! anyagok rendezett gyj-
Hozzatok létre egy e-portféliot teménye. A projekten

dolgozva tanacsos létre-
hozni egy Az én portfoliom
elektronikus mappat.

az anyagok mentésérel
Keressetek az interneten
anyagokat a projekthez!

Ne feledjétek a kulcsszavak meghatdrozasanak szabalyait:

a kulcsszavaknak egyértelmien tikroznitk kell a keresett in-
formacié témajat;

tobb kulcsszot hasznaljatok a kereséshez;

ellendérizzétek a kulcsszavak helyesirasat!

Mentsétek el a begydjtott anyagokat!

Hozzatok |étre egy listat a forrasokrol!

Ne feledkezzetek meg a szerzéi jogrél: jeldljétek meg a gydujtott anya-
gok szerzdit, valamint az oldalakat, amelyeken megtalaltatok &Oket!

14
2]
©
4]
e

Kérdések a téma megvitatasahoz

Hogyan lehet anyagokat keresni az interneten?

Hogyan lehet mappakat létrehozni és atnevezni?

Milyen mappadkat célravezeté létrehozni Az én portfoliomban?
Hogyan lehet az interneten taldlt anyagokat menteni?

Miért kell létrehozni a forrasok listajat?
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A PROJEKT LETREHOZASANAK ELSO SZAKASZA
Feladat: feldolgozni az Osszegy(jtott anyagokat a tervezett ered-
mény elérése érdekében.
A munka menete:
@ Készitsetek jelentéstervet!
@ Hatarozzatok meg, mely rajzokat és fényképeket kell médosi-
tani (kicsinyiteni, nagyitani, korbevagni stb)!
© Ha hidnyoznak még képek, készitsétek el onélldan (példaul:
fényképet az osztalytarsakrél vagy csoporttagokrol)!
@) Készitsétek el a szovegrészeket a bemutatdhoz!
© Rendszerezzétek Az én portfoliom mappéba az &sszes meg-
|évé anyagot! Elegend6é anyagot gylujtottetek-e?

Megvitatasra szant kérdések

@ Hogyan lehet masolni, athelyezni, térdlni a mappakat és a
fajlokat?

@ Milyen programokat hasznalhatunk szamitégépes prezentacié
|étrehozdsahoz? Hogyan lehet szovegeket és képeket feldol-
gozni?

© Hol taldlhatunk anyagokat a tanulmanyi projekthez? Kihez for-
dulhatunk segitségért?
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SZERKESZTESI SZAKASZ

Feladat: készitsétek el és szerkesszétek meg az eléadast, valamint
a szamitégépes prezentaciot!
A munka menete:

@ Készitsetek eléadast és dolgozzatok ki annak alapjan a pre-
zentacié menetét! Az el6adas készitésekor vilagosan meg kell
hatarozni, hogy az el6adas egy-egy részéért melyik tanulo fe-
lel&s!

Dia sor-

, Dia tartalma Az el6adas tartalma
szama

Téma, a pro-

1 jekt készitoi

A téma ismertetése, a készitbk bemutatasa.

A projekt céljanak ismertetése. Az elvégzett
2-4 Projektanyagok | munka és eredményének bemutatdsa. Kovet-
keztetés.

Figyelj a felhaszndlt forrasokra, kiilonos tekin-
5 Forraslista tettel az el6adason jelen lévé emberek altal
szolgaltatott anyagokra!

Mondj koszonetet mindenkinek, aki segitette
a munkadat (tanaroknak, szuléknek, rokonok-
nak vagy ismerdsoknek), mindenkinek, aki
részt vett a bemutaton!

6 Koszonet

@ Készits eléadast a kidolgozott vazlat szerint és mentsd el a
prezentaciot!

© Gyo6z6dj meg arrél, hogy a prezentacios didk tartalmai meg-
egyeznek a beszamoléval!

Megvitatasra szant kérdések

(1) Melyik programmal hozhatunk létre bemutatéhoz alkalmazhaté
szoveges dokumentumot?

@ Milyen programmal (alkalmazassal) készithetiink szamitégépes
prezentaciot?
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BEMUTATASI SZAKASZ
Feladat: késziljetek fel a projekt védésére, mutassatok be a sajat

projektet!
A munka menete:
@ Késziiljetek fel a projekt bemutata- Projekt védése - a
sara! Nézzétek meg a szamitogépes projekten végzett

munka eredményeinek

rezentdcidt, gyakoroljdtok a beszé- .
P gy ) bemutatasa.

det, tartsatok be az elbirdsokat!

¢ Ne feledjétek: a gondos el6készités, a gondolatok egyértelm( és vilagos
kifejezésének képessége — a sikeres projektbemutaté kulcsa.

@ Jegyezzétek meg a projekt bemuta-
tasakor betartand6 szabalyokat!
e Legyetek rendszeretéek, figyeljetek a

El6irasok — szabalyok,
amelyek szabdlyozzak
a beszamolé menetét,

testtartasra! meghatarozzak, hogy
e Mutatkozzatok be, vildagosan nevezzé- | mennyi id6t szannak
tek meg a beszdmolétok témajat! a bemutatora,
e Ne olvassatok a beszamolo6tokat kérdésekre,

megbeszélésekre stb.

laprol, beszéljetek vildagosan és
meggydzden, s kdzben nézzetek a
hallgatésagral

e Figyeljetek az el6adas hosszara, tart-
satok be az el6irdsokat!

e A felmerilé kérdések megvalaszo-
lasat azzal kezdjétek, hogy el6bb
megkoszonitek azt a kérdezének!

e A bemutatdé végén koszonjétek meg
mindenkinek a figyelmet!

€ Mas projektek bemutatdsa soran figyelmesen hallgassatok az
eléadot, figyeljetek a szamitdogépes prezentaciora! Kérdéseket
az el6adoénak csak a bemutatd befejezése utan tegyetek fell

Megvitatasra szant kérdések

@ Mennyi idét kell forditani a bemutatas szakaszaira: el6adas,
beszéd, kérdésekre adott valaszok, kdszonet?

@ Hogyan inditsuk be a szamitégépes prezentacid vetitését?
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VEGSO SZAKASZ

Feladat: foglaljatok Gssze a projekten végzett munkat, értékeljétek

o

....Q..

(o))

a projektet és az elvégzett munka eredményét!

A munka menete:

Ertékeljétek a sajat munkatokat
és csoporttarsaitok munkajat

a projektben, valamint mas
csoportok munkajat is:

mi tetszett, min szeretnétek
valtoztatni;

elértétek-e a kitlizott célt;
hogyan lehetne javitani a projekten?

Vonjatok le a kovetkeztetést:

mi Ujat tanultatok;

mirdl szeretnétek tobbet tudni;

mit tanultatok meg a projekt elvégzése soran;
mi az, amin még dolgoznotok kell?

Megvitatasra szant kérdések

Miért van sziikség a projekt értékelésére?

A kovetkezd tanévben milyen tanulmanyi projektet szeretnétek
elvégezni?
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SZOTAR

Adathordozé (Hocin nosigdmneHb) —
bizonyos informacidkat tarold kozeg
Algoritmus (Anropvtm) — a
végrehajté szamara készitett
utasitassorozat, amely meghatarozza,
hogyan érhetd el egy kitlizott cél
Algoritmus végrehajtoja
(BMKoHaBeub anropvtmy) — az,

aki érti és képes végrehajtani

az algoritmus utasitasait

Bongész6 (bpaysep) - a
weboldalak megtekintéséhez

valé specidlis program

Ciklusos algoritmus (Anropvtm

i3 NnoBTOpeHHAM) — bizonyos
utasitasok ujboli végrehajtasat
magaban foglalé algoritmus

Dia (Cnang) - a szamitdgépes
prezentacié alapobjektuma
Eldgazasos algoritmus (Anropvtm

i3 po3ranyeHHAM) - egy
algoritmus, amelyben bizonyos
parancsokat egy adott feltételtdl
figgben hajtanak végre

Fajl (®ann) - elektronikus
adathordozékon tarolt, névvel
ellatott adatok halmaza

Helyi menl (KOHTEKCTHe MeHI0) —
parancsok listdja, amelyeket

a felhasznalé egy adott
objektumra alkalmazhat

Hiperhivatkozas (linepnocinanHa) —
lehetévé teszi, hogy rajuk
kattintva a felhasznalé egy

masik oldalra jusson el

Informacié (IHpopmauia) —

a kornyezé targyakrél és
jelenségekrdl tartalmaz némi
tudnivalot, melyeket érzékszerveink
segitségével érzékellink

Informatika (IHpopmaTmka) —
azt tanulmanyozza, hogyan
kell informacidkat bemutatni,
atadni és hogyan lehet velik
dolgozni kiilonféle technikai
eszkozok segitségével
Internet (IHTepHéT) - vildgméretd
halézat, amely 0Osszekoti

a vilag szamitégépeit
Keresérendszer (MowykéBa
cuctéma) — kulcsszavakkal
valé keresés az interneten

Kulcssz6 (KntouoBé cnoso) —

sz0 (szavak halmaza), amely
kulcsfontossagu bizonyos
informacidok megtaldlasahoz
Program ([Mporpama) -

a programozasi nyelven
megadott szamitégép altal
végrehajtandd algoritmus
Szamitogépes prezentacid
(KomntotepHa npe3eHTauisa) -
bemutatasra szant anyagok
0sszessége, melynek létrehozasaban
és bemutatasaban szamitégépet,
annak eszkozeit, valamint szami-
togépes programokat hasznalnak
Utasitas (Komanpa) - az egyes
mUveletek végrehajtasara
vonatkoz6 parancs

Utasitaskészlet (Cuctéma komdaHp
BUKOHaBLA) — utasitasok

Osszessége, amelyeket képes
végrehajtani a szerepld

Uzenet (MosigdmneHHsa) -
informacio, amelyet kilonb6z6
modokon adhatunk at masoknak
Végrehajtasi kornyezet (Cepepdsuiue
BMKOHABLA) — az a kodzeg, amelyben
a végrehajtd elvégzi az utasitasokat
Webhely (Cant) - tartalmukban
0sszefliggd weboldalak
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VIDAM TORNAPERCEK

Van egy szabad percliink -
kezdjuink el egy tornapercet:
Mint egy madar, repuljunk,
Mint egy nyuszi, ugorjunk!
Most pedig egy uj feladat:
Guggolj sokat,
Majd ugorj egy Kkicsit,
Integess egy picit!

* % *
Hogy jol érezd magad,
melegits be hatad:
Kiegyenesedés, lehajlas,
Jobbra és balra fordulas.

p
Torna = Torna =
[m %52 =] Of&={0 B
= D = D

- s - TS

I i c 8 Vv . 8
ErR=r ™ [=] g

Ropogtasd meg csontjaid,
Okélbe szoritsd ujjaid,
Forgasd az oklodet,

Es csapd Ossze a tenyeredet!

* % ¥
Most melegitsik az izmokat,
Guggolj haromszor nagyokat,
Es még haromszor tedd meg,
lzmaink erések lesznek.

Nos, kedves gyerekek,

Kell egy kis pihenés nektek.

Forduljatok a tarsakhoz koérbe
Es mosolyogjatok mindenkire!
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A tankonyv allapota

= 5 A tankonyv allapota
a A tanulé neve . Tanév i D
o . évelejédn  év végén
N 5

Hasuanovre suoarns

KOPHICHKO Mapuna Muxaiaisaa
KPAMAPOBCBKA Csitnana Mukosaisaa
SAPEIBKA Ipuna Tumodiisua

THOOPMATHUEKA

Ilinpyynuk nys 4 kiaacy 3 HaB4aHHSIM yrOpChKOIO MOBOIO
3aKJIaJiB 3arajibHOI CepeaIHbOI OCBITH

Perxomendosaro Minicmepcmeom oceimu i Hayku Yrpainu

Bunauo 3a paxyHok nep:xkasHux komrris. [Ipoga:k 3adoponeno

MigpyyHuk BignoBsigae [epXaBHMM CaHiTapHMM HOpMam i npasunam
»I INMEHIYHI BUMOrK OO OpYKOBaHOI npoaykuii ansa giren”

Ilepernang 3 ykpaiHCHKOI MOBH
Ilepernamau Bipo Pepeny, Ietizosuy

VTropchKo0 MOBOIO

Pemaxrop X. I. ukans
Xyx. odpopmuernus B. I. Tpygpena
Kopexrop I. M. Tuprkaruu

@opmar 84%108/16. Ym. apyk. apk. 13,44. O6x.-Bua. apk. 15,1,
Tupasx 2309 op. 3am. 21-252
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